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Welcome!

Thank you for purchasing your Blackmagic Video Assist.

We are extremely excited to have designed the Blackmagic Video Assist family of products.
We think they are the perfect solution to help you shoot better video on any type of camera.
Your video assist combines the best of our monitoring and recording technologies for on
set monitoring and professional recording into easy to use very compact products.

Blackmagic Video Assist models can be mounted on your camera, or with the underside
fold out stand you can use them on a desk for general deck and monitoring use. That’s

perfect for use as a master recorder for a live production switcher.

Blackmagic Video Assist has a 6G-SDI input so it will monitor Ultra HD. Blackmagic Video
Assist 4K records Ultra HD on two SD cards for continuous recording and is also a powerful
audio recorder, so you can mix analog audio into the SDI or HDMI recording. Your video
assist is a very versatile monitor and recorder that you can use with any camera and on

any project.
This instruction manual contains all the information you need to start using your video assist.

Please check the support page on our website at www.blackmagicdesign.com for the
latest version of this manual and for updates to your video assist’s software. Keeping
your software up to date will ensure you get all the latest features! When downloading
software, please register with your information so we can keep you updated when new
software is released. We are continually working on new features and improvements,

so we would love to hear from you!

e &

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Getting Started

Getting started with your video assist is as simple as plugging in power, connecting your video
source, plugging in your audio and inserting an SD card.

This section shows you how to get started including:

Plugging in Power
Plugging in Video
Plugging in Audio

Inserting SD cards

To supply power, plug in the supplied power adapter to your video assist’'s power input on
the right side panel.

With external power connected, you can also charge two LP-E6 type Lithium-lon batteries,
which can be mounted to battery slots 1and 2 on the back panel. To plug an LP-E6 type battery
into your video assist, gently press the battery against the inside top edge of the battery slot,
then slide the battery down against the back panel until you feel it click and lock into place.
Press the battery release button on the top panel to remove a battery. For more information

on battery use and how to monitor the battery power remaining, refer to the ‘settings’ section in
this manual.

To power on the unit, press the power button on the right side panel. Press and hold
to power off.
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Connect external power to the +12V power input.
Press the power button to turn the unit on.

Getting Started
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A kickstand is provided so you can mount the Your video assist uses common
unit on your desk. Simply lift the edge of the LP-E6 type batteries.

stand and gently swing it into the open position.

The next step is to plug your SDI or HDMI source video into the Mini BNC, BNC or HDMI input.
The unit will auto detect the SDI or HDMI input depending on what you connect first. Mini BNC
to regular BNC cables can be purchased from your nearest professional video equipment
stores. Mini BNC connectors are also commonly known as DIN 1.0/2.3 connectors.
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Connect your source video to the SDI or HDMI input on the left side. Connect an HDMI TV or SDI monitor by
plugging into the HDMI or SDI output. You can listen to the audio on your clips during recording and playback
by plugging a headset into the headset jack. On Blackmagic Video Assist 4K you can also listen to your audio
during playback via the built in speaker below the LCD.

When plugging in your video, audio is also connected as it's embedded in the SDI or HDMI
video signal. However, Blackmagic Video Assist 4K also has built in mini XLR connectors so you
can plug in external balanced analog audio as well.

Getting Started



NOTE On Blackmagic Video Assist 4K you can set the audio settings to record analog
channels 1and 2, or choose one channel analog audio and one channel SDI or

HDMI audio, depending on your source video. For more information about analog audio
and adjusting levels refer to ‘Audio Settings’ in the ‘Settings’ section.

To start recording clips, you need to insert a compatible SD card.

For high quality HD recording, we recommend high speed UHS-I SD cards. However, if you are
recording standard definition or lower bit rate, lower quality compression you might be able to
use slower cards. Generally the faster the cards, the better.

If you are recording Ultra HD on Blackmagic Video Assist 4K, then we recommend high speed
UHS-II type SD cards. These cards need to be capable of write speeds above 1MOMB/s for
recording up to Ultra HD 2160p30. Blackmagic Video Assist 4K also has two SD card slots. You
can record to either one, or insert two SD cards for continuous recording or fast media

change overs.

Before using your cards, you will need to format them to either HFS+ or exFAT formats. It's easy
to format your media via the ‘storage’ settings. Refer to the ‘settings’ section for more
information on storage settings.

If you want to, you can format your cards using a Mac OS or Windows computer. When using
your media on Mac OS then you can use HFS+ which is the Mac disk format. If you are using
Windows then you should use exFAT format, which is the Windows disk format and Mac OS
computers can also read exFAT format.

To plug in an SD card:
Hold the card with gold connectors facing the LCD and align it with the SD card slot.

Gently push the card into the slot until you feel it lock firmly into place.

To remove the card, gently push until you feel it click, then release. The card will eject a short
distance, allowing you to hold the edge of the card and remove it from the slot.

To start recording you'll need to insert an HFS+ or exFAT formatted UHS-I or UHS-II SD card.
You can easily format your SD card using the ‘storage’ settings in the touchscreen menu.

That’s all there is to getting started. With power, video and a formatted SD card you can now
start recording!

Getting Started



Recording

To start recording straight away, simply swipe the touchscreen up or down to reveal the on
screen display, then tap the circular ‘record’ icon at the bottom of the LCD. The ‘record’ icon will
become a square ‘stop’ icon during recording. Tap the stop icon to stop recording.

While recording, the timecode counter in the status strip will continuously update, showing you
the duration of your clip. When the on screen display is hidden on your video assist, a small record
indicator will be displayed at the bottom of the LCD so you can easily confirm you’re recording.

You can record your clips to QuickTime files using Apple ProRes and Avid DNx codecs.

You can also set your video assist to use ‘timecode’ or ‘SDI/HDMI start/stop’ trigger recording.
This lets you start and stop recording triggered by information received via the HD-SDI or HDMI
signal. For information on how to set your chosen codec, or to enable trigger recording, refer to
the ‘settings’ section in this manual.

To start recording, simply swipe the touchscreen up or down to reveal the on
screen meters, then tap the ‘record’ icon. Tap again to stop recording.

NOTE When recording from an HDMI or SDI camera, make sure the output is clean
with overlays turned off as any overlays that are present in your camera’s video output
will be recorded with your image. Please refer to the section titled ‘recording clean
HDMI from DSLR cameras’ for more information.

On Blackmagic Video Assist 4K you can start and stop recording remotely using an external
LANC controller. Simply plug the LANC controller into the 2.5mm LANC input on the right side
of the unit.

Blackmagic Video Assist 4K supports continuous recording using 2 SD card slots. If you are
recording an important event and you don’t want to stop recording, simply insert a formatted
SD card in slot 2. When the first card is full, your video assist will automatically switch over to
the second card. There will be no frames dropped in the process. For example, if the first
segment on card 1stopped at 00:40:01:00, the recording on the second card will start at
00:40:01:01.

Recording



When editing your clips on the timeline, simply place the second clip against the tail of the
first and they will play through the recording as if it is one complete clip.

Having SD cards inserted in both slots also lets you quickly change media. If you want to stop
recording at a defined moment, you can simply stop recording, choose ‘card 2’ in the storage
settings, then tap record again.

For continuous recording or fast slot change overs using Blackmagic Video
Assist 4K, make sure your cards are formatted before you start your recording.

Some DSLR cameras record 8-bit video internally, and some can provide a clean video image
via their HDMI output. By plugging the DSLR camera’s HDMI output into your video assist, you
can bypass the camera’s internal compression and record using high quality 10-bit ProRes or
Avid DNx codecs. Some DSLR cameras can output 10-bit 4:2:2, which is higher quality video
than their internally recorded 8-bit 4:2:0 compression.

Many DSLR cameras are also limited to short recording durations, so an added benefit of
recording externally is bypassing these recording limitations. This is particularly helpful when
recording live events or interviews for documentaries.

To make the most of this feature, you will need to set your camera to output a clean image with
overlays turned off. This is normally done by changing your DSLR camera’s HDMI output
settings so it does not show any status information in the video signal. This is important
because if there are any overlays visible in your image via the HDMI output they will be
recorded in your video, which you probably don’t want.

To check the DSLR camera overlays are not visible:

Swipe the touchscreen up or down to hide the on screen meters so you can monitor
only your DSLR camera’s image. On Blackmagic Video Assist 4K the status display at
the top of the LCD is independent and separate from the image. This means you can
monitor the entire image cleanly and still have the status display visible.

With the on screen meters hidden, carefully check the DSLR camera’s output video
does not show any information other than your clean video image. If you can see
camera overlays on your video assist’s LCD, change the HDMI output or display menu
settings on your camera so HDMI overlays are turned off.

With a clean HDMI output from your camera you can now record better quality video!

Playback

Swipe the touchscreen up or down to reveal the on screen meters, then tap the playback
transport control icons at the bottom of the LCD.

To play your clips, tap the ‘play’ icon.

During playback, tap the ‘pause’ icon to momentarily ‘freeze’
the playback on a frame of video. Tap again to resume playback.

You can skip backwards or forwards through your clips by repeatedly
tapping the forward or reverse skip icons. Tapping reverse skip once will
restart the current clip.

@® 60
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During playback you can scrub your clip forwards or backwards by dragging the scrubbing
slider left or right. Tap the LCD to reveal or hide the slider.

Tap the loop icon once to set your video assist
to play back the current clip on a continuous loop.

recorded clips on a continuous loop.

Tap a third time to turn loop off.

@ Tap again to play all your

Shuttle through your clip by dragging the scrubbing slider forwards or backwards. During
playback mode, a panel will appear near the top left corner of the screen. This panel displays the
number of clips recorded on your SD card, the current clip being played and the duration of the clip.

Settings

Your video assist features a built in touchscreen. The touchscreen is used to monitor your video
and audio, plus change settings.

You can change most settings by tapping on the icons in the status strip at the top of the LCD.
Audio settings, such as levels adjustment or headphone volume, can be adjusted by swiping
the touchscreen up or down to reveal the on screen meters at the bottom of the LCD, then
tapping the audio meters.

Tap outside of the settings to hide a settings window. Swipe left or right, or tap the ‘back’ icon
to hide the storage settings.

To change settings:

Tap the setting you wish to change in the status strip or on screen meters.

For example, if you want to set the recording codec, tap the codec indicator in the
status strip to open the codec settings. If you want to adjust audio levels, simply tap on
the audio meters.

In your chosen settings window, tap the menu buttons, arrows or slider icons to choose
from the available settings. Tap outside the window to close the settings.

Settings
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Overlays

Tap the overlays icon to open the zebra, focus peaking, guides and grid settings.
These settings let you display overlays on the LCD to help with exposure, focus, composition
and framing when connected to a camera.

Overlay features are not visible via the SDI or HDMI output.

Zebra

The zebra feature helps you achieve optimum exposure by displaying diagonal lines over areas
of the video that exceed your set zebra level. For example, if you set the zebra level to 100%,
you’ll know that any area of the image displaying the zebra pattern will be clipped. If you set the
zebra to 90%, you can feel confident that you have some extra exposure headroom to protect
the highlights in your shot.

You can also set the zebra to highlight areas of your image that represent specific
video levels on a waveform, for example setting the zebra for 50% means you can
visually identify which regions of your image will appear at approximately 50% on a
waveform scope.

To turn the zebra feature on and change the zebra level, tap the left and right arrows or drag
the slider in the ‘zebra’ setting.

Focus Peaking and Focus Assist

Focus peaking and focus assist settings give you powerful tools to help focus your images fast.
Focus peaking displays edge lines on the sharpest areas of the image. Sensitivity settings let
you change how strong the lines are.

To turn edge lines on and change the sensitivity settings, tap the left and right arrows or drag
the slider left or right. Sensitivity levels include ‘low’, ‘medium’ or ‘high’. In images with lots of
detail and high contrast, the lines can be distracting, so in these conditions you can select 'low’
or ‘medium’. Alternatively, for low contrast shots with less detail, select ‘high’ so the lines are
stronger and easier to see.

Changing the color of the edge lines can also make them easier to see in conditions where
their color may match the image. To change the color, simply tap the left and right arrows in the
‘focus line color’ setting.

Edge lines are extremely effective. They can be so pronounced that you can even monitor the
depth of your focal plane, plus watch it move closer or further into your shot as you adjust your
camera’s focus ring.

For more information on selecting focus assist tools, refer to the ‘monitor settings’ section in

this manual.

Guides

The frame guides feature provides aspect ratio overlays for various cinema, television and
online standards. Tap the ‘guides’ menu button, then tap the left or right arrows, or drag the
slider icon left or right to choose a guide or to turn the guides off.

Settings
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You can choose from the following frame guides:
HDTV

Displays action and title safe regions of your image within a 1.78:1 aspect ratio
compatible with 16:9 HD television and computer screens.

4:3
Displays the 4:3 aspect ratio compatible with SD television screens, or to help frame
shots when using 2x anamorphic adapters.

2.40:1, 2.39:1 and 2.35:1

Displays the broad widescreen aspect ratio compatible with anamorphic or flat
widescreen cinema presentation. The three widescreen settings differ slightly based
on the changing cinema standards over time. 2.39:1is one of the most prominent
standards in use today.

1.85:1
Displays another common flat widescreen cinema aspect ratio. This ratio is slightly
wider than HDTV, but not as wide as 2.39:1.

Grid
The grid feature displays a ‘thirds’ overlay with two vertical and horizontal lines placed in each
third of the image. Tap ‘on’ or ‘off’ to view or hide the thirds overlay.

Thirds are an extremely powerful tool to help compose your shots. For example, the human eye
typically looks for action near the points where the lines intersect, so it’s helpful to frame key
points of interest in these zones.

An actor’s eyeline is commonly framed along the top third of the screen,
S0 you can use the top horizontal third to guide your framing. Thirds are also
useful to maintain framing consistency between shots.

2.39:1 frame guides are useful for framing shots to suit a popular
flat widescreen cinema format.

False Color

The false color feature displays color overlays on your image that represent exposure values.
The color values correspond to optimum exposure settings, for example pink for Caucasian skin
tones and green for 38.4% middle grey. False color is also helpful to know when shadows and
highlights are near clipping or clipping.

Settings
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With a range of tonal values on the LCD at once, this gives you a broader overview of your
exposure which you can use to refine lighting on set, or make exposure changes to
compensate.

We have included a chart in this section that shows how the colors correspond to specific
tonal values.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping

| I |

| | |
t T
1 ! I
T . t
I I I
I I I

Black Detail Loss 38.4% 80% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

False Color Chart

Video Format and Frame Rate

Input video resolution and frame rate is displayed in the ‘Format’ section of the status strip. For
example, 2160p29.97, 2160p25, 1080p59.94, etc.

The following video input and output formats are supported:
Supported Input and Output Formats

6G-SDI Input and Output

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080PsF23.98, 1080PsF24

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

HDMI Input and Output

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

Codec

Tap the ‘codec’ indicator to open the relevant settings, then tap the arrow icons or slider to make your
selection. The codecs available depend on the model you are using. For example, both models can
record HD video to Apple ProRes and Avid DNxHD codecs with a range of bit rates. Blackmagic

Video Assist 4K also lets you choose ProRes and DNxHR codecs for Ultra HD recording.

ProRes codecs are recorded as QuickTime files. DNx files can be recorded as QuickTime or
native MXF files. Refer to the table in this section for more details regarding the codec options.

Settings
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Supported Codecs

Clips are recorded as QuickTime files except for DNx MXF files where MXF appears in

the codec name.

Blackmagic Video Assist

Blackmagic Video Assist 4K

Codecs Bit Depth Codecs Bit Depth
ProRes 422 HQ 10 ProRes 422 HQ 10
ProRes 422 10 ProRes 422 10
ProRes 422 LT 10 ProRes 422 LT 10
ProRes Proxy 10 ProRes Proxy 10
DNxHD 220x 10 DNxHD 220x 10
DNxHD 145 8 DNxHD 145 8
DNxHD 45 8 DNxHD 45 8
DNxHD 220x MXF 10 DNxHR HQX 10
DNxHD 145 MXF 8 DNxHR SQ 8
DNxHD 45 MXF 8 DNxHR LB 8
- - DNxHD 220x MXF 10
- - DNxHD 145 MXF 8
_ - DNxHD 45 MXF 8
- - DNxHR HQX MXF 10
- - DNxHR SQ MXF 8
- - DNxHR LB MXF 8

Timecode

The timecode counter displays the duration of your clips in hours:minutes:seconds:frames.

Trigger Record

Tap the ‘trigger record’ indicator to select between timecode run or SDI/HDMI trigger recording.
This lets you start and stop recording triggered by information received over the SDI or HDMI
connection. To disable trigger recording, select ‘never’.

T/C Run

When timecode run is selected, your video assist will start recording as soon as it
detects running timecode from your SDI or HDMI source. Recording will stop when the
timecode has ceased. This feature is useful when connecting cameras that don’t
support SDI start/stop trigger recording. You may need to set your camera’s timecode
setting to ‘record run’ to make sure timecode only runs while your camera is recording.
If your camera’s timecode is set differently, for example time of day timecode, the
timecode is always running and will continuously trigger the recording on your

video assist.

Settings
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SDI/HDMI

This setting will set your video assist to start and stop recording when you press the
record start and stop button on your camera. For SDI/HDMI start/stop trigger recording
you will need to use a camera that can trigger the record function via HD-SDI or HDMI.
Cameras which support trigger recording may include menu options such as ‘trigger
rec’, HD-SDI remote I/F’ or ‘SDI remote start/stop trigger’.

SDI/HDMI
—e

TRIGGER REC

Source

Displays the connected SDI or HDMI input source. The unit will use the first source connected.
If you have another source connected, your video assist will swap over to the other if the signal

from the original source is lost for a brief period of time. This can be useful for redundancy if you
need to run a back up signal.

Card
Displays the status of the SD card currently selected in the storage settings.

Blackmagic Video Assist 4K has 2 SD card slots. To choose a card to record to:

Tap the ‘card’ status or swipe the touchscreen left or right to open the
‘storage’ settings.

In the storage settings simply tap the ‘card 1’ or ‘card 2’ icon near the top left of the
touchscreen.

You can also format your cards in the storage settings by tapping the ‘format card’ icon
underneath the information for each card.

Settings
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Below is a list of the different indicators that may appear in the card status. The status
indicators are:

Loading
When inserting an SD card, the indicator will display ‘loading’ to let you know the unit is
verifying your card.

Ready
When a formatted SD card is verified, the status will display ‘ready’ to indicate your card
is ready to record.

Format

If your SD card needs to be initialized, the indicator will flash ‘format’ to prompt you to
format the card. Tap the ‘card’ indicator or swipe the touchscreen left or right to open
the ‘storage’ settings where you can format your card. For more information refer to the
‘about SD cards’ section.

No card
This indicator is displayed when there is no card inserted in the selected SD card slot.

Card full
The ‘card full’ indicator will flash for approximately three minutes prior to stopping
record when an SD card has used its maximum recording space.

When your card is full, the indicator will turn solid red and the recording will stop.
Your video assist will then save the last recorded file.

If you have a formatted card in slot 2 of Blackmagic Video Assist 4K, the unit will
automatically switch over to slot 2 and continue recording to your second card.

Record Time Remaining
While in playback mode, the status indicator will display the record time remaining
for your SD card.

Battery Level Remaining

Displays the amount of power remaining in your batteries. Tap the battery icon to open a larger
display with more precise information about your battery levels.

During operation, your video assist will use the battery with the lowest charge first, then swap
over to the other when depleted without interruption. When recharging batteries, both will
charge simultaneously. Batteries will take approximately 3 hours to fully charge when not in use
depending on battery type and conditions.

On Blackmagic Video Assist, two fully charged Canon LP-E6 batteries will supply power for
approximately 180 minutes of record time. Blackmagic Video Assist 4K will run on two fully
charged batteries for approximately 80 minutes of record time.

Settings
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Zoom

The zoom feature lets you zoom into your image so you can carefully check your focus when
connected to a camera, or study fine details in your video image. The zoom feature can be
used when framing a shot before recording, or during playback, but is disabled while
recording a clip.

To turn the zoom feature on, simply tap the zoom icon located underneath the battery level
remaining indicator. To turn zoom off, tap the icon again. The zoom feature can be used when
monitoring Ultra HD or HD video.

Speaker Volume

To adjust the volume for the built in speaker on Blackmagic Video Assist 4K, swipe the LCD up
or down to reveal the on screen meters, then tap the audio meters to open the volume and
analog audio level settings. Simply drag the volume slider to increase or decrease the volume.

To avoid potential feedback when a microphone is connected, the speaker is
enabled during playback, but is disabled while your Blackmagic Video Assist 4K is
recording or monitoring the video input.

Headphone Volume

To adjust the headphone volume, simply tap on the audio meters at the bottom right of the on
screen display. On Blackmagic Video Assist 4K, the speaker volume setting will change to
‘headphone’ as soon as you plug in a pair of headphones, then you can adjust the volume just
as you would for the speaker volume.

Analog Audio levels

On Blackmagic Video Assist 4K, analog audio levels via the XLR inputs can be adjusted by dragging
the sliders for each input. The level range you can adjust on each input is +10dB to +65dB.

Settings
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To record optimum audio without clipping, adjust the sliders on each input until the levels are
peaking between -20 and -12dBFS on the XLR input audio meters.

Refer to the ‘monitoring using on screen meters’ section for more information.

Swipe the touchscreen left or right to open additional settings and information. Here you can
monitor storage information for your SD card, format your card, adjust monitor and display
settings, plus change the date and time. On Blackmagic Video Assist 4K, you can also adjust
audio settings. To hide the settings and return to your video image, swipe left or right, or tap the
‘back’ icon at the bottom left corner on Blackmagic Video Assist 4K.

Storage Settings

The storage settings let you monitor the capacity of your inserted SD cards, format type, for
example HFS+ or exFAT, and the amount of free space available. You can also format your cards
directly using your video assist. For information on formatting SD cards, refer to the ‘about

SD cards’ section.

STORAGE MONITOR
CARD 1 CARD 2

SanDisk Extreme IV

500.00 GB exFAT

Format Card 1

Settings

18



Monitor Settings

In the monitor settings, you can choose from two different types of focus assist tools, enable
anamorphic de-squeeze and blue only, plus change the rotation of the display based on the
physical positioning of the unit.

Focus Assist

Select ‘lines’ to display colored outlines around sharp areas of the image, or ‘peaking’

to display exaggerated sharpening detail around the areas of the image that

are in focus.

Focus Line Color

This setting lets you change the color of the focus assist lines to green, red, blue, or
white. Changing the color of the focus assist lines can help make them easier to see
against similar colors in your image.

Anamorphic De-squeeze

Blackmagic Video Assist 4K features an ‘anamorphic de-squeeze’ setting. This allows
you to correctly display horizontally ‘squeezed’ images from a camera using an
anamorphic lens. The de-squeeze amount required to correct your image will vary, as
each anamorphic lens has a different squeeze factor. You can select the de-squeeze
amount of 1.33x’, 1.66x’, ‘2x’ to correspond with the level of squeeze on different
anamorphic lenses. Select ‘off” to disable the setting.

Screen Rotation
If you want to disable the automatic display rotation, simply set this setting to ‘none’.
Now the display will stay locked to the current position even if you turn it upside down.

You can also set the display to flip 180°. This will keep it locked to that position and is
helpful when the unit is mounted to a camera rig in an upside down position.

To enable the automatic screen rotation, select ‘auto’.

Blue Only

Blackmagic Video Assist 4K features a ‘blue only’ mode that displays only the blue
channel, represented as a black and white image. If there is noise in a digital video
signal, it is most visible within the blue channel, so you can easily check for noise by
using this feature. The black and white image can also be used for assistance when
checking camera focus. To enable ‘blue only’ mode, select ‘on’.

ORAGE MONITOR AUDIO

Blackmagic 4.6K Film to Rec

Set the ‘Display 3D LUT’ setting to ‘on’ and tap the left or right
arrows in the ‘3D LUT’ setting to select which 3D LUT to display
when monitoring your input source or during playback

Settings



Display 3D LUT

Your video assist can display the input video with 3D LUTs applied to the image. A 3D LUT is
only used on the display and not actually recorded into the video itself, so you don’t need to
worry that your recorded image will have the look permanently applied. However, if you want to
apply the same LUT to your image in DaVinci Resolve, you can simply import the exact same
LUT .cube file used in your video assist into DaVinci Resolve and apply it to your grade.

This gives you powerful options such as matching a look in post that you monitored on set, or
conforming to a specific color profile. Refer to the DaVinci Resolve instruction manual for more
information on how to use 3D LUTs in your color correction, including exporting LUTs as .cube
files so you can import them into your video assist.

Video Assist 4K 'ﬂ'
Video Assist 4K -2 e’
video About

Lookup Tables
LUT1: Empty Import LUT
LUT2: Empty Import LUT
LUT3: Empty Import LUT
LUT 4: Empty Import LUT
LUTS: Empty Import LUT
LUT6: Empty Import LUT

Cancel Save

You can import up to six 3D LUTs using the
Blackmagic Video Assist Setup software utility.

To import a 3D LUT:
Connect your video assist to a computer with Blackmagic Video Assist Setup installed.
Launch the setup software and open the settings for your video assist by clicking on

the circular settings icon.

In the ‘video’ tab, you will see 6 empty slots you can use to import 3D LUTs. Simply
click on the ‘import LUT’ button for an empty slot and choose a LUT .cube file from your
computer. Click ‘open’ to confirm your selection.

Make sure you ‘save’ your new settings by clicking the ‘save’ button on the bottom
right corner.

To monitor your video using LUTs:

Open the ‘monitor’ settings on your video assist by swiping left or right on the
touchscreen, then tapping ‘monitor’ in the menu bar.

Turn the ‘Display 3D LUT’ setting to ‘on’ by tapping its left or right arrows. Tap again to
disable the LUTs.

In the ‘3D LUT’ setting, tap its left or right arrows to select the slot you imported the LUT
into, or keep tapping to select a different one if you have other LUTs in different slots.

Swipe left or right, or tap the ‘back’ arrow at the bottom left of the touchscreen, to return to your
source image. Now you can monitor your input video with the 3D LUT applied. You can even
use 3D LUTs when monitoring playback.
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Display Settings

Tap the ‘display’ setting icon to open the display settings. Here you can easily adjust the
LCD brightness, contrast and saturation. Tap the setting you want to adjust, then drag the slider
icon to the left or right.

Brightness
Adjusts the general brightness of the LCD. For example, if you are outside in bright
conditions, increase the LCD brightness to make it easier to view.

Contrast

Increases or decreases the range between the bright and dark areas of the image.
High contrast can reveal detail and depth in the image, and low contrast can make the
image appear soft and flat.

DISPLAY

CONTRAST SATURATION

Saturation
Increases or decreases the amount of color in your displayed image.

All settings will be remembered when the unit is powered off. It's also worth mentioning that
any changes to these particular settings will affect the image displayed on the LCD, but not your
recorded video.

Audio Settings

Blackmagic Video Assist 4K is also a powerful audio recorder. Each XLR input has independent
settings such as:

XLR Line, XLR Mic or Video

When connecting professional audio equipment other than microphones to the analog
XLR inputs, make sure you set the recording level to ‘XLR line’. Most professional audio
equipment outputs ‘line’ level audio which is a stronger signal compared to ‘mic’ level.
Alternatively, when connecting microphones to the XLR inputs, set the respective input
to ‘XLR mic’ level. This is because microphones typically output a signal that is slightly
weaker in strength compared to equipment with line level output, so the signal is
boosted slightly by your Blackmagic Video Assist 4K to optimize the recording level.

If you want to bypass the XLR analog inputs and maintain the embedded SDI or

HDMI channels 1 and 2 from your source video, select ‘video'.

NOTE Blackmagic Video Assist 4K remembers your settings even after power
cycling. Make sure you reset your audio settings when changing your
connections.

Settings
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XLR Padding

If you are shooting in a noisy environment or near unpredectably loud sounds, you can
set the XLR padding feature to ‘on’. This will drop your audio levels down by a small
amount and give you slightly more range in levels which may help you prevent clipping.
If you are shooting in normal audio conditions, set this feature to ‘off".

Phantom Power
When connecting microphones that are not self powered, you can power them using
phantom power via the XLR connector. Simply turn the setting to ‘on’.

NOTE Make sure you have phantom power turned ‘OFF” when using
microphones that are battery powered as some battery powered microphones
can be damaged when phantom power is supplied.

Setup Settings

Setup lets you set the language, set the date and time for your video assist’s internal clock, plus
displays the device name, and the internal software version currently installed on the unit.
Video Assist also has a setting for HDMI range.

Video Assist English

Video Assist 2.5

17 Aug 2016 - 11:16

The setup settings page on Video Assist has an additional ‘HDMI range’ setting

Language

Tap the left or right arrows to switch between ‘English’ and a different language that you have
loaded. Refer to ‘Blackmagic Video Assist Setup’ for more information.

HDMI Range

The Video Assist HD model has an HDMI range selector, which allows you to specify the type
of signal being input to the unit. For an accurate display of your image, the input range you
select on your Video Assist HD needs to match the output range for the signal being output
from your source. For example, select ‘full’ when your source video is being output as full data
range, or ‘video’ when your source video is being output as video range.

Select ‘auto’ if you are not sure which setting to choose, and the selection will be made
automatically by the unit. Note that Blackmagic Video Assist 4K does not have this setting and
selects the HDMI range automatically.

Setting the Date and time

When these settings are maintained and accurate, useful information is recorded in your clip
files to inform you of the date and time each clip was recorded.
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To adjust the date and time settings:

Tap the ‘pen’icon to edit the settings.
Tap the day, month, year or time edit arrows to change a setting.

Tap ‘save’ to confirm the change.

Your video assist features useful on screen meters such as a histogram and audio levels meter
so you can check your exposure and luminance range on cameras, plus monitor the level of
your source audio.

Histogram

The left side of the on screen meters displays a histogram showing the distribution of the
luminance in your video. Pure black is on the far left side of the display and pure white is on the
far right of the display. When the video signal sharpens to a point at the bottom edges within
these limits you’ll know your shadows and highlights are not clipping, which means details in
the tonal ranges of your video are preserved.

Audio Meters

The right side of the on screen meters displays audio meters showing audio levels for channels
1and 2 of the input source. The display is calibrated to dBFS units and features peak hold
indicators which stay visible for a short time so you can clearly see the maximum levels reached.

To achieve optimum audio quality, ensure your audio levels do not reach O dBFS. This is the
maximum level, meaning that any audio that exceeds this level will be clipped, resulting in
distortion. Ideally your peak audio levels should fall in the upper end of the green zone,
between -20 and -12dBFS. If your peaks enter into the yellow or red zones, corresponding to
-12 and -6dBFS your audio is in danger of clipping.

Channel 1 on top with the peak audio levels falling in the upper end of
the green zone and levels in danger of clipping on channel 2

On Blackmagic Video Assist 4K, tap on the audio meters to reveal
the analog audio level sliders. Drag the sliders left and right
to decrease or increase the audio levels for each channel.

Settings
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To adjust your analog audio levels on Blackmagic Video Assist 4K, simply tap the audio meter
and then drag the sliders for each channel left or right.

NOTE To record audio plugged into the XLR connectors on Blackmagic Video
Assist 4K, select ‘XLR line” or “XLR mic’ in the audio settings.

Blackmagic Video Assist 4K has a set of four real time video scopes that you can use to monitor
the internal data levels of your video signal. You can choose to display a waveform, parade,
vectorscope or histogram. Using these scopes you can monitor your tonal balance and check
the levels of your video to avoid crushing your blacks and clipping the highlights, plus monitor
any potential color cast in your clips.

Each scope provides an accurate graphical analysis of the various characteristics of the video
signal, showing you the relative strength and range of individual video components including
luma, chroma, saturation, hue, and the red, green, and blue channels that together, comprise

the color and contrast of your video signal.

00:00:03:15

Video  Waveform

The video scopes menu bar showing the scope display options

Enabling the scopes

To access the video scopes, tap the histogram in the lower left of the screen on

your Video Assist 4K. This will open the ‘display select’ menu bar at the bottom of the
screen. From here, you can choose the scope you want, for example, waveform,
parade, vectorscope or histogram. To view the video image without a scope,

select ‘video'.

Tap outside of the ‘display select’ menu bar to close the menu.

Adjusting the scopes
With a scope selected, tap inside the image to open the adjustment sliders and
video icon.

The adjustment sliders and video icons

Settings
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Tapping the adjustment sliders icon opens the brightness and opacity sliders on the left
of screen.

The two sliders let you refine the brightness and opacity of the scope against the
underlying video image.

— Adjust the brightness to make fine details in the scope graph more or
less defined.

— Adjust the opacity to set the amount of transparency for the scope.

Making adjustments to both settings lets you find the perfect combination so you can
monitor the video and scopes at the same time.

00:00:03:15  Neve

Lowering the opacity slider allows you to see the video
image and the scope at the same time

Tapping the video icon displays the scopes full screen, while displaying the video
image in the top right corner. This provides another option to view both scopes and the
video image at the same time, but lets you study the scopes in greater detail.

Tapping the video icon will display the scopes full screen with
the video image in the top right corner of the screen

Settings
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Waveform

The waveform display provides a digitally encoded waveform similar to traditional luminance
waveform monitors, which is used to monitor the luma or brightness levels of your video signal.

The bottom of the graph indicates the black level, or shadows, of the image, while the top of the
graph indicates the white level, or highlights. The range between the top and bottom of the
graph indicates the overall contrast ratio of the image you’re evaluating. Depending on your
footage, your waveform will look different. If you are monitoring video which is high contrast,
you might not see any values in the mid grays.

For perfect video levels without clipping, you will want to make sure the blacks in your
waveform do not drop below 0% and the whites do not exceed 100%. If the levels exceed these
boundaries, the video image will be clipping and you will see the results as lost detail in the
shadows and highlights of your image.

The waveform monitor is a graphical representation of the image, showing luma values
corresponding to the same horizontal position within the video image. For example, if filming an
outdoor scene where the left side of your sky is overexposed, you will see the left side of the
waveform graph above 100%.

ProRes HQ 00:00:03:15 Never HDOMI  Ready

The waveform display showing luminance values

RGB Parade

The RGB parade shows separate waveforms displaying the luminance of each red, green and
blue color channel. By showing a comparison of each channel, the parade scope makes it
possible to monitor the levels of each channel, plus spot color casts by comparing the
highlights, midtones and shadows between each channel. For example, if the shadows are
higher in the blue channel, your blacks will have a shade of blue to them.

Having the ability to see how the differences between all the tonal ranges compare within each
channel gives you an extremely detailed overview of color in your image. You can immediately
spot white balance issues and color casts, and because the parade scope shows a waveform
for each channel, you can also see if one specific color channel is clipping, which you may not
see if you are looking at a single combined waveform.

The three separate RGB waveforms follow the same principles displayed in the waveform
scope, with the top, middle and bottom positions representing the highlights, mid tones and
shadows along the horizontal axis of the video image.

Settings
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The RGB parade displays separate waveforms displaying
the luminance of the red, green and blue channels

Vectorscope

The vectorscope measures the overall range of color hue and saturation within an image.
Blackmagic Video Assist 4K has a traditional vectorscope, emulating a trace drawn graph, with
100 percent color bar saturation targets positioned at the graticule markers surrounding the graph.

Heavily saturated colors in the frame stretch those parts of the graph closer to the edge, while
less saturated colors remain closer to the center of the vectorscope, which represents 0
saturation. By judging how many parts of the vectorscope graph branch out at different angles,
you can see how many hues there are in the image, with the specific angle of each part of the
graph showing you which hues they are.

Additionally, by judging how well centered the middle of the vectorscope graph is relative to the
center of the vectorscope, you can get an idea of whether there is a color imbalance in the
image. For example, if the vectorscope graph is off centered, the direction in which it leans lets
you know that there is a color cast or tint in your image.

While color balance can be monitored on both the RGB parade display and vectorscope
display, color balance issues will often be easier to see in the vectorscope display.

ProRes HQ 00:00:03:15 Never HOMI  Ready
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The vectorscope displays the overall range of
color hue and saturation within the image
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When monitoring a video signal that contains skin tone, you will want to keep
your warm color saturation along a line at approximately 10 o’clock on the vectorscope.
This is known as the “fleshtone line” and is based on the color of blood beneath the
skin’s surface. The fleshtone line is therefore applicable to all skin pigmentations and is
the best way to ensure the skin tones look natural.

Histogram

The histogram shows the distribution of the luminance or the black to white information along a
horizontal scale, and lets you monitor how close the detail is to being clipped in the blacks or

whites of the video. The histogram also lets you see the effects of gamma changes in the video.

The left edge of the histogram displays shadows, or blacks, and the far right displays highlights,
or whites. If monitoring the image from a camera, when you close or open the lens aperture you
will notice the information in the histogram moves to the left or right accordingly. You can use
this to check ‘clipping’ in your image shadows and highlights, and also for a quick overview of
the amount of detail visible in the tonal ranges. For example, a tall and broad range of
information around the middle section of the histogram corresponds to good exposure for
details in the midtones of your image.

Your video is likely being clipped if the information bunches to a hard edge at 0% along above
100% on the horizontal scale. Video clipping is undesirable when you are shooting, as detail in
the blacks and whites must be preserved if you subsequently want to perform color correction
in a controlled environment. When shooting, try to maintain your exposure so information falls
off gradually at the edges of the histogram with most forming around the middle. This will give
you more freedom later to adjust colors without whites and blacks appearing flat and lacking
in detail.

D 2160p29.97 ProRes HQ 000003 : -I S Never HDMI Ready

The histogram shows the distribution of the luminance, or the
black to white information along a horizontal scale
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About SD Cards

It’s important to use high speed UHS-II SD cards for Ultra HD and HD recording, or UHS-1 cards
for HD recording. These cards are rated for fast data speeds and support larger storage sizes.

For Ultra HD recording on Blackmagic Video Assist 4K, you will need to use the fastest UHS-II
cards available. We have included a table below that shows the latest compatible SD cards for
recording Ultra HD, HD and SD video. It’s worth regularly checking the latest version of this
manual for more up to date information and can always be downloaded from the Blackmagic
Design website at www.blackmagicdesign.com/support

The following table contains SD cards we have tested and are able to record video up to a
given maximum format on Blackmagic Video Assist 4K.

Compatible SD Cards

Maximum Supported Format Manufacturer / Model Size
Ultra HD 2160p30 inc MXF Transcend SDXC UHS 11 180MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDXC UHSII 2000x 300MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDHC UHSII 2000x 300MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Toshiba Exceria Pro SDXC UHSII 64GB
Ultra HD 2160p30 Delkin Devices SD SDHC UHSII 250MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 SanDisk Extreme Pro SDXC UHSII 280MB/s 64GB
HD 1080p60 inc MXF SanDisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDHC UHS 111000x 150MB/s 32GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 128GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 256GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDHC UHS | 633x 95MB/s 32GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDXC UHS | 633x 95MB/s 64GB

Most UHS-I and UHS-II SD cards should be fast enough to record compressed HD video up to
60 frames per second, however it’s worth testing your card’s record speed to be sure. You can
do this using Blackmagic Disk Speed Test software which can be downloaded from the
Blackmagic Design support center. For information on using Disk Speed Test, refer to ‘checking
disk speed’ in this section of the manual.

It's very easy to format your SD card using the storage settings. You can format your card using
HFES+ or exFAT formats.

HFS+ is also known as Mac OS Extended. It is the recommended format as it supports
“journaling”. Data on journaled media is more recoverable and less likely to be corrupted.
HFS+ is natively supported by Mac OS.

About SD Cards
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ExFAT is supported natively by Mac OS and Windows without needing to purchase any
additional software. However, exFAT does not support journaling which means data is less
protected against the rare event your media card is corrupted.

STORAGE MONITOR

CARD 1 CARD 2

SanDisk Extreme IV

Your video assist can format your SD cards in HFS+ or
exFAT formats using the ‘storage’ settings. Swipe the touchscreen
left or right to open the ‘storage’ settings menu.

To format your SD card:

Swipe the touchscreen left or right, or tap the card status display to open the
storage settings.

Tap the ‘format card’ icon. On Blackmagic Video Assist 4K, tap the icon that
corresponds with your selected card. For example, ‘format card 1" or ‘format card 2".

Tap the left and right arrows to select your desired HFS+ or exFAT format type, then tap
the “format card’ icon again.

A warning will appear asking you to confirm the format. If your SD card contains data
already recorded, make sure you back it up before formatting as this action cannot be
undone. Tap ‘format card’ to continue, or ‘cancel’ to cancel the format.

A progress bar shows you the progress of the format. ‘Formatting complete’ will appear
when the format is done.

Tap the ‘ok’ icon to return to the storage settings.

SD cards can also be formatted using a Mac OS or Windows computer.

Preparing SD Cards on a Mac OS computer

Use the ‘disk utility’ application included with Mac OS to format or initialize your SD card in the
HFS+ or exFAT formats. If your SD card already has files recorded on them, remember to back
up your media as all data will be lost when it is formatted.

Plug an SD card into your computer’s SD card slot or via an SD card reader.
Go to ‘applications/utilities’ and launch ‘disk utility’.

Click on the disk icon of your SD card and then click the ‘erase’ tab.

Set the format to ‘Mac OS extended (journaled) or “exFAT”.

Type a ‘name’ for the new volume and then click ‘erase’. Your SD card will quickly be
formatted and made ready for use.
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Use ‘disk utility’ on Mac OS to erase your SD card in the Mac OS extended (journaled) or exFAT format.

Preparing SD Cards on a Windows computer

The ‘format’ dialog box can format an SD card in the exFAT format on a Windows PC. Remember
to back up anything important from your media as all data will be lost when it is formatted.

1
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Plug an SD card into your computer’s SD card slot or via an SD card reader.

Open the ‘start menu’ or ‘start screen’ and choose ‘computer’. Right-click on

your SD card.

From the contextual menu, choose ‘format’.

Set the file system to ‘exFAT’ and the allocation unit size to 128 kilobytes.

Type a volume label, select ‘quick format’ and click ‘start’.

Your SD card will quickly be formatted and made ready for use.

Format Hyper (N:)

Capadty:

(22368

File system

[exFaT

Allocation unit size

(128 kiobytes

Volume label

Hyper

Format options

Quick Format
[] create an MS-DOS startup disk

[ st ][ cose

Use the ‘format’ dialog box feature in Windows

to format your SD card in the exFAT

format
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You can access your ProRes or DNx files straight from your SD cards with any Mac OS or
Windows computer that features an SD card slot or by using an SD card reader.

Remove the SD card from your video assist and insert it into the SD card slot of your
computer, or SD card reader. The SD card can be accessed the same way as you
would an external hard drive, USB drive or any other media storage device attached to
your computer.

Double click on the SD card to open it and you should see a list of QuickTime or
MXF movie files.

Now you can simply drag the files you want from the card onto your desktop or another
hard drive, or you can access the files straight from the card using your NLE software.

Before you physically remove the SD card from the SD card slot, it’s always a good idea
to eject the card safely using either Mac OS or Windows first.

HDM' 4)@

Insert your SD card into any computer with an
SD card slot to access your clips immediately.

Blackmagic Disk Speed Test is a fun application that measures the read and write performance
of storage media, then displays the results using video formats.

If you have ever wondered whether your storage media is suitable for recording (“write”) or
playback (“read”) of a particular video format, you can use Disk Speed Test to find out. Test the
performance of your media drives with a single click of the ‘start’ button! Disk Speed Test will
even show you how many streams of video your storage is capable of handling.

Blackmagic Disk Speed Test software is available to download from the Blackmagic Design
support center at www.blackmagicdesign.com/support.

Disk Speed Test

Use Blackmagic Disk Speed Test to find Blackmagic Disk Speed Test interface.
out the performance of your SD card.
About SD Cards
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Blackmagic Video Assist Setup

Blackmagic Video Assist Setup contains two configuration tabs labeled ‘video’ and ‘about’.
These tabs let you import 3D LUTs into your video assist, change the name of the unit, and set

the language of your video assist’s user interface.

Video Settings

3D LUTs can be imported into your video assist so you can display the video with color
corrected looks applied. 3D LUTs can be generated as .cube files in DaVinci Resolve and you
can find more information in the DaVinci Resolve manual.

Refer to the ‘storage, monitor, display, audio and setup settings’ section in this manual for
information on 3D LUTs and how to import them using Blackmagic Video Assist Setup.

Video Assist 4K

Video Assist 4K .

Video About

Lookup Tables

LuT1:

T 2:

LuT 3:

LUT 4:

LUTS:

Lure:

Cancel

Import LUT
Import LUT
Import LUT
Import LUT
Import LUT

Import LUT

The video settings let you import 3D LUTs into your video assist

About Settings

Use this tab to view information about your video assist such as the currently installed internal

software, and the name of the unit.

To change the name, click inside the ‘name’ edit box and type in a new name using your

computer keyboard.

Changing the Language

To change the language of your video assist’s user interface, click on the current language drop
down menu and select a new language you would like to use.

To confirm your selection, click ‘load’. Your chosen language will now be displayed on your

video assist.
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Video Assist 4K «¢»

Video About

Device Settings

Language Settings

Name:

Software version:

Current:

Load:

Video Assist 4K 1&3

Video Assist 4K

25

English

Deutsch v Load

Cancel Save

Choose a new language from the language settings drop down menu

Your video assist’s user interface can be displayed in several different languages

Ocasionally, updates for your video assist’s internal software will be available on the
Blackmagic Design website. We recommend downloading the software and updating your

video assist so you can benefit from new features and improvements.

To update the internal software using Mac OS:

Download and unzip Blackmagic Video Assist Setup.

Open the resulting disk image and launch the Blackmagic Video Assist Setup Installer.
Follow the onscreen instructions.

After installing the latest Blackmagic Video Assist Setup, connect a USB cable from
your Video Assist to your computer.

Blackmagic Video Assist Setup
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Launch Blackmagic Video Assist Setup and follow any onscreen prompt to update the
internal software. If no prompt appears, the internal software is up to date and there is
nothing further you need to do.

To update the internal software using Windows:

Download and unzip Blackmagic Video Assist Setup.

You should see a Blackmagic Video Assist Setup folder containing this manual and
the Blackmagic Video Assist Setup installer. Double-click the installer and follow the
onscreen prompts to complete the installation.

After installing the latest Blackmagic Video Assist Setup, connect a USB cable from
your video assist to your computer.

Launch Blackmagic Video Assist Setup and follow any onscreen prompt to update the
internal software. If no prompt appears, the internal software is up to date and there is
nothing further you need to do.
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Video Assist Setup

Video Assist 4K

To update the internal software on your video assist, plug into your
computer via the USB port, then download and launch the latest
Blackmagic Video Assist Setup. Follow any on screen prompts. If no
prompt appears, your internal software is already up to date.
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Using DaVinci Resolve

Recording clips with your video assist is only part of the process of creating film and television
content, and just as important is the process of media backup and management as well as
editing, color correction and encoding final master files. DaVinci Resolve for Mac OS and
Windows is included with your video assist so you have a complete solution for recording and
post production!
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After connecting your SD card to your computer, you can use DaVinci Resolve’s ‘clone’ tool in
the ‘media’ page, to create running backups as you shoot. This is recommended as any type of
media is susceptible to becoming damaged or developing a fault so creating backups ensures
your shots will be immune to loss. Once you have used DaVinci Resolve to back up your media,
you can then add your clips into the DaVinci media pool, then edit, color correct, and finish your
production without ever having to leave DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve will help you adjust your clips to get any kind of look you are after. DaVinci
Resolve is the same tool used on most major blockbuster movies, so it's much more than a
simple NLE software tool, as it has extremely advanced technology built in for high end digital
film. You get the advantage of this technology when you use DaVinci Resolve to edit and color
correct your work.

Included here is information on how to get started using DaVinci Resolve with your recorded
clips. Of course, DaVinci Resolve is extremely advanced and includes a lot more features than
you immediately see when first looking at its user interface. To learn more about how to use
DaVinci Resolve, please check for the DaVinci Resolve instruction manual pdf file on the
DaVinci Resolve software SD card, or check online for the many training courses and tutorial
videos available.

To start editing your clips, you'll first need to import them into the media pool:

Launch DaVinci Resolve. If this is the first time you’'ve opened DaVinci Resolve, wait
for the Project Manager to appear, and double click the ‘untitled project’ icon in the
project manager window. If the log in window appears, that means you have the
Resolve multi-user environment enabled. In this case, click Add New at the bottom left
of the log in window and create a new user by entering a user name and clicking Setup
New User. Then double-click the user icon to proceed to the Project Manager. Now
click ‘new project’, enter a title for your project and click ‘create’.This will add your new
project to the project manager. Double click on your project to open it.

Using DaVinci Resolve
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You'll now see the ‘media’ page with a ‘media storage’ browser at the top left. The
‘media storage’ browser displays all your linked media folders from where you’ll drag
your clips and drop them into the media pool.

If your clip folder doesn’t appear in the library, you’ll need to add it. This is easily
done by clicking on preferences in the DaVinci Resolve title bar and clicking on the
‘add’ button in the ‘media storage’ tab. Browse to and select a drive or folder path,
click ‘open’, restart DaVinci Resolve and reopen your project to refresh the ‘media
storage’ settings.

In the ‘media storage’ browser, click on your newly added clip folder. Now simply drag
your clips from your storage folder and drop them into the media pool. If your project
settings are different to your clip settings, you’ll be prompted to either change the
project settings to match your clips, or leave the settings as they are. To get started
quickly, click ‘change’. Now your project settings match your clips.
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To import your clips, simply drag them from the ‘media storage’ browser and drop
them into the media pool. You can also drag and drop files from your desktop.

With your clips in the media pool, click on the ‘edit’ tab to open the edit page.

Now you can start building your edit!

You'll first need to create a new timeline. Right click anywhere within the media
pool and choose Timelines > New Timeline. When the dialog box appears, click the
‘create’ button.

New Timeline

Timeline 1|
1

1

Cancel Create

To start editing your clips, you'll need to create a new timeline.
The timeline is the stage upon which all your editing will take place.
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Double click a clip in the media pool to open the clip in the source viewer. Use the
mouse pointer to scrub the play head in the source viewer left and right until you find
the start frame you want for the clip. Mark the in point with the ‘I’ shortcut. Do the same
for the end frame using the ‘O’ shortcut.

Go to the timeline and position the timeline play head where you want your clip to
be inserted.

To insert the clip onto the timeline, click inside the source viewer then drag the mouse
pointer across to the timeline viewer. A list of edit options will appear. Select the type of
edit you want.

Your clip will be placed onto the timeline using the edit type you selected. You'll find a
description of each edit type and how to use them in the DaVinci Resolve manual.

A faster way to add clips to your edit is by dragging them from the media pool and dropping
them directly onto the timeline where you can adjust your in and out points, position your clips,
try different plug in effects, titles, and more. This particular workflow is like using the timeline as
an artist’s palette.

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order, move them
around and add transitions between them using the timeline editor.

When editing clips you’ll want to trim them to include only the specific actions you want in each
shot. There are various ways, but the easiest is to adjust the clips’ in and out points on
the timeline:

After adding clips to your timeline, hover your mouse pointer over the start of a clip until
the pointer becomes a ‘trim’ icon.

When the ‘trim’ icon appears, click on the start of your clip and drag it forwards or
backwards to trim the in point. Watch the timeline monitor as you trim to find the
edit point.

Now click and drag the end of your clip to adjust the out point.

The zoom slider is located above the timeline, to the right of the tools that are centered in the
toolbar. By dragging the slider left and right you can zoom in and out of your timeline to make
fine adjustments.
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Turning the ‘snapping’ feature off is handy when fine tuning edits, but it'’s a helpful feature to
keep your clips held tightly against each other, so it’'s worth turning back on once you're done.
Press the "N’ key to quickly turn snapping on or off.

01:03:32:28

The ‘edit’ page. You can trim your clips, change their order, move them
around and add transitions between them using the timeline editor.

If you are familiar with keyboard shortcuts using other editing software, you can easily map your
own in DaVinci Resolve to increase speed and optimise your workflow.

To map your own keyboard shortcuts:

Click on the project setting ‘gear’ icon at the bottom right of your DaVinci workspace,
then select ‘keyboard mapping’ from the settings list.

Select the shortcut you want to change from the categories provided, for example
timeline cut and paste shortcuts will be in the ‘edit’ category.

Click on the shortcut once to highlight the setting. Double click on the shortcut to
enable the change.

Press your new shortcut keys on the keyboard. If you make a mistake you can easily
undo the change by clicking the ‘undo’ icon next to the setting.

Click ‘save’ to confirm your new shortcut setting.

Trim your clips by dragging their start and end points left or right.
The ‘snapping’ feature can be turned off when making fine adjustments.
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A transition is a visual effect used to bridge one clip to another in a pleasing way, for example
dissolves, wipes, dips to color, and more. These can add a layer of excitement to your edit.
Transitions don’t always have to be joining two clips, for example you can apply a dissolve
transition to the end of one clip to create a quick and easy fade to black.

[X) Cross Dissolve 01:00:30:03

1) HFAVENS CALIING

o DaVinci Resolve 12.5

The transitions palette contains many types of transition effects.

To add a dissolve transition between two clips:

Make sure there are two clips edited right next to one another on the timeline. Click the
‘effects library’ button in the Ul toolbar at the top of the ‘edit’ page, and make sure the
‘toolbox’ panel is open.

Click on the ‘cross dissolve’ transition, drag it to your timeline and hover it over the edit

point between two clips. You'll see the mouse pointer highlight both the end section of

the first clip, and the start of the second. Drop the transition onto the clips. It's important
both clips have enough length before and after their edit points to make room for

the dissolve.

You now have a smooth transition mixing from one clip to the other. If you want to adjust the
length of the transition you can lengthen or shorten its start and end point using a similar
approach to trimming a clip. Hover your mouse pointer over the start or end of the transition
until the transition ‘trim’ icon appears, then drag it left or right.

FAVENS CAILING

Simply drag and drop transitions between adjoining clips.
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It's easy to create titles for your edit. You can place a title on any video track just as you would a
clip. If you run out of tracks you can easily add new ones by right clicking next to an existing
track name and selecting ‘add track’.

To create a title:
Scroll down towards the middle of the toolbox in the ‘effects library’ located underneath
the media pool and you'll see the ‘titles’ generators. Use the scroll bar to reveal more
‘titles’ options.
Drag and drop a text title on the empty video track above the clip you want the title

to appear. You can even drop your title next to a clip on Video 1if you just want it to
appear over black. To see the title, make sure the timeline playhead is on the title.

Double click on the title clip. The ‘inspector’ will appear showing you the settings for
your title. Type your title into the ‘text’ field.

You can choose from a variety of fonts and adjust the appearance of your title by changing
settings such as color, size, alignment, position, and more. Transitions can be added to titles,

just like they can for clips.

01:03:43:28

Drag a title type from the ‘titles’ palette and drop it on an empty track.

If you want to mix a large sound edit with lots of sound effects and music, you can easily add
more audio tracks when you need them.

To add an audio track:
Right click next to the name of the last audio track on your timeline and select
‘add track’.

Select the type of audio track you want, such as stereo, mono, 5.1 or adaptive.

Your new audio track will appear on the timeline.

This can be handy when you want to separate your audio elements into individual tracks for a
sound mix, for example voice, sound effects, and music.
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Refer to the DaVinci Resolve manual for more information on how you can use all the powerful
editing tools.

Add Track Stereo

* Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007
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To add a new audio or video track, right click next to a track name
and select ‘add track’. For audio, select the track type you want.

Once you have edited your sequence of clips, you can start color correcting. This is best begun
after you have finished editing your sequence so you can maintain a consistent look, but part of
the fun of DaVinci Resolve is being able to move between the edit and color page to make fine
adjustments and discover new creative choices.

With the ‘color’ page you get absolute control over the look of your clips.

First, click on the ‘color’ tab to open the ‘color’ page.

You'll see the color wheels, curves palettes and general color correction tools as well as the
preview and nodes window. Don’t feel overwhelmed by the vast array of features in front of you,
they are all there to help you get the most amazing looking pictures. The DaVinci Resolve
manual will show you exactly what the tools are for and how to use them in easy to follow steps.
You'll learn the same techniques the professionals use in high end color correction facilities.
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Generally, the first thing you’ll want do is optimize the shadows, mid tones and highlights in your
clips. In other words adjust the ‘lift’, ‘gamma’ and ‘gain’ settings. This will help get your pictures
looking their brightest and best with a clean, uniform starting point from where you can begin
grading the ‘look’ of your film.

Most colorists make creative color choices by focusing on the emotion and the look they want
their program to have and then simply work using the monitor to achieve that look. You can look
at everyday objects and how different types of light interact with them to generate ideas on
what you can do with your images with a little practice.

Another way to color grade is to use the built in scopes to help you balance shots. You can
open a single video scope by clicking the ‘scope’ button, which is the second from the right on
the palette toolbar. You can choose to display a waveform, parade, vectorscope and histogram.
Using these scopes you can monitor your tonal balance, check the levels of your video to avoid
crushing your blacks and clipping the highlights, plus monitor any color cast in your clips.

The ‘color wheels’ palette contains the ‘lift, ‘gamma’ and ‘gain’ controls which will generally
constitute your first adjustment. These should resemble controls you've seen in other
applications for doing color and contrast adjustments. For more accurate control of each color
using a mouse, you can change the color wheels to ‘primaries bars’ which let you adjust each
color and luminance channel for the lift, gamma and gain controls separately. Simply select
‘primaries bars’ from the drop down menu near the top right of the color wheels.

The parade scope helps you optimize highlights, mid tones and shadows.

The 'lift, ‘gamma’, ‘gain’ and ‘offset’ color wheels give you total control over the
color and tonal balance of your clips. To make a uniform adjustment to all colors for
each tonal region, drag the dial underneath the color wheels back and forth.
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Adjusting the ‘lift’

With your first clip selected on the color timeline, click on the ‘lift’ dial underneath the
first color wheel. Slide it back and forth and watch how it affects your image. You'll
see the brightness of the dark regions of your picture increase and decrease. Set it to
where you want the dark areas to look their best. If you decrease the lift too much,
you’ll lose details in the blacks and you can use the parade scope to help avoid this.
The optimal position for blacks on the waveform is just above the bottom line of the
parade scope.

Adjusting the ‘gain’

Click on the ‘gain’ dial and slide it back and forth. This adjusts the highlights which are
the brightest areas of your clip. The highlights are shown on the top section of the
waveform on the parade scope. For a brightly lit shot, these are best positioned just
below the top line of the waveform scope. If the highlights rise above the top line of the
waveform scope, they will clip and you will lose details in the brightest regions of

your image.

Adjusting the ‘gamma’

Click on the ‘gamma’ dial underneath the color wheel and slide it back and forth. As
you increase the gamma you’ll see the brightness of the image increase. Notice the
middle section of the waveform will also move as you adjust the gamma. This
represents the mid tones of your clip. The optimal position for mid tones generally falls
between 50 to 70% on the waveform scope. However, this can be subjective based on
the look you are creating and the lighting conditions in the clip.

You can also use the curves palette to make primary color corrections. Simply click to create
control points on the diagonal line inside the curve graph, and drag them up or down to adjust
the master RGB contrast at different areas of image tonality. The optimum points to adjust are
the bottom third, mid, and top third of the curve line.

There are many more ways of doing primary color correction in DaVinci Resolve. Check the
DaVinci Resolve manual to learn how to use them all.

Primaries Wheels Custom

Offset Edit @

Soft Clip @

50.0
0.0

The curves palette is another tool you can use to make primary color corrections,
or enhance specific areas of your clip when using a power window.

If you want to adjust a specific part of your image then you need to use secondary corrections.
The adjustments you have been doing up until now using the color wheels and lift, gamma and
gain adjustments affect the whole image at the same time and so they are called primary color
corrections.
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However if you need to adjust specific parts of your image, say for example you wanted to
improve the color in the grass in a scene, or you wanted to deepen the blue in a sky, then you
can use secondary corrections. Secondary color corrections are where you select a part of the
image and then adjust just that part. With nodes, you can stack multiple secondary corrections
so you can keep working parts of your image until everything is just right! You can even use
windows and tracking to allow the selections to follow movement in your images.

Qualifying a Color

Often you'll find a specific color in your clip can be enhanced, for example grass by the side of
a road, or the blue in a sky, or you may need to adjust color on a specific object to focus the
audience’s attention on it. You can easily do this by using the HSL qualifier tool.

Use the HSL qualifier feature to select specific colors in your image. This is
handy when you want to make areas of your image ‘pop’, to add contrast, or
to help draw the audience’s attention to certain areas of your shot.

To qualify a color:

1 Add a new serial node.

2 Open the ‘qualifier’ palette and make sure the ‘color range’ sample eyedropper tool
is selected.

3 Click on the color in your clip you want to affect.

Usually you'll need to make some adjustments to soften the edges of your selection
and limit the region to only the desired color. Click on the ‘highlight’ button to see your
selection.

4 Adjust the ‘width’ control in the ‘hue’ window to broaden or narrow your selection.

Experiment with the high, low and softness controls to see how to refine your selection. Now
you can make corrections to your selected color using the color wheels or custom curves.

Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don’t want to affect. You can easily
mask out the unwanted areas using a power window. Simply create a new window and shape it
to select only the area of color you want. If your selected color moves in the shot, you can use
the tracking feature to track your power window.

Adding a Power Window

Power windows are an extremely effective secondary color correction tool that can be used to
isolate specific regions of your clips. These regions don’t have to be static, but can be tracked
to move with a camera pan, tilt or rotation, plus the movement of the region itself. For example,
you can track a window on a person in order to make color and contrast changes just to that
person without affecting his/her surroundings. By making corrections like this you can influence
the audience’s attention on areas you want them to look at.
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Use power windows to mask out areas you don’t want to be
affected by the HSL qualifier secondary adjustments.

To add a power window to your clip:

Add a new serial node.

Open the ‘window’ palette and select a window shape by clicking on a shape icon.
Your selected window shape will appear on the node.

Resize the shape by clicking and dragging the blue points around the shape. The pink
points adjust the edge softness. You can position the shape by clicking the center
point and moving it to the area you want to isolate. Rotate the window using the point
connected to the center.

Now you can make color corrections to your image in just the area you want.

Power windows let you make secondary corrections
to specific parts of your image.

The camera, object or area in your shot may be moving, so to make sure your window stays on
your selected object or area, you’ll need to use DaVinci Resolve’s powerful tracking feature.
The tracker analyzes the pan, tilt, zoom and rotation of the camera or object in your clip so you
can match your windows to that movement. If this isn’t done, your correction can move off the
selected target and call attention to itself, which you probably don’t want.
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You can track objects or areas in your clip using the tracker
feature so power windows can follow the action.

To track a window to a moving object:
Create a new serial node and add a power window.

Go to the start of your clip and position and size the window to highlight just the object
or area you want.

Open the ‘tracker’ palette. Select the pan, tilt, zoom, rotate, and perspective 3D
settings appropriate for the movement in your clip by checking or unchecking the
relevant ‘analyse’ checkboxes.

Click on the ‘forward’ arrow to the left of the checkboxes. DaVinci Resolve will now
apply a cluster of tracking points on your clip and then step through the frames to
analyze the movement. When the tracking is done, your power window will follow the
path of the movement in your clip.

Most of the time automatic tracking is successful, but scenes can be complex and sometimes
an object can pass in front of your selected area, interrupting or affecting your track. This can
be solved manually using the keyframe editor. Refer to the DaVinci Resolve manual to

find out more.

While making secondary color corrections you can also add OpenFX plugins to create fast,
interesting looks and effects using the ‘color’ page, or imaginative transitions and effects on
your clips on the ‘edit’ page. OFX plugins can be purchased and downloaded from third
party suppliers.

OFX plugins are a quick and easy way to create imaginative and interesting looks.
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After installing a set of plugins, you can access them on the color page by opening the OpenFX
inspector to the right of the ‘node editor’ Simply click the ‘OpenFX’ button to open the OpenFX
inspector, create a new serial node and drag and drop a plugin onto the new node. If the plugin
has editable settings, you can adjust these in the adjoining ‘settings’ panel.

In the ‘edit’ page you can add plugin generators and transitions to clips by opening the
‘OpenFX’ panel in the ‘effects library” and dragging your selected plugin onto the video track
above your clip on the timeline.

So now you've edited, color corrected and graded your clips you’ll want to export a render of
your edit in the ‘deliver’ page. This page lets you select the range of clips you want to export,
plus the format, codec and resolution you want. You can export in many types of formats such
as QuickTime, AVI, MXF and DPX using codecs such as 8-bit or 10-bit uncompressed RGB/YUV,
ProRes, DNxHD, H.264 and more.

To export a single clip of your edit:
Click on the ‘deliver’ tab to open the deliver page.

Go to the ‘render settings’ window on the top left of the page. In the ‘format’ settings,

select ‘single clip’. You can now choose from a number of export presets, for example
YouTube, Vimeo and audio presets, or you can set your own export settings manually
by leaving it set to the default ‘custom’ preset and entering your own parameters. For

this example, select YouTube, then click on the arrow next to the preset and select the
1080p video format.

The frame rate will be locked to your project frame rate setting.

Underneath the presets you will see the timeline filename and the target location for
your exported video. Click the ‘browse’ button and choose the location where you want
to save your exported file.

Immediately above the timeline, you’ll see an options box with ‘entire timeline’ selected.
This will export the entire timeline, however you can select a range of the timeline if
you want to. Simply choose ‘infout range’ and then use the ‘i" and ‘0’ hot key shortcuts
to choose the in and out points in your timeline.

Go to the bottom of the ‘render settings’ and click on the ‘add to render queue’ button.

The ‘deliver’ page is where you export your edit. You can select
from many different video formats and codecs
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Your render settings will be added to the render queue on the right side of the page. Now all
you have to do is click ‘start render’ and monitor the progress of your render in the
render queue.

When your render is complete you can open the folder location, double click on your new
rendered clip and watch your finished edit.

~ 7/

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Start Render

After adding your render settings to the render queue,
click the ‘start render’ button to export your edit.

Post Production Workflow

If you have your own favourite editing software you’d like to use, you can easily copy your clips
to an internal/external drive or RAID and then import your clips into the software.

If you want to, you can even edit your clips directly from the SD card.

To edit Apple ProRes clips using Final Cut Pro X, you need to create a new project
matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 1080p25.

Launch Final Cut Pro X, go to the menu bar and select ‘file/new project’. A window
will open containing project settings.

Name your project and select the ‘custom’ checkbox.

Set the ‘video properties’ settings to 1080p HD, 1920x1080 and 25p.

Set your ‘audio and render properties’ settings to ‘stereo, 48kHz, and Apple ProRes 422
Click ‘ok’.
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To import your clips into your project, go to the menu bar and select ‘file/import/media’. Choose
your clips from your SD Card. You can now drag your clips onto the timeline for editing.

Name: I New Project l
Default Event: | New Fvent 9-07-13 2]

Starting Timecode: | 00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(®) Custom
[ 1080pHD ;][ 1920x1080 :|[ 25p 3]
Format  Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

(%) Custom
Audio Ch Stereo s
Audio Sample Rate:
Render Format: | Apple ProRes 422 :
Lok

Final Cut Pro X project settings.

Using Avid Media Composer

To edit your clips using Avid Media Composer 7, create a new project matching the clip’s video
format and frame rate. For this example, clips are set using 1080i59.94.

1 Launch Media Composer and the ‘select project’ window will appear. Click the ‘new
project’ button.

In the ‘new project’ window name your project.
Go to the ‘format’ dropdown menu and select 1080i/59.94.
Go to the ‘color space’ dropdown menu and select YCbCr 709.

Go to the ‘raster dimension’ dropdown menu and select 1920x1080. Click ‘ok’.
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Select ‘tools>background services’ and click the ‘start’ button if background services
are not already running and then click ‘ok’.

7 Select the media bin where you wish to import your files.
2 Select file>AMA link... and select the files that you wish to import and then click ‘ok’.

When the clips appear within the media bin you can drag your clips onto the timeline and
begin editing.

Setting the project name and project
options in Avid Media Composer 7.
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To edit your clips using Adobe Premiere Pro CC, you need to create a new project
matching your clips’ video format and frame rate. For this example, clips are set using
ProRes 422 HQ 1080p25.

Launch Adobe Premiere Pro CC. In the ‘welcome’ window select ‘create new/new
project’. A window will open containing project settings.

Name your project. Choose the location for your project by clicking ‘browse’ and
selecting your desired folder. Once you've selected your location folder click ‘ok’ in the
‘welcome’ window.

Go to the Adobe Premiere Pro CC menu bar, select ‘file/import’ and choose the clips
you want to edit. Your clips will appear in the ‘project’ window.

Drag the first clip you wish to edit onto the ‘new item’ icon at the bottom right of the
‘project’ window. A new sequence will be created matching your clip settings.

You can now drag your clips onto the sequence timeline for editing.

New Project

Location: | /Us

General

Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format: 'Timecode

Audiv

Display Format: | Audio Samples

Capture

Capture Format: | Blackmagic Capture

Setting the project name and project options
in Adobe Premiere Pro CC.

To edit your clips using Autodesk Smoke 2013, create a new project matching the clips’ video
format, bit depth, frame type and frame rate. For this example, clips were recorded using
ProRes 422 HQ 1080p25.

Launch Smoke and the project and user settings window will appear. Click on the ‘new’
button under the project heading.

The ‘create new project’ window will open. Name your project.

From the resolution dropdown menu, select 1920x1080 HD 1080.

Make sure bit depth is set to 10-bit and frame type is progressive.

From the config template dropdown menu select 1920x1080@25000p.cfg.
Leave the ‘preferred format’ set to ProRes 422 HQ and click ‘create’.

Click on the ‘new’ button under the user heading.

When the ‘create new user profile’ window opens, type your user name and
click ‘create’.
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When the project and user settings window reopens, click the start button.
From the menu bar, select ‘file>import>file’ and select your clips to import.
Once the clips appear in the media library you can drag your clips

onto the timeline and begin editing.

Create New Project

Setto 16:9

8-bit =

16-bit FP Graphics

Cache and Renders

Create

Setting the project name and project
options in Autodesk Smoke 2013.
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Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and
check the latest support material available for your video assist.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Design support
center at www.blackmagicdesign.com/support.

Blackmagic Design Forum

The Blackmagic Design forum on our website is a helpful resource you can visit for more
information and creative ideas. This can also be a faster way of getting help as there may
already be answers you can find from other experienced users and Blackmagic Design staff
which will keep you moving forward. You can visit the forum at https://forum.
blackmagicdesign.com

Contacting Blackmagic Design Support

If you can’t find the help you need in our support material or on the forum, please use the “Send
us an email” button on the support page to email a support request. Alternatively, click on the
“Find your local support team” button on the support page and call your nearest Blackmagic
Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Video Assist software is installed on your computer,
open the About Blackmagic Video Assist Setup window.

= On Mac OS, open Blackmagic Video Assist Setup from the Applications folder.
Select About Blackmagic Video Assist Setup from the application menu to reveal the
version number.

= On Windows 8, open Blackmagic Video Assist Setup from the Blackmagic Video Assist
Setup tile on your Start page. Click on the Help menu and select About Blackmagic
Video Assist Setup to reveal the version number.

= In Windows 8.1, select the down arrow icon from the ‘start’ screen, and scroll down
to the Blackmagic Design folder. From here you can launch Blackmagic Video
Assist Setup.

= In Windows 10, click the start button and select ‘all apps’. Scroll down to the Blackmagic
design folder. From here you can launch Blackmagic Video Assist Setup.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Video Assist Setup software installed on your
computer, please visit the Blackmagic Design support center at
www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest updates. While it is usually a good
idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software if you are in the middle
of an important project.
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Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and
workmanship for a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be
defective during this warranty period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the
defective product without charge for parts and labor, or will provide a replacement in exchange
for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design
of the defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for
the performance of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the
defective product to a designated service center nominated by Blackmagic Design, with
shipping charges pre paid. Customer shall be responsible for paying all shipping charges,
insurance, duties, taxes, and any other charges for products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or
improper or inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to
furnish service under this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel
other than Blackmagic Design representatives to install, repair or service the product, b) to repair
damage resulting from improper use or connection to incompatible equipment, c) to repair any
damage or malfunction caused by the use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to
service a product that has been modified or integrated with other products when the effect of
such a modification or integration increases the time or difficulty of servicing the product. THIS
WARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES,
EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN’S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS
THE WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT,
SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER
BLACKMAGIC DESIGN OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF
SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF
EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING
FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2017 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the

US and other countries. All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which
they are associated.
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LUT 4: Import LUT
LUTS: Import LUT
Lure: import LUT
Cancel Save
(8

Videoy % 73D LUT%Video Assistlc 5t A d*
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Chers clients, cheres clientes
Nous vous remercions d’avoir fait 'acquisition du Blackmagic Video Assist !

Nous sommes treés heureux d’avoir concu le Blackmagic Video Assist et nous sommes convaincus
que cette solution vous aidera a tourner des images de qualité avec n'importe quelle caméra. Le
video assist combine le meilleur des technologies de monitoring et d’enregistrement disponibles
actuellement. Ce produit extrémement compact est aussi utile pour le monitoring sur le plateau

que pour I'enregistrement de programmes professionnels.

Les deux modéles peuvent étre montés sur une caméra ou étre posés sur un bureau grace a
leur support. Ce sont des outils parfaits pour servir d’enregistreur principal lorsque vous utilisez

un mélangeur de production en direct.

Le Blackmagic Video Assist integre une entrée 6G-SDI pour le monitoring Ultra HD. Le Blackmagic
Video Assist 4K enregistre en continu de I"'Ultra HD sur deux cartes SD et est équipé d’un
enregistreur audio puissant afin de mélanger l'audio analogique et les signaux SDI et HDMI.
C’est un moniteur et un enregistreur tres polyvalent que vous pouvez utiliser avec toutes vos

caméras et sur tous vos projets !

Ce manuel d'utilisation contient toutes les informations nécessaires pour utiliser votre Blackmagic
Video Assist.

Consultez notre page d’assistance sur www.blackmagicdesign.com/fr pour obtenir la derniére
version de ce manuel et les mises a jour logicielles du video assist. Nous vous recommandons
de mettre le logiciel a jour régulierement afin de travailler avec les fonctions les plus récentes.
Enfin, veuillez enregistrer votre équipement lors du téléchargement du logiciel afin que nous
puissions vous tenir informés des mises a jour. Nous souhaitons continuer a améliorer nos

produits, n’hésitez donc pas a nous faire part de vos commentaires !

eda &

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design


http://www.blackmagicdesign.com/fr
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Mise en route

Pour mettre en route votre video assist, il suffit de le brancher a une source d’alimentation,
de connecter une source vidéo et d’insérer une carte SD.

Cette section vous indique comment :

Brancher 'alimentation
Brancher la vidéo
Brancher I'audio

Insérer une carte SD

Pour l'alimenter, branchez 'adaptateur fourni a I'entrée d’alimentation située sur la face latérale
droite du video assist.

Lorsgu’une alimentation externe est connectée, elle charge a son tour les deux batteries au Lithium
lon LP-E6. Ces batteries doivent étre fixées aux logements pour batteries 1 et 2 situés a l'arriere de
I'appareil. Pour brancher une batterie de type LP-E6 a votre video assist, poussez délicatement la
batterie sur le bord supérieur interne du logement pour batterie. Faites ensuite glisser la batterie le
long de la face arriere jusqu’a ce gu’elle s’emboite correctement. Pour retirer la batterie, appuyez sur
le bouton de libération de

la batterie situé sur la face supérieure de I'appareil. Pour obtenir de plus amples informations sur
I'utilisation de la batterie et la vérification de la charge restante de la batterie, consultez la section

« Parameétres » de ce manuel.

Pour allumer 'appareil, appuyez sur le bouton de mise en marche situé sur la face latérale droite de
I'appareil. Appuyez et maintenez le bouton enfoncé pour éteindre I'appareil.

o Oo @

@ auwvoas

@ awvoas

¥IMOd AZL+

+12V POWER

Connectez une source d’alimentation externe a I'entrée +12V.
Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer I'appareil.

Mise en route
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Le support intégré vous permet d’installer Le video assist utilise des batteries
I'appareil sur votre bureau. Pour I'ouvrir, il suffit standard de type LP-E6.

de soulever le bord du support et de le faire

pivoter. Les illustrations présentes sur cette page

montrent le Blackmagic Video Assist 4K.

'étape suivante consiste a brancher une source vidéo SDI ou HDMI aux connecteurs d’entrée mini
BNC, BNC ou HDMI. Lappareil détectera automatiquement I'entrée SDI ou HDMI, en fonction de la
premiere source connectée. Vous pouvez vous procurer des cables mini BNC et BNC standard
aupres de revendeurs d’équipement vidéo professionnel. Les connecteurs mini BNC sont également
connus sous le nom de connecteurs DIN 1.0/2.3.

@
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Connectez votre source vidéo a l'entrée SDI ou HDMI située sur la face latérale gauche. Connectez un téléviseur HDMI
ou un moniteur SDI en le branchant a la sortie HDMI ou SDI. Pour écouter I'audio de vos clips pendant I'enregistrement
et la lecture, branchez un casque au connecteur pour casque audio. Avec le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez
également écouter l'audio pendant la lecture grace aux haut-parleurs intégrés situés sous I'écran.

Lorsque vous branchez une vidéo, l'audio est également pris en charge, car il est intégré aux
signaux vidéo SDI et HDMI. Cependant, le Blackmagic Video Assist 4K dispose de mini connecteurs
XLR afin de brancher de I'audio analogique symétrique externe.
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REMARQUE Sur le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez régler les paramétres
audio afin d'enregistrer de l'audio analogique sur les canaux 1 et 2, ou un canal d'audio
analogique et un canal d'audio SDI ou HDMI, selon la source vidéo. Pour obtenir plus
d'informations a propos de I'audio analogique et du réglage des niveaux audio,
consultez la section « Parametres Audio » de ce manuel.

Pour commencer a enregistrer des clips, insérez une carte SD compatible.

Pour un enregistrement HD, nous vous recommandons d'utiliser des cartes SD haut débit UHS-I.
Toutefois, si vous enregistrez des fichiers en définition standard ou des fichiers compressés dont la
vitesse de transmission et la qualité sont moins élevées, il est également possible d'utiliser des
cartes moins rapides. Les cartes les plus rapides sont en général plus performantes.

Sivous enregistrez de I'Ultra HD sur le Blackmagic Video Assist 4K, nous vous recommandons
d’utiliser des cartes SD UHS-II haut débit. Pour enregistrer de I'Ultra HD 2160p30, ces cartes doivent
avoir un débit d'écriture minimum de 110 Mbit/s. Le Blackmagic Video Assist 4K dispose également
de deux fentes pour cartes SD. L'enregistrement peut s'effectuer sur I'une ou l'autre. Pour un
enregistrement en continu, insérez les deux cartes SD.

Avant de les utiliser, formatez les cartes SD au format HFS+ ou exFAT. La carte peut facilement étre
formatée dans les parametres Stockage. Pour plus d'information, consultez la section « Parameétres »
de ce manuel.

Sivous le souhaitez, vous pouvez formater vos cartes sur un ordinateur Mac OS ou Windows. Si vous
utilisez la carte avec Mac OS, vous pouvez sélectionner le format de disque HFS+ pour Mac. Si vous
utilisez Windows, vous devrez sélectionner le format de disque pour Windows exFAT. Les
ordinateurs Mac OS peuvent également lire le format exFAT.

Brancher une carte SD :

Orientez les contacts dorés de la carte vers I'écran LCD et alignez-la avec la fente
pour carte SD.

Poussez délicatement la carte dans le logement jusqu'a ce qu'elle soit en place.

Pour la retirer, poussez-la délicatement jusqu'a ce qu'elle se décroche, puis reldchez. Lorsque la
carte est éjectée, saisissez-la par les bords et retirez-la du logement.

= —

Pour commencer a enregistrer, il suffit d’insérer une carte SD UHS-I ou
UHS-Il formatée en HFS+ ou exFAT. Il est tres simple de formater votre
carte SD dans les parametres Stockage du menu a I'écran.

C’est tout ce que vous devez savoir pour démarrer | Le Blackmagic Video Assist 4K est désormais
alimenté, les sources vidéo connectées et les cartes SD formatées, vous étes prét a tourner !

Mise en route
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Enregistrement

Pour commencer I'enregistrement immédiatement, il suffit de balayer I'écran tactile vers le haut ou vers le
bas afin de faire apparaitre les informations a I'’écran. Touchez ensuite 'icone d’enregistrement en forme
de cercle située au bas de I'écran LCD. Licone d’enregistrement se change en carré durant
I’enregistrement. Touchez a nouveau cette icbne pour arréter I'enregistrement.

Pendant I'enregistrement, le timecode qui se trouve dans la barre d’état défile et indique la durée du clip.
Lorsque les informations a I’écran sont masquées, une petite icone s’affiche au bas de I'écran LCD pour
confirmer que vous étes en train d’enregistrer.

Vous pouvez enregistrer les clips sur des fichiers QuickTime lorsque vous utilisez des codecs Apple
ProRes et Avid DNx.

Vous pouvez choisir d’enclencher I'enregistrement a partir du timecode ou du signal SDI/HDMI. Cette
option vous permet de démarrer et d’arréter I'enregistrement a partir des informations regues sur le signal
HD-SDI ou HDMI. Pour plus d’informations sur le réglage du codec ou sur les manieres d’enclencher
I’enregistrement, consultez la section « Paramétres » de ce manuel.

Pour commencer l'enregistrement, il suffit de balayer I'écran tactile vers le haut ou
vers le bas pour faire apparaitre les informations a I'écran puis de cliquer sur l'icone
d'enregistrement. Touchez a nouveau cette icone pour arréter I'enregistrement.

REMARQUE Lorsque vous enregistrez avec une caméra HDMI ou SDI, veillez a ce que
les informations a I'écran soient désactivées sur le signal de sortie, car les informations
présentes sur la vidéo provenant de la caméra sont enregistrées avec l'image.

Pour plus d’informations, consultez la section « Enregistrement d’un signal “propre”
provenant de boitiers DSLR »

Sur le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez démarrer ou arréter I'enregistrement a distance a
I'aide d'un contréleur LANC externe. Branchez simplement le contréleur LANC sur I'entrée LANC de
2.5mm, situé sur la face droite de l'appareil.

Le Blackmagic Video Assist 4K prend en charge I'enregistrement continu sur deux cartes SD. Si vous
enregistrez un événement important qui ne doit pas étre interrompu, insérez simplement une carte
formatée dans la deuxieme fente pour carte SD. Quand la premiere carte est pleine, le video assist
bascule automatiquement sur la deuxieme carte. Cette opération ne produit aucune perte d’'image.
Par exemple, si la premiere partie du clip s’arréte a 00:40:01:00 sur la premiére carte,
'enregistrement de la deuxiéme carte débutera a 00:40:01:01.

Enregistrement
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Lorsque vous montez vos clips sur la timeline, placez simplement le deuxieme clip contre la fin du
premier clip. De cette fagon, I'enregistrement sera lu comme s'il s'agissait d’un seul clip.

Les cartes SD insérées dans les deux fentes vous permettent de changer rapidement les supports.
Si vous souhaitez arréter I'enregistrement a un moment donné, vous pouvez simplement arréter
I'enregistrement et choisir Carte 2 dans les parametres Stockage, puis appuyez de nouveau sur le
bouton d'enregistrement.

Pour enregistrer en continu ou changer rapidement de logement sur le
Blackmagic Video Assist 4K, veillez a ce que les cartes soient formatées avant
I'enregistrement.

Certaines caméras reflex numérique enregistrent de la vidéo 8 bits en interne, et d’autres
fournissent une image vidéo “propre” via la sortie HDMI de la caméra. Lorsque vous branchez la
sortie HDMI du boitier DSLR au video assist, vous pouvez éviter la compression interne effectuée
par la caméra et enregistrer de la vidéo a I'aide des codecs d’excellente qualité Avid DNx ou ProRes
10 bits. Certains boitiers DSLR peuvent acheminer de la vidéo 4:2:2 10 bits, ce qui offre une
meilleure qualité vidéo qu’un enregistrement interne au format 4:2:0 8 bits compressé.

De nombreux boitiers DSLR ne peuvent enregistrer que pour une courte durée. Toutefois,
'enregistrement externe vous permet de ne pas avoir de restrictions concernant la durée
d’enregistrement. C’est une solution extrémement pratique, notamment lorsque vous enregistrez
des événements en direct ou des interviews pour des documentaires.

Pour tirer parti de cette fonction, réglez votre caméra pour gu'elle achemine une image "propre"
sans informations a I'écran. En général, il suffit de modifier les parameétres de la sortie HDMI de Ia
caméra reflex numérique pour qu'elle n'affiche pas d'informations relatives a I'état de la caméra dans
le signal vidéo. Si les informations a I'écran sont visibles sur I'image acheminée vers la sortie HDMI,
elles seront enregistrées dans votre vidéo, chose que vous souhaitez probablement éviter.

Pour vérifier que les informations a I'écran de la caméra reflex numérique ne sont pas visibles :
Balayez simplement I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour masquer les informations a
I'écran et ne controler que I'image. Sur le Blackmagic Video Assist 4K, I'état de l'appareil est
affiché au-dessus de I'image. Vous pouvez donc visualiser a la fois I'image et I'état de I'appareil.

Une fois les informations a I'écran masquées, veillez a ce que la sortie vidéo de la caméra
reflex numérique n’affiche que votre image. Si les informations sont affichées sur I'écran
LCD de votre video assist, modifiez la sortie HDMI ou les parametres d’affichage de votre
caméra afin de les désactiver.

Avec un signal de sortie HDMI “propre”, vous pouvez désormais enregistrer de la vidéo de
meilleure qualité.

Lecture

Balayez I'écran tactile vers le haut ou vers le bas pour faire apparaitre les informations a I'’écran.
Touchez ensuite les commandes de transport au bas de I'écran LCD.

Pour lire vos clips, touchez l'icbne de lecture.

Pendant la lecture, I'icbne Pause permet de figer temporairement la lecture
d'une image vidéo. Touchez a nouveau cette icone pour reprendre la lecture.

Vous pouvez faire défiler vos clips en touchant plusieurs fois les icones d'avance
et de retour rapides. Pour recommencer la lecture du clip en cours, appuyez une
fois sur l'icbne de retour rapide.

®@® 6@
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Durant la lecture vous pouvez faire défiler le clip jusqu’a un point précis en faisant glisser le curseur
vers la gauche ou vers la droite. Touchez I'écran pour afficher ou masquer le curseur.

Touchez I'icbne de lecture en boucle pour régler le video assist sur une lecture
en boucle du clip en cours.

@ Touchez a nouveau cette icone pour lire tous les clips enregistrés en boucle.
@ Touchez l'icbne une troisieme fois pour arréter la lecture en boucle.

Faites défiler votre clip pour accéder a une image précise en déplagant

le curseur vers la gauche ou vers la droite. En mode Lecture, un bandeau
apparait en haut a gauche de I'écran, il affiche le nombre de clips enregistrés
sur la carte SD, le numéro du clip en cours de lecture et sa durée.

Parametres

Le video assist integre un écran tactile qui permet de contréler la vidéo et I'audio, mais aussi de
régler les parametres.

Vous pouvez changer les paramétres en appuyant sur les icbnes de la barre d'état située au-dessus
de I'écran. Les parametres audio, tels que le réglage des niveaux des entrées audio et du volume du
casque, peuvent étre réglés en balayant I'écran vers le haut ou vers le bas. Cette action permettra
d'afficher les outils de mesure audio sous I'écran.

Appuyez a cbté de ces paramétres pour masquer le menu de paramétrage. Balayez I'écran vers la
gauche ou vers la droite, ou touchez 'icone Retour pour masquer les parametres Stockage.

Pour régler les parameétres :

Appuyez sur le paramétre que vous souhaitez modifier dans la barre d'état ou sur les outils
de mesure a I'écran. Par exemple, si vous désirez régler le codec d'enregistrement, touchez
I'icobne du codec dans la barre d'état pour ouvrir le parametre en question. Si vous souhaitez
régler les niveaux audio, appuyez simplement sur les vumeétres.

Dans la fenétre de paramétrage, touchez alors les boutons, les fleches ou les curseurs pour
modifier les parameétres disponibles. Touchez I'écran a l'extérieur de cette fenétre pour
fermer les parametres affichés.

Parametres
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Informations a I'écran (Overlay)

Touchez l'icone relative aux informations a I'écran pour ouvrir les parametres Zebra, Focus peaking,
Guides et Grid. Ces parametres vous permettent d'afficher les informations a I'écran sur I'écran du
Blackmagic Video Assist pour régler facilement I'exposition, la mise au point, la composition et le
cadrage de I'image lorsque l'appareil est connecté a une caméra.

Cette fonction n’est pas visible sur les signaux de sortie SDI ou HDMI.

Zébra

La fonction Zebra hachure les zones de la vidéo dont I'exposition dépasse le niveau de zébra
préalablement réglé dans le but d’obtenir une exposition optimale. Par exemple, si vous réglez le
niveau de zébra sur 100%, I'écrétage se produira sur toutes les zones hachurées. Par contre, en
réglant le zébra sur 90%, vous disposerez d'une marge d'exposition suffisante pour protéger les
hautes lumiéres de I'image.

Vous pouvez régler le zébra pour mettre en surbrillance les zones de
I'image qui correspondent a un niveau vidéo spécifique sur la forme d'onde. Par
exemple, régler le zébra sur 50% vous permet d'identifier les zones de I'image qui
apparaissent plus ou moins au milieu de la forme d'onde (niveau 50%).

Pour activer cette fonction et modifier le niveau de zébra, touchez les fleches gauche et droite du
parametre Zébra.

Focus peaking et aide a la mise au point

Le focus peaking et l'aide a la mise au point sont des outils puissants qui vous permettent d’effectuer
une mise au point rapide de vos images. Le focus peaking affiche un contour sur les zones les plus
nettes de I'image. Vous disposez également de parametres qui vous permettent de choisir la
sensibilité du contour. Sur le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez aussi modifier sa couleur.

Pour activer le contour et modifier le niveau de sensibilité, touchez les fleches gauche et droite

ou déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite. Les trois niveaux de sensibilité sont Faible,
Moyen et Elevé. Le contour peut notamment s'avérer génant sur les images trés détaillées et
contrastées. Dans ces conditions, il est préférable de régler ce parametre sur Faible ou Moyen.
Par contre, pour les images moins détaillées, il est recommandé de sélectionner I'option Elevé

afin d’avoir une meilleure représentation du contour.

Vous pouvez également changer la couleur du contour afin de le repérer plus facilement dans
image. Pour modifier sa couleur, il suffit de toucher les fleches gauche et droite dans le parametre
Couleur des lignes de la mise au point.

Le focus peaking est extrémement efficace. Dans certains cas, le contour est tellement prononcé
que vous pouvez méme contréler la profondeur du plan focal, et la regarder avancer ou reculer dans
le plan lorsque vous ajustez la bague de mise au point de votre caméra.

Pour plus d’informations sur la sélection des outils d’aide a la mise au point, consultez la section
« Parameétres du moniteur » de ce manuel.

Repeéres de cadrage

Les repéres de cadrage proposent des formats d'image correspondants a divers standards du
cinéma, de la télévision et d’'Internet. Cliquez sur le bouton Repeéres, puis appuyez sur les fleches
gauche ou droite ou déplacez les curseurs vers la gauche ou vers la droite pour choisir un repére
de cadrage. Vous pouvez aussi les désactiver.
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Les repéres de cadrage suivants sont disponibles :

HDTV

Affiche les zones d'action et de sécurité de votre image avec un rapport d'image de 1.78:1
compatible avec les écrans d'ordinateur et de télévision HD 16:9.

4:3
Affiche un rapport d'image de 4:3 compatible avec les écrans de télévision SD, ou pour
faciliter le cadrage des prises si vous utilisez des adaptateurs anamorphiques 2x.

2.40:1, 2.39:1et 2.35:1

Affiche un rapport d'image tres large compatible avec les projections cinéma au format
large avec ou sans anamorphose. Ces trois parametres sont un peu différents et
représentent I'évolution de plusieurs standards cinématographiques. 2.39:1 est I'un des
standards les plus répandus aujourd'hui.

1.85:1

Affiche un autre rapport d'image large trés répandu au cinéma. Ce rapport est un peu plus
large que le HDTV, mais pas autant que le 2.39:1.

Grille

La fonction Grille affiche une grille dotée de deux lignes verticales et de deux lignes horizontales
divisant I'image par tiers. Réglez le parametre Grille sur On ou sur Off pour afficher ou masquer
la grille.

C’est un outil trés pratique pour faciliter la composition de vos plans. Comme le regard se pose
naturellement pres des points d’intersection de ces lignes, il est utile de cadrer des éléments
importants dans ces zones-la.

Les yeux des acteurs doivent généralement étre situés dans le tiers
supérieur de I'écran, vous pouvez donc utiliser cette zone pour faciliter le
cadrage. Cette division de I'image en tiers est treés utile pour maintenir un
cadrage cohérent de vos plans.

Le repere de cadrage 2.39:1 est pratique pour cadrer les plans
au format d'image large tres répandu au cinéma.

Fausse couleur

La fonction Fausse couleur superpose différentes couleurs a votre image, qui représentent les
différentes valeurs d’exposition. La valeur de ces couleurs correspond a une exposition optimale,
par exemple rose pour la peau blanche et vert pour un ton gris de 38,4%. Cette fonction est
également pratique, car elle indique si les basses et les hautes lumieres sont écrétées ou sur le
point de I'étre.
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Grace a ces valeurs affichées sur I'écran LCD, vous disposez d’un apercu plus complet de
'exposition. Vous pouvez ainsi utiliser ces données pour affiner I'éclairage sur le plateau ou modifier
I’exposition directement.

Dans cette section, vous trouverez un schéma qui représente les couleurs correspondantes aux
différentes valeurs tonales.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping

| |

| | |
T + T
1 . t
| | |
| I I

Black Detail Loss 38.4% 80% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

Schéma de la fonction Fausse couleur

Format vidéo et fréquence d’'images

La résolution vidéo de I'entrée et la fréquence d’'images sont affichées dans la section Format de la
barre d'état, par exemple, 2160p29.97, 2160p25, 1080p59.94, etc.

Les formats d’entrée et de sortie suivants sont pris en charge :

Formats d'entrée et de sortie pris en charge

Entrée et sortie 6G-SDI

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080PsF23.98, 1080PsF24

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

Entrée et sortie HDMI

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

Codec

Touchez 'icbne Codec pour ouvrir les paramétres relatifs au codec, puis touchez les fleches ou le
curseur pour faire votre sélection. Les codecs disponibles varient selon les modeles. Par exemple,
les deux modeles peuvent enregistrer de la vidéo HD en codecs Apple ProRes et Avid DNxHD dans
plusieurs débits binaires. Sur le Blackmagic Video Assist 4K, vous pouvez aussi choisir des codecs
ProRes et DNxHR pour I'enregistrement en Ultra HD.

Les codecs ProRes sont enregistrés en fichiers QuickTime. Les fichiers DNx peuvent étre
enregistrés en fichiers QuickTime ou MXF natifs. Pour plus d’informations concernant les codecs,
consultez le tableau ci-apres.
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Codecs pris en charge
Les clips sont enregistrés en fichiers QuickTime,

MFX apparalt dans le nom du codec

Blackmagic Video Assist

Clips enregistrés en QuickTime

sauf les fichiers DNx MXF pour lesquels

Blackmagic Video Assist 4K

Clips enregistrés en QuickTime, sauf
pour les fichiers DNx MXF sur lesquels
MXF apparait sur le nom du codec

Codecs Profondeur Codecs Profondeur
de bits de bits
ProRes 422 HQ 10 ProRes 422 HQ 10
ProRes 422 10 ProRes 422 10
ProRes 422 LT 10 ProRes 422 LT 10
ProRes Proxy 10 ProRes Proxy 10
DNxHD 220x 10 DNxHD 220x 10
DNxHD 145 8 DNxHD 145 8
DNxHD 45 8 DNxHD 45 8
DNxHD 220x MXF 10 DNxHR HQX 10
DNxHD 145 MXF 8 DNxHR SQ 8
DNxHD 45 MXF 8 DNxHR LB 8
DNxHD 220x MXF 10
DNxHD 145 MXF 8
DNxHD 45 MXF 8
DNxHR HQX MXF 10
DNxHR SQ MXF 8
DNxHR LB MXF 8

Timecode

Le compteur du timecode affiche la durée de vos clips en Heures:Minutes:Secondes:Images.

Enclenchement automatique de I'enregistrement

Touchez l'icone Trigger Rec pour choisir d'enclencher I'enregistrement a partir du timecode ou du
signal SDI/HDMI. Cette option vous permet de démarrer et d'arréter I'enregistrement a partir des
informations regues par la connexion SDI ou HDMI. Pour désactiver I'enclenchement de
I'enregistrement, sélectionnez I'option Jamais.

T/C Run

Lorsque la fonction T/C Run est sélectionnée, le video assist démarre I'enregistrement dés
qu’il détecte une activité sur le timecode de la source SDI ou HDMI. Lenregistrement
s‘arréte lorsque le timecode s’arréte. Cette fonction est tres utile lorsque vous connectez
des caméras qui ne prennent pas en charge le démarrage/l'arrét de I'enregistrement via
SDI. Pour activer le timecode uniquement quand la caméra enregistre, réglez le parametre
du timecode de votre caméra sur Record Run. Si le timecode de votre caméra est réglé
différemment, par exemple sur I'heure de la journée, le timecode est toujours actif, ce qui
provoquera un enregistrement continuel sur le video assist.
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SDI/HDMI

Ce parametre permet de démarrer et d’arréter I'enregistrement sur votre video assist en
appuyant sur les boutons de démarrage et d’arrét de I'enregistrement de votre caméra.
Pour utiliser la fonction Trigger Rec SDI/HDMI, vous devez disposer d’une caméra qui peut
étre enclenchée via HD-SDI ou HDMI. Les caméras qui disposent de cette fonction
comprennent généralement des options, telles que Trigger REC, HD-SDI Remote I/F ou SDI
Remote Start/Stop Trigger.

SDI/HDMI
—e

TRIGGER REC

Source

Affiche la source d’entrée SDI ou HDMI connectée a votre Blackmagic Video Assist. Lappareil utilise
la premiere source qui a été connectée. Lorsqu’une autre source est connectée, le video assist
bascule sur cette source si le signal de la source originale est perdu pendant quelques instants.
Cette redondance peut s’avérer utile si vous avez besoin d’avoir un signal de secours.

HDMI

TRIGGER REC SOURCE

Carte
Affiche I'état de la carte SD sélectionnée dans les parametres de stockage.

Le Blackmagic Video Assist 4K dispose également de deux fentes pour cartes SD. Pour choisir la
carte sur laquelle enregistrer :

Appuyez sur I'icbne Carte ou balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite pour ouvrir les
parametres Stockage.

Dans ces parametres, appuyez sur Carte 1 ou Carte 2 en haut a gauche de I'écran.

Pour formater les cartes, appuyez sur I'icbne Formater la carte située sous les informations
relatives a chaque carte.
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Vous trouverez ci-dessous une liste des différents indicateurs concernant I'état de la carte. Les
indicateurs sont les suivants :

Chargement

Lorsque vous insérez une carte SD, I'indicateur affiche Chargement pour signaler que le
Blackmagic Video Assist est en train de vérifier votre carte.

Préte

Lorsque le Blackmagic Video Assist a vérifié la carte SD formatée, I'indicateur affiche
Préte pour signaler que la carte est préte a l'enregistrement.

Format

Si votre carte SD doit étre formatée, I'indicateur Formater clignote. Touchez I'icbne Carte,
ou balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite pour ouvrir les parametres Stockage qui
permettent de formater votre carte. Pour plus d'informations, consultez la section

« A propos des cartes SD ».

Aucune
Cet indicateur vous signale qu'il n'y a pas de carte dans le logement pour carte SD.

Pleine
Lorsque votre carte SD est presque pleine, I'indicateur Pleine clignote pendant trois
minutes avant d’arréter I'enregistrement.

Quand la carte est pleine, Iindicateur devient rouge et I'enregistrement s’interrompt. Le
video assist sauvegarde alors le dernier fichier enregistré.

Si une carte formatée est insérée dans la deuxieme fente du Blackmagic Video Assist 4K,
'appareil bascule automatiqguement sur cette fente et continue donc d’enregistrer.

Temps d'enregistrement restant
En mode lecture, I'indicateur affiche le temps d'enregistrement restant sur la carte SD.

Niveau de la batterie

Affiche le niveau de charge restant de vos batteries. Touchez I'icbne de la batterie pour ouvrir la
fenétre donnant des informations détaillées sur les batteries.

Lorsqu’il fonctionne, le video assist utilise la batterie la moins chargée en premier, puis bascule
sur la deuxieme sans interruption. En outre, les deux batteries se rechargent simultanément. Il faut
compter environ 3 heures pour recharger compléetement les batteries lorsqu’elles ne sont pas
utilisées, selon le type de batterie et les conditions.

Avec le Blackmagic Video Assist, deux batteries Canon LP-E6 complétement chargées permettent
d'enregistrer environ 180 minutes. Avec le Blackmagic Video Assist 4K, deux batteries Canon LP-E6
complétement chargées permettent d'enregistrer environ 80 minutes.
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Zoom

La fonction Zoom permet de zoomer dans l'image pour vérifier la mise au point ou pour examiner en
détails les images capturées par une caméra. Cette fonction sert a régler le cadrage d’'un plan avant
I'enregistrement ou pendant la lecture, mais se désactive pendant I'enregistrement.

Pour activer le zoom, appuyez simplement sur l'icbne Zoom située sous I'icbne de la batterie. Pour
désactiver le zoom, appuyez de nouveau sur cette icbne. La fonction Zoom peut étre utilisée
pendant le monitoring d’images Ultra HD ou HD.

Volume du haut-parleur

Pour régler le volume du haut-parleur intégré au Blackmagic Video Assist 4K, balayez I'écran vers le
haut ou vers le bas pour faire apparaitre les outils de mesure. Appuyez ensuite sur les vumeétres
pour ouvrir les parametres du volume et du niveau audio analogique. Faites simplement glisser le
curseur du volume pour monter ou baisser le volume.

Afin d'éviter une accroche lorsqu'un micro est connecté, le haut-parleur est
activé durant la lecture mais désactivé lors de I'enregistrement ou du monitoring de
I'entrée vidéo.

Volume du casque

Pour régler le volume du casque, appuyez simplement sur les vumeétres en bas a droite de I'écran.
Sur le Blackmagic Video Assist 4K, le paramétre Volume du haut-parleur devient Volume du
casque lorsqu'un casque est branché. Vous pourrez ensuite régler ce parametre de la méme fagon
que le volume du haut-parleur.

Niveaux audio analogique

Sur le Blackmagic Video Assist 4K, les niveaux audio analogique des entrées XLR peuvent étre
réglés en faisant glisser les curseurs de chaque entrée. Pour chaque entrée, le niveau audio peut
étre réglé entre +10dB et +65dB.
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Pour enregistrer de l'audio de bonne qualité sans écrétage, réglez les curseurs de chaque entrée
jusqu’a ce que les niveaux des vumeétres se situent entre -20 et -12dBFS sur I'entrée XLR.

Pour plus d'informations, consultez la section « Contrdle avec les outils de mesure a I'écran »
de ce manuel.

Balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite pour ouvrir ces parametres. Sur cet écran, vous
trouverez des informations relatives a la capacité de stockage et au type de formatage de la carte
SD. Vous pourrez également régler les parametres d’affichage et configurer la date et I'heure. Sur le
Blackmagic Video Assist 4K, il est également possible de régler les parametres audio. Pour masquer
les parametres et afficher votre image, balayez I’écran vers la gauche ou vers la droite, ou touchez
I'icbne de retour en bas a gauche du Blackmagic Video Assist 4K.

Parametres de stockage

Les parametres Stockage vous permettent de vérifier la capacité de stockage de votre carte SD,
le type de formatage, par exemple HFS+ ou exFAT, mais aussi 'espace disponible. Vous pouvez
également formater votre carte directement a l'aide du video assist. Pour en savoir plus sur le
formatage des cartes SD, consultez la section « A propos des cartes SD ».

STOCKAGE MONITEUR AFFICHAGE AUDIO CONFIGURATION
CARTE 1 CARTE 2

SanDisk Extreme IV
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Parametres du moniteur

Les parametres Moniteur vous permettent de choisir entre deux outils d’aide a la mise au point et
d’activer les fonctions Décompression anamorphique et Bleu seul. Vous pouvez également modifier
'angle de rotation de I'’écran en fonction de vos besoins.

Aide a la mise au point

Sélectionnez Lignes pour afficher des contours colorés afin de mettre en valeur les zones
nettes de I'image, ou Peaking pour afficher des détails exagérés autour des zones sur
lesquelles vous faites votre mise au point.

Couleur des lignes de la mise au point

Ce parametre vous permet de changer la couleur des lignes de mise au point en vert,
rouge, bleu ou blanc. Il est aussi possible de changer la couleur du contour de l'aide a la
mise au point afin de le repérer plus facilement dans I'image.

Décompression anamorphique

Le Blackmagic Video Assist 4K comprend le paramétre Décompression anamorphique.
Ce parametre vous permet d’afficher correctement les images compressées
horizontalement par les caméras dotées d’objectifs anamorphoseurs. La quantité de
décompression requise pour corriger 'image peut varier, car chaque objectif
anamorphoseur possede un facteur de compression différent. Vous pouvez sélectionner
une valeur de décompression de 1.33x, de 1.66x ou de 2x pour correspondre au facteur de
compression des différents objectifs anamorphoseurs. Pour désactiver ce parametre,
sélectionnez Off.

Rotation de I’écran

Si vous souhaitez désactiver la rotation automatique de I'écran, réglez ce parameétre sur
Aucune. ’écran conserve alors sa position méme si vous le retournez.

Vous pouvez aussi régler l'angle sur 180°. Cela verrouille I'écran dans la position de votre
choix, ce qui peut s'avérer utile si le Video Assist est fixé a I'envers sur une caméra.

Pour activer I'angle de rotation de I'écran, sélectionnez Auto.

Bleu seul

Le Blackmagic Video Assist 4K integre le mode Bleu seul, qui affiche uniquement le canal
bleu, représenté par une image en noir et blanc. Si le signal vidéo numérique comporte du
bruit, celui-ci est plus visible au sein du canal bleu. Vous pouvez donc facilement vérifier si
le signal est bruité avec cette fonction. Limage en noir et blanc peut également étre utilisée
lorsque vous vérifiez la mise au point de la caméra. Pour activer le mode Bleu seul,
sélectionnez On.

CONFIGU

Réglez le parametre Affichage de la LUT 3D sur On et appuyez sur les fleches
gauche ou droite dans le paramétre LUT 3D pour sélectionner la LUT 3D que vous
souhaitez afficher pour le monitoring de I'entrée ou durant la lecture.

Parametres 125



Affichage de la LUT 3D

Le video assist peut afficher I'entrée vidéo a laquelle la LUT 3D a été appliquée. La LUT 3D est
uniquement affichée a I'écran et n’est pas enregistrée sur la vidéo. Ainsi, le rendu de I'image
enregistrée ne sera pas permanent. Toutefois, si vous souhaitez appliquer la méme LUT a votre
image dans DaVinci Resolve, il suffit d’importer le fichier .cube utilisé par le video assist dans
DaVinci Resolve et de l'appliquer a I'étalonnage.

Vous disposez donc de fonctions ultra performantes qui vous permettent de faire correspondre le
rendu de la post-production a celui que vous aviez créé sur le plateau, ou de conformer I'image a un
profil de couleurs spécifique. Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour obtenir plus
d’informations sur I'utilisation des LUT 3D au sein de I'étalonnage, notamment I'exportation de LUTs
en fichiers .cube afin de les importer dans le video assist.

Video Assist 4K
Video Assist 4K &
Video About

Lookup Tables
LUT1: Empty Import LUT
LUT2: Empty Import LUT
LUT3: Empty Import LUT
LUT4: Empty Import LUT
LUTS: Empty Import LUT
LUT6: Empty Import LUT

Cancel Save

Vous pouvez charger jusqu’a six LUT 3D a l'aide de I'utilitaire
Blackmagic Video Assist Setup.

Pour importer des LUTs 3D :

Connectez le video assist a un ordinateur sur lequel le Blackmagic Video Assist Setup
est installé.

Lancez le logiciel d’installation et ouvrez les paramétres du video assist en cliquant sur
I'icbne circulaire.

Dans l'onglet Vidéo, vous verrez 6 emplacements vides que vous pourrez utiliser pour
importer les LUT 3D. Il suffit de cliquer sur le bouton Import LUT d’'un emplacement vide et
de choisir un fichier LUT .cube sur votre ordinateur. Cliquez sur Open pour confirmer votre
sélection.

N’oubliez pas de sauvegarder les nouveaux parametres en cliquant sur le bouton
Sauvegarder situé en bas a droite de la fenétre.

Pour contrdler la vidéo a I'aide de LUTs :

Ouvrez les parametres Moniteur du video assist en balayant I'écran tactile vers la gauche
ou vers la droite, puis en touchant Moniteur dans la barre de menu.

Activez le parameétre Affichage de la LUT 3D en touchant la fleche gauche ou droite.
Touchez a nouveau pour désactiver la LUT.

Touchez la fleche gauche ou droite du parametre LUT 3D pour sélectionner 'emplacement
dans lequel vous avez importé la LUT, ou touchez les fleches plusieurs fois pour
sélectionner un autre emplacement si vous avez importé d’autres LUTs.

Pour revenir a I'image source, balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite, ou touchez I'icbne de
retour en bas a gauche de I'écran tactile. Vous pouvez a présent contréler I'entrée vidéo a laquelle la LUT
3D a été appliquée. Vous pouvez également utiliser des LUTs 3D lorsque vous visualisez les images.
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Parametres d'affichage
Appuyez sur l'icone Affichage pour ouvrir les parametres d'affichage. Dans ce menu, vous pouvez

régler la luminosité, le contraste et la saturation de I'écran LCD. Appuyez sur I'onglet que vous
souhaitez ajuster, puis déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite.

Luminosité

Réglez la luminosité générale de I'écran. Par exemple, si vous étes a l'extérieur dans des
conditions tres lumineuses, augmentez le niveau de luminosité de I'écran pour rendre le
visionnage plus agréable.

Contraste

Augmentez et diminuez la différence entre les zones claires et les zones sombres de
I'image. Un fort contraste peut révéler une grande quantité de détails et de profondeur a
image. Un faible contraste, quant a Iui, rend I'image plus douce et plus plate.

Saturation
Augmente ou réduit la quantité de couleur de l'image.

Tous ces parametres sont gardés en mémoire, méme si l'appareil est éteint. De plus, tout
changement effectué a ces parameétres affecte I'image affichée a I'écran. En revanche, la vidéo
enregistrée ne sera pas modifiée.

Parametres Audio

Le Blackmagic Video Assist 4K est un enregistreur audio trés performant. Chaque entrée XLR
dispose de parametres indépendants :

XLR ligne, XLR micro ou Vidéo - Lorsque vous connectez des équipements audio
professionnels aux entrées XLR analogique, autres que des micros, assurez-vous que
le mode d'enregistrement est réglé sur XLR ligne. La plupart des équipements audio
professionnels acheminent de 'audio de niveau ligne, un signal plus puissant que le
niveau micro.

Sivous connectez des micros aux entrées XLR, réglez I'entrée en question sur le niveau
XLR micro. Les micros acheminent en général un signal plus faible que les équipements
dotés de sorties de niveau ligne. Le signal est [égerement amplifié par le Blackmagic Video
Assist 4K afin d'optimiser le niveau d’enregistrement.

Si vous souhaitez éviter les entrées XLR analogique et conserver les signaux SDI ou HDMI
intégrés aux canaux 1 et 2 de la source vidéo, sélectionnez Vidéo.

REMARQUE Le Blackmagic Video Assist 4K garde vos parametres en
mémoire méme apres le redémarrage de l'appareil. N'oubliez pas de
réinitialiser les parametres audio lorsque vous changez les connexions.
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Atténuation XLR - Si vous tournez dans des environnements bruyants, vous pouvez régler
la fonction XLR Padding sur On. Cela permettra de réduire légerement le niveau audio

et d'obtenir une portée un peu plus importante qui empéchera I'écrétage du son. Si vous
tournez en condition normale, réglez cette fonction sur Off.

Alimentation fantome - Lorsque vous connectez des micros qui ne sont pas autonomes,
vous pouvez les alimenter avec l'alimentation fantdme via le connecteur XLR. Réglez
simplement ce paramétre sur On.

REMARQUE Veillez a ce que l'alimentation fantdme soit désactivée lorsque
vous utilisez des micros alimentés par batterie, car cela peut endommager
certains micros.

Parametres de I'onglet Configuration

Les parametres Setup permettent de régler la date et I'heure du video assist. De plus, ils permettent
d’afficher le nom de I'appareil, la langue et les versions du logiciel interne.

CONFIGURATION

Video Assist Francais

Compléete Video Assist 2.5

17 aout 2016 - 11h16

La page de configuration du Video Assist propose le parametre supplémentaire Gamme HDMI.

Langue

Touchez les fleches gauche ou droite pour basculer entre I'anglais et une autre langue que vous
avez choisie. Pour plus d’'informations, consultez la section « Blackmagic Video Assist Setup » de
ce manuel.

Gamme HDMI

Le modele Video Assist HD comprend le paramétre Gamme HDMI qui vous permet de spécifier le
type de signal branché a 'appareil. Pour afficher votre image correctement, la gamme de 'entrée
sélectionnée sur le Video Assist HD doit correspondre a celle de la sortie. Par exemple,
sélectionnez Complete lorsque vous souhaitez acheminer la gamme de données compléte de votre
source vidéo, ou Vidéo lorsque vous souhaitez acheminer la gamme vidéo de votre source.

Sélectionnez Auto si vous ne savez pas quel parametre choisir. La sélection sera alors effectuée
automatiquement. Notez que ce parametre n‘est pas disponible sur le Blackmagic Video Assist 4K et
qu’il sélectionnera automatiquement la gamme HDMI.

Configuration de la date et de I'heure

Si ces informations sont correctement réglées, la date et I'heure d’enregistrement de chaque clip
sont enregistrées avec le nom du clip.
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Réglage de la date et de I'heure :

Appuyez sur l'icbne de modification (stylo) pour modifier les parametres.
Appuyez sur le jour, le mois, I'année ou I'heure pour modifier les parametres.

Appuyez sur Sauvegarder pour confirmer le changement.

Le Video Assist comprend plusieurs outils de mesure a I'écran tres utiles. Il dispose notamment d'un
histogramme qui vous permet de vérifier 'exposition et la luminance de votre caméra et d’'un
vumetre pour le contréle des sources audio.

Histogramme

L’histogramme affiché sur la gauche de I'’écran montre la distribution de la luminance de votre vidéo.
Le noir pur se trouve tout a gauche de l'affichage et le blanc pur tout a droite. Si le signal vidéo reste
entre ces limites, les ombres et les hautes lumieres ne sont pas écrétées. Cela signifie que les
détails disposés dans les gammes tonales de votre vidéo sont préservés.

trrrrrerrnnnd

Vumeétres

Les vumetres affichés sur la droite de I'écran indiquent les niveaux audio des canaux 1 et 2 de votre
source d’entrée. L'affichage est calibré en unités dBFS et integre des indicateurs de créte qui restent
visibles un petit moment, ce qui vous permet de visualiser clairement les niveaux maximaux atteints.

Pour obtenir une qualité audio optimale, vérifiez que vos niveaux audio ne dépassent pas O dBFS. Il
s'agit en effet du niveau maximal, ce qui signifie que I'audio qui dépasse ce niveau sera écrété et
distordu. Idéalement, les niveaux audio doivent rester dans la zone verte, entre -20 et -12dBFS. Si le
niveau entre dans la zone jaune ou rouge, ce qui correspond a -12 et -6dBFS, il se peut que le son
que vous venez de capturer soit écrété.

Sur le canal 1 en haut, les niveaux de créte se trouvent dans
'extrémité supérieure de la zone verte. Sur le canal 2, les
niveaux sont sur le point d’étre écrétés.

+30 dB

+30 dB

Sur le Blackmagic Video Assist 4K, appuyez sur les vumetres pour
afficher les curseurs des niveaux audio analogique. Faites glisser les
curseurs vers la gauche et vers la droite pour augmenter ou diminuer
le niveau audio de chaque canal.
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Pour régler les niveaux audio analogique du Blackmagic Video Assist 4K, appuyez simplement sur le
vumetre et faites glisser le curseur de chaque canal vers la gauche ou vers la droite.

REMARQUE Pour enregistrer de I'audio branché aux connecteurs XLR du Blackmagic
Video Assist 4K, sélectionnez XLR ligne ou XLR micro dans les parameétres audio.

Le Blackmagic Video Assist 4K dispose de quatre scopes vidéo en temps réel que vous pouvez
utiliser pour contréler les niveaux des données internes du signal vidéo. Vous pouvez choisir entre
les scopes suivants : Forme d’onde, Parade, Vecteurscope et Histogramme. Grace a ces scopes,
vous pouvez controler I'équilibre des tons et les différents niveaux de la vidéo sans écraser les noirs
ni écréter les blancs, mais aussi vérifier si vos clips contiennent une couleur dominante.

Chaque scope fournit une analyse graphique précise des diverses caractéristiques du signal vidéo.
Il vous indique la force et la gamme de ses composants, notamment la luminance, la chrominance, la
saturation, et la teinte mais aussi les canaux rouge, vert et bleu qui constituent la couleur et le
contraste du signal vidéo.

00:00:03:15

SELECT!ZN D" L'AFFICHAGE

Video Forme donde Parade Vecteurscope Histogramme

La barre de menu des scopes vidéo indique les différents scopes que vous pouvez afficher.

Activer les scopes

Pour accéder aux scopes vidéo, touchez I'histogramme en bas a gauche de I'écran du
Video Assist 4K. La barre de menu Sélection de I'affichage s’affiche au bas de I'écran. Ici,
vous pouvez choisir entre les scopes suivants : Forme d’onde, Parade, Vecteurscope et
Histogramme. Pour afficher I'image vidéo sans scope, sélectionnez Vidéo.

Touchez I'écran a I'extérieur de la barre de menu Sélection de I'affichage pour
fermer le menu.

Ajuster les scopes

Lorsqu’un scope est sélectionné, touchez I'image pour ouvrir les icbnes des curseurs
d’ajustement et de la vidéo.

Les icones des curseurs d’ajustement et de la vidéo
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En touchant 'icone des curseurs d’ajustement, les curseurs de luminosité et d’opacité
s'affichent sur le c6té gauche de I'écran.

Ces deux curseurs vous permettent de régler la luminosité et 'opacité du scope, superposé
a I'image de la vidéo.

- Ajuster la luminosité permet d’afficher les détails d’un scope de maniere plus
ou moins précise.

- Ajuster 'opacité permet de régler le niveau de transparence du scope.

En ajustant ces deux parametres, vous pouvez choisir la combinaison idéale pour contréler
la vidéo et les scopes en méme temps.

Jamais

En réduisant le niveau d’opacité avec le curseur, vous pouvez voir 'image de la vidéo et
le scope en méme temps.

Lorsque vous touchez I'icbne de la vidéo, les scopes passent en mode plein écran et la
vidéo s’affiche en haut a droite de I'écran. Grace a cet affichage, vous pouvez voir les
scopes et I'image de la vidéo en méme temps, tout en étudiant les scopes de maniere plus
détaillée.

00:00:03:15 Jamais HDMI  Préte

Lorsque vous touchez I'icone de la vidéo, les scopes passent en mode plein écran et la vidéo s’affiche en
haut a droite de I'écran.
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La forme d’onde

Le scope Forme d’'onde affiche une forme d’onde encodée numériquement. Elle est similaire aux
moniteurs de forme d’onde traditionnels, utilisés pour contréler les niveaux de luminance (dit aussi
luminosité) d’un signal vidéo.

Dans la partie inférieure du graphique, vous trouverez les indications du niveau de noir, ou les
basses lumieres de I'image. Dans la partie supérieure du graphique, vous trouverez les indications
du niveau de blanc, ou les hautes lumiéres. Le rapport entre le haut et le bas du graphique indique
le taux de contraste global de I'image sur laquelle vous travaillez. La forme d’onde apparaitra
différemment selon votre séquence. Si vous travaillez sur une vidéo avec un fort contraste, vous ne
verrez aucune valeur dans les tons moyens.

Pour éviter les écrétages, assurez-vous que le niveau de noir de votre forme d’'onde ne descende
pas en dessous de 0% et que le niveau de blanc ne dépasse pas 100%. Si ces niveaux ne sont pas
respectés, les images de la vidéo seront écrétées. Ainsi, vous perdrez des détails dans les hautes et
les basses lumieres.

L'affichage de la forme d’'onde est une représentation graphique de I'image. Elle indique la valeur de
luminance correspondante a son emplacement dans I'image. Par exemple, si vous filmez en
extérieur et que la partie gauche du ciel est surexposée, vous verrez que la partie gauche de la
forme d’onde dépassera les 100%.

00:00:03:15 Jamais HDMI Préte

La forme d’onde affiche les valeurs de luminance

La parade RVB

La parade RVB vous permet de voir plusieurs formes d’onde. La luminance de chaque canal de
couleur rouge, vert et bleu est représentée par une forme d’onde. En comparant les hautes lumieres,
les tons moyens et les basses lumiéres de chaque canal, le scope Parade RVB vous permet de
contréler le niveau de chaque canal et de repérer les dominances de couleur. Par exemple, si les
basses lumieres sont plus importantes dans le canal bleu, les tons noirs vont étre teintés de bleu.

Voir les différences entre les gammes tonales dans chaque canal vous donne un apercu
extrémement détaillé des niveaux de couleur dans votre image. Vous pouvez immédiatement
identifier les problemes de balance des blancs et de dominance des couleurs. Comme le scope
parade affiche une forme d’onde pour chaque canal, vous pouvez également voir si un canal
spécifique est écrété, ce que vous ne pourriez pas identifier si vous regardiez une seule forme
d’onde combinée.

Les trois formes d’onde RVB séparées suivent le méme principe que le scope Forme d’onde. Le
haut, le milieu et le bas du graphique représentent respectivement les hautes lumieres, les tons
moyens et les basses lumieres, suivant I'axe horizontal de I'image.
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00:00:03:15  jamais | HOMI  prate

La parade RVB affiche des formes d’'ondes séparées montrant la luminance des canaux de couleur rouge,
vert et bleu

Le vecteurscope

Le vecteurscope mesure la teinte et le niveau de saturation global d’une image. Le Blackmagic
Video Assist 4K offre un vecteurscope traditionnel, imitant des résultats tracés a la main. Les reperes
de saturation représentant 100% sont positionnés tout autour.

Les couleurs saturées produisent un motif éloigné du centre du vecteurscope, tandis que les
couleurs moins saturées produisent un motif prés du centre. Le centre représente une saturation
égale a zéro. En évaluant la forme du motif du vecteurscope, vous pouvez voir combien de teintes
sont présentes dans I'image. Chaque angle du motif du graphique vous indique quelles sont

ces teintes.

De plus, en évaluant la position du motif par rapport au centre du vecteurscope, vous pouvez
repérer facilement s’il y a un probléme de balance des couleurs dans I'image. Par exemple, si le
motif n'est pas centré, la direction qu’il prend vous permet de repérer une dominante de couleur ou
une nuance prononcée dans votre image.

Bien que la balance des couleurs puisse étre contrélée sur les affichages Parade RVB et
Vecteurscope, les problemes de balance des couleurs sont souvent plus faciles a repérer sur
I’'affichage du vecteurscope.

ProRes HQ 00:00:03:15  jamais HOMI Dvé(‘»‘_\
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Le vecteurscope mesure la teinte et le niveau de saturation global d’'une image.
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Lors du monitoring de signaux vidéo qui contiennent des tons chairs, la
balance devrait se situer sur une diagonale a environ 10 heures sur votre vecteurscope.
Cette ligne correspond a la teinte de la peau et est basée sur la couleur du sang juste
sous la surface de la peau. Elle est donc applicable a toutes les couleurs de peau et
permet de donner une allure naturelle a vos personnages.

Lhistogramme

’histogramme montre la distribution de la luminance. Il affiche les différentes informations du signal,
du noir au blanc, sur un axe horizontal. Il vous permet ainsi de vérifier a quelle distance de la ligne
d’écrétage les détails de la vidéo se trouvent. Grace a I'histogramme, vous pouvez également
visualiser les effets causés par les modifications de gamma dans votre vidéo.

Le co6té gauche de I'histogramme représente les basses lumieres, ou les noirs, et le c6té droit
représente les hautes lumiéres, ou les blancs. Lorsque vous contrblez I'image depuis une caméra et
que vous ouvrez ou fermez I'ouverture de I'objectif, la distribution des informations se déplace vers
la gauche ou vers la droite de I'histogramme. Vous pouvez utiliser cet outil pour vérifier 'écrétage
des basses et des hautes lumiéres de votre image, mais aussi pour avoir un apercu rapide de la
quantité de détails visible dans les gammes tonales. Par exemple, lorsqu'’il y a beaucoup
d’informations dans la partie centrale de I'image, I'exposition est bonne dans les tons moyens

de I'image.

Il'y a de fortes chances que votre vidéo soit écrétée si les informations sont amassées a 0% ou a
100% sur I'axe horizontal. LUécrétage vidéo est une chose a éviter lors du tournage, car les détails
des basses et des hautes lumieres doivent étre préservés si vous désirez par la suite effectuer de la
correction colorimétrique en studio. Lorsque vous filmez, essayez de maintenir une bonne
exposition, afin que la quantité d’informations diminue progressivement des deux cétés de
I’histogramme et que la plupart d’entre elles se concentrent au milieu de celui-ci. Cela vous donnera
plus de liberté ultérieurement pour ajuster les couleurs sans que les hautes et les basses lumieres
soient plates et qu’elles manquent de détails.

O Zi60p23.98 ProRes HQ 00:00:03:15  Jamais HDMI  Préte
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’histogramme montre la distribution de la luminance. Il affiche les différentes
informations du signal, du noir au blanc, sur un axe horizontal.
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A propos des cartes SD

Il est important d'utiliser des cartes UHS-II haut débit pour I'enregistrement en Ultra HD et HD, et des
cartes UHS-I pour I'enregistrement en HD. Elles sont notamment réputées pour leur rapidité de
transfert des données et leur grande capacité de stockage.

Pour enregistrer de I'Ultra HD avec le Blackmagic Video Assist 4K, vous devez utiliser les cartes
UHS-II les plus puissantes du marché. Consultez le tableau ci-dessous pour connaitre les cartes SD
les plus récentes pour enregistrer de la vidéo Ultra HD, HD et SD. N'hésitez pas a vérifier les
dernieres versions du manuel pour obtenir les informations les plus récentes. Il est téléchargeable
sur le site Internet de Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Le tableau suivant présente les cartes SD que nous avons testées et qui enregistrent de la vidéo
jusqu'a un format donné avec le Blackmagic Video Assist 4K.

Cartes SD compatibles

Format maximal pris en charge Fabricant / Modele Taille
Ultra HD 2160p30 inc MXF Transcend SDXC UHS I 180MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDXC UHSII 2000x 300MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDHC UHSII 2000x 300MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Toshiba Exceria Pro SDXC UHSII 64GB
Ultra HD 2160p30 Delkin Devices SD SDHC UHSII 250MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 SanDisk Extreme Pro SDXC UHSII 280MB/s 64GB
HD 1080p60 inc MXF SanDisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDHC UHS [11000x 150MB/s 32GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 128GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 256GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDHC UHS | 633x 95MB/s 32GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDXC UHS | 633x 95MB/s 64GB

La plupart des cartes SD UHS-I et UHS-II sont suffisamment rapides pour enregistrer de la vidéo HD
compressée jusqu’a 60 images par seconde, cependant, il est préférable de tester préalablement la
vitesse d’enregistrement de la carte. Vous pouvez effectuer le test a I'aide du logiciel Blackmagic Disk
Speed Test disponible sur la page d’assistance du site de Blackmagic Design. Pour en savoir plus sur
I'utilisation du Disk Speed Test, consultez la section « Tester la vitesse du support » de ce manuel.

Il est tres facile de formater une carte SD a I'aide des parametres de stockage. Vous pouvez
formater votre carte aux formats HFS+ ou exFAT.

Le format HFS+ est également connu sous le nom de Mac OS Extended. Nous recommandons ce
format car il prend en charge la journalisation. Les données situées sur un support journalisé sont
plus faciles a récupérer et ont moins de chances d’étre corrompues. Le format HFS+ est pris en
charge nativement par Mac OS.
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Le format exFAT est pris en charge nativement par Mac OS et Windows, il n’est donc pas nécessaire
d’utiliser de logiciel supplémentaire. Toutefois, le format exFAT ne prend pas en charge la
journalisation. Les données sont donc moins protégées en cas de corruption du support.

STOCKAGE MONITEUR

CARTE 1 CARTE 2

Le video assist peut formater vos cartes SD en HFS+ ou exFAT a l'aide des parametres
Stockage. Balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite pour ouvrir les parameétres Stockage.

Formater une carte SD :

Balayez I'écran vers la gauche ou vers la droite ou appuyez sur l'icbne de la carte pour
ouvrir les paramétres Stockage.

Appuyez sur I'icone Formater la carte. Sur le Blackmagic Video Assist 4K, appuyez
sur l'icone correspondant a la carte que vous souhaitez utiliser. Par exemple, Formater
la carte 1 ou Formater la carte 2.

Appuyez sur les fleches gauche et droite pour choisir entre les formats HFS+ ou exFAT, puis
appuyez de nouveau sur Formater la carte.

Un message d'avertissement apparait et vous demande de confirmer le format. Si votre
carte SD contient déja des données enregistrées, veillez a les sauvegarder correctement,
car le formatage est irréversible. Appuyez sur Formater la carte pour continuer ou sur
Annuler pour annuler la sélection.

Une barre de progression s'affiche pour indiquer la progression du formatage. Le message
Formatage terminé apparait lorsque le formatage est terminé.

Appuyez sur Ok pour retourner aux paramétres de stockage.

Les cartes SD peuvent également étre formatées a l'aide d’'un ordinateur Mac OS ou Windows.

Préparer une carte SD sur un ordinateur Mac OS

Utilisez I'utilitaire de disque fourni avec Mac OS pour formater ou initialiser votre carte SD au format
HFS+ ou exFAT. Si votre carte SD contient déja des données enregistrées, veillez a les sauvegarder
correctement, car le formatage est irréversible et supprime toutes les informations.

Insérez une carte SD dans la fente de votre ordinateur prévue a cet effet ou dans un lecteur
pour carte SD.

Allez dans le menu Applications/Utilitaires et lancez I'utilitaire de disque.
Cliquez sur l'icbne représentant une carte SD, puis cliquez sur I'onglet Effacer.
Choisissez le format Mac OS étendu (journalisé) ou exFAT

Saisissez un nom pour le nouveau volume, puis cliquez sur Effacer. Votre carte SD est alors
rapidement formatée et est préte a étre utilisée.
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Utilisez I'utilitaire de disque sur Mac OS pour formater votre carte SD au format Mac OS étendu
(journalisé) ou exFAT.

Préparer une carte SD sur un ordinateur Windows

La boite de dialogue Formater permet de formater une carte SD au format exFAT sur un PC
Windows. N'oubliez pas de sauvegarder toutes les informations importantes contenues sur
votre support car toutes les données seront perdues lors du formatage.

Insérez une carte SD dans la fente de votre ordinateur prévue a cet effet ou dans un lecteur

pour carte SD.

L ] @ Disk Utility
Internal ~
& @ o) ¢ ®
v =1 APPLE SSD SM1 FirstAld Partition  Erase Restore Mount  Info
™ A Internal
. Yosemite v [l APPLESSDSMI.. .
= . j Apple SDXC Reader Media
) Sierra & Yoeemhe 63.86 GB Sedure Digital Internal Physical Disk EXFAT
Ll siera
™ %
) ElCapitan [ Eicapitan
v Apple SDXC Reade... a
Untitled a
™ N A e ® untitied
l— Untitled = 638568
Location: Internal | Capacity: 63.86 6B
Connection: Secure Digital = Child count: 1
Partition Map: Master Boot Record = Type: Disk
SMARLT. status: Not Supported = Device: disk2
Erase "Apple SDXC Reader Media"?
Erasing “Apple SDXC Reader Media” will delete all data
stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
choose a partition map and format, and click Erase to
proceed.
. .
Name: ' Untitled
Format: Mac OS Extended (Journaled)
Scheme: Master Boot Record
Security Options... Cancel Erase

Ouvrez le menu Démarrer ou I'écran d’accueil et choisissez 'option Ordinateur. Faites un

clic droit sur la carte SD.
Cliquez sur Formater a partir du menu contextuel.
Configurez le systeme de fichiers sur exFAT et la taille d'unité d'allocation sur 128 Kb.

Saisissez un nom de volume, sélectionnez I'option Formatage rapide puis cliquez
sur Démarrez.

Votre carte SD est alors rapidement formatée et est préte a étre utilisée.

Format Hyper (N:) =

Capadty:
B -]

File system
[expaT -

Allocation unit size

(128 kilobytes v

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
[] create an MS-DOS startup disk

[ st ][ cose
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Vous pouvez accéder directement aux fichiers ProRes ou DNX inscrits sur la carte SD en utilisant un
ordinateur Mac OS ou Windows équipé d’une fente pour carte SD ou au moyen d’un lecteur SD.

Retirez la carte SD de votre video assist et insérez-la dans la fente pour carte SD de votre
ordinateur ou dans votre lecteur SD. Vous pouvez accéder a la carte SD de la méme
maniére qu’a un disque dur externe, a une clé USB ou a tout autre dispositif de stockage de
média branché a votre ordinateur.

Double-cliquez sur la carte SD pour I'ouvrir. Une liste de fichiers video QuickTime ou
MXF apparait.

Faites simplement glisser les fichiers que vous souhaitez utiliser de la carte SD vers le
bureau ou vers un autre disque dur. Il est également possible d’accéder aux fichiers
directement sur la carte a I'aide d’un logiciel de montage non-linéaire.

Avant de retirer la carte SD de la fente de l'ordinateur, il vous est vivement conseillé de
I'éjecter.

HDM' 4’@

Insérez votre carte SD dans n'importe quel ordinateur équipé d'une fente
pour carte SD afin d'accéder a vos clips immédiatement.

Blackmagic Disk Speed Test est une application qui mesure les performances de lecture et
d'écriture des supports de stockage en fonction du format vidéo.

Sivous ne savez pas si votre disque dur est adapté a I'enregistrement et a la lecture d'un format
vidéo en particulier, utilisez Disk Speed Test pour le savoir. Pour tester les performances de vos
disques durs, il suffit de cliquer sur le bouton Start. Le logiciel Disk Speed Test vous indique
également le nombre de flux vidéo que votre disque peut prendre en charge !

Veuillez consulter la page d'assistance de Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/fr/support
pour trouver le centre de support technique le plus proche de chez vous.

Disk Speed Test

Utilisez Disk Speed Test pour découvrir les Interface de Blackmagic Disk Speed Test.
performances de votre carte SD.
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Blackmagic Video Assist Setup

Le Blackmagic Video Assist Setup comporte deux onglets de configuration appelés Video et About.
Ces onglets vous permettent d’'importer des LUT 3D dans votre video assist, de renommer votre
appareil et de choisir la langue de I'interface utilisateur.

Les LUT 3D peuvent étre importées dans le video assist pour afficher une vidéo comportant déja le
rendu final. Les LUT 3D peuvent étre créées au format .cube dans DaVinci Resolve. Vous trouverez
de plus amples informations dans le manuel DaVinci Resolve.

Consultez la section « Parametres Stockage, Moniteur, Affichage, Audio et Configuration » de ce
manuel pour en savoir plus sur les LUT 3D et sur la fagon de les importer a I'aide du logiciel
Blackmagic Video Assist Setup.

N

Video Assist 4K ﬂ

Video Assist 4K« ’

Video About

Lookup Tables
LUT 1: Import LUT
ez import LUT
wr3: Import LUT
TS Import LUT
LUTS: Import LUT
Lure: import LUT

Cancel Save

Les parametres Video vous permettent
d’importer des LUT 3D dans votre video assist.

Parameétres About

Utilisez I'onglet About pour visualiser les informations relatives a votre video assist, notamment,
la version du logiciel interne et le nom de I'appareil.

Pour renommer I'appareil, cliquez dans la zone de texte Name et saisissez le nom que vous
souhaitez utiliser.
Changer la langue

Pour changer la langue de l'interface utilisateur, cliquez sur le menu déroulant Current et
sélectionnez la langue de votre choix.

Pour confirmer votre sélection, cliquez sur Load. Le video assist s’affiche désormais dans la langue
de votre choix.
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Video Assist 4K ¢

Video About

Device Settings

Language Settings

Name:

Software version:

Current:

Load:

Video Assist 4K

Video Assist 4K

25

English

Deutsch

v Load

Cancel Save

Choisissez une autre langue dans le

menu déroulant

Linterface utilisateur du video assist peut afficher différentes langues.

Des mises a jour pour le video assist seront régulierement disponibles sur le site Internet de
Blackmagic Design. Nous vous recommandons de télécharger le logiciel et de mettre a jour votre
video assist afin de bénéficier des fonctions les plus récentes et de toutes les améliorations

disponibles.

Pour mettre a jour le logiciel interne avec Mac OS :

Téléchargez et dézippez Blackmagic Video Assist Setup.

Ouvrez le logiciel et lancez le programme d'installation Blackmagic Video Assist Setup

Suivez les instructions a I'écran.

Apres avoir installé la version la plus récente du Blackmagic Video Assist Setup,
connectez le video assist a votre ordinateur a l'aide d’'un cable USB.
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Ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant sur I'écran
pour mettre a jour le logiciel interne. Si aucune information n’apparait, le logiciel interne
est ajour.

Pour mettre a jour le logiciel interne avec Windows :

Téléchargez et dézippez Blackmagic Video Assist Setup.

Un dossier Blackmagic Video Assist Setup s’affiche, il contient le manuel et le programme
d'installation Blackmagic Video Assist Setup. Double-cliquez sur le programme d'installation
et suivez les instructions a I'écran pour terminer 'installation.

Apres avoir installé la version la plus récente du Blackmagic Video Assist Setup,
connectez le video assist a votre ordinateur a I'aide d’un cable USB.

Quvrez le logiciel Blackmagic Camera Setup et suivez les instructions figurant sur I’écran
pour mettre a jour le logiciel interne. Si aucune information n’apparait, le logiciel interne
est a jour.
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Pour mettre a jour le logiciel interne du video assist, branchez I'appareil

a votre ordinateur a I'aide du port USB, puis téléchargez et ouvrez le
Blackmagic Video Assist Utility. Suivez les instructions a I'écran. Si aucune
mise a jour n‘apparait, le logiciel interne est a jour.
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Capturer des clips avec le video assist fait bien entendu parti du processus de création de contenu
télévisuel et cinématographique, mais il faut aussi sauvegarder et organiser les médias, effectuer le
montage, I'étalonnage et I'encodage des fichiers master. DaVinci Resolve pour Mac OS et Windows
est inclus avec le video assist. Vous disposez désormais d’une solution compléte pour
’enregistrement et la post-production !
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Apres avoir connecté votre carte SD a votre ordinateur, vous pouvez utiliser I'outil Clone de DaVinci
Resolve situé sur la page Media pour créer des sauvegardes en cours de tournage. Cela permettra
d'éviter de perdre des prises a cause de dommages ou de défauts. Une fois que vous avez utilisé
DaVinci Resolve pour sauvegarder vos médias, vous pouvez charger vos clips dans la bibliotheque
de médias du logiciel, puis monter, étalonner et finaliser votre projet au sein de DaVinci Resolve.

DaVinci Resolve vous permet de travailler sur vos clips afin d'obtenir le résultat recherché. DaVinci
Resolve est utilisé pour produire la plupart des films a gros budget. Il offre bien plus de
fonctionnalités qu'un logiciel de montage non-linéaire standard et intégre une technologie de pointe
destinée a la création de longs métrages haut de gamme. Vous bénéficiez des avantages de cette
technologie lorsque vous utilisez DaVinci Resolve pour le montage et I'étalonnage de vos travaux.

Vous trouverez ci-dessous des informations relatives a I'utilisation de DaVinci Resolve avec des clips
vidéo. Il va sans dire que DaVinci Resolve est un outil ultra performant et que son interface utilisateur
renferme de nombreuses fonctionnalités. Pour en apprendre plus sur I'utilisation de DaVinci Resolve,
consultez le manuel d'utilisation DaVinci Resolve que vous trouverez sur la méme carte que le
logiciel DaVinci Resolve. Vous pouvez également choisir de suivre des formations courtes ou de
regarder des tutoriels disponibles sur Internet.

Avant de pouvoir monter vos clips, il faut les importer dans la bibliotheque de médias :

Ouvrez DaVinci Resolve. Si vous ouvrez le logiciel pour la premiére fois, patientez jusqu’a ce
que la fenétre Project Manager apparaisse puis double-cliquez sur I'icbne untitled project.
Si une fenétre de connexion apparait, cela signifie que Resolve est installé en mode multi-
utilisateur. Dans ce cas, cliquez sur Add new en bas a gauche de la fenétre pour créer votre
profil d’utilisateur. Saisissez votre nom d’utilisateur et cliquez sur Setup New User. Cliquez
sur I'icdne afin d’accéder a la fenétre Project Manager. Cliquez sur New project et saisissez
un nom de projet. Cliquez sur Create. Cela créera un nouveau projet dans le gestionnaire
de projets. Double-cliquez sur le projet pour 'ouvrir.
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Vous vous trouvez a présent sur la page Media. La fenétre Media Storage est située
en haut a gauche. Elle affiche les dossiers contenant des médias a partir desquels vous
pouvez glisser vos clips dans la bibliotheque de médias.

Si le dossier contenant vos clips n‘apparait pas dans la bibliothéque, vous devez I'y ajouter.
Vous pouvez facilement I'ajouter en ouvrant le menu Preferences de DaVinci Resolve et
en cliquant sur Add dans 'onglet Media storage. Sélectionnez ensuite un disque ou un
chemin d’acces pour accéder au dossier et cliquez sur Open. Redémarrez DaVinci Resolve
et ouvrez a nouveau le projet pour actualiser les paramétres du Media Storage.

Dans la fenétre Media Storage, cliquez sur le dossier que vous venez d’ajouter. Il suffit a
présent de déposer vos clips dans la bibliotheque de médias. Si les parameétres de votre
projet sont différents de ceux de vos clips, vous pouvez soit modifier les parametres du
projet pour les faire coincider ou les laisser tels quels. Pour une mise en route plus rapide,
cliquez sur Change. Les parameétres de votre projet sont a présent identiques a ceux de
vos clips.
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Pour importer vos clips, faites-les glisser de la fenétre Media Storage a la bibliotheque de média. Vous
pouvez également les faire glisser depuis votre bureau.

Maintenant que vos clips se trouvent dans la bibliotheque de médias, cliquez sur I'onglet Edit pour
accéder a la page Edit.

\Vous pouvez a présent commencer votre montage !

Tout d’abord, il faut créer une nouvelle timeline. Faites un clic droit dans la bibliotheque de
média et sélectionnez Timelines > New Timeline. Lorsque la boite de dialogue apparait,
cliquez sur le boutonCreate.

New Timeline

> | Timeline 1|

1

1

Cancel Create

Afin de monter vos clips, vous devez créer une nouvelle timeline.

Le montage s’effectue dans la timeline. - L
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A présent, double-cliquez sur un clip pour I'ouvrir dans le moniteur source. Utilisez le
pointeur de souris pour faire défiler la téte de lecture du moniteur source vers la gauche ou
vers la droite jusqu’a ce que vous trouviez I'image avec laquelle vous souhaitez commencer
le clip. Marquez le point d’entrée a I'aide du raccourci I. Faites la méme chose pour
sélectionner I'image de fin du clip a I'aide du raccourci O.

Allez sur la timeline et positionnez la téte de lecture de la timeline a I'endroit ot vous
souhaitez insérer votre clip.

Pour insérer un clip dans la timeline, cliquez a I'intérieur du moniteur source et déplacez le
pointeur de souris dans le moniteur de la timeline. Une liste d’options de montage apparait.
Sélectionnez le type de montage que vous souhaitez utiliser.

Votre clip sera placé sur la timeline a I'aide du type de montage choisi. Vous trouverez une
description de chaque type de montage et de son utilisation dans le manuel DaVinci Resolve.

Pour ajouter rapidement des clips a votre montage, faites-les glisser de la bibliotheque de médias et
déposez-les directement sur la timeline. Vous pouvez ensuite ajuster vos points d’entrée et de
sortie, positionner vos clips, essayer divers effets plug-in, ajouter des titres et bien plus encore.
Dans ce type de workflow, le travail créatif se fait au sein méme de la timeline.

Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et leur ajouter des transitions
a l'aide de la timeline.

Lorsque vous montez des clips, vous pouvez rogner chaque prise pour n'inclure que les images
souhaitées. Il y a plusieurs facons de le faire, mais la plus simple est d'ajuster les points d'entrée et
de sortie du clip sur la timeline :

Apres avoir ajouté des clips a votre timeline, faites passer le pointeur de souris sur le début
d'un clip jusgu'a ce que le pointeur se change en icone de rognage.

Lorsque I'icbne de rognage apparait, cliquez sur le début de votre clip et faites le glisser
vers l'avant ou vers l'arriere pour rogner le point d’entrée. Regardez le moniteur de la
timeline lors du rognage pour trouver le point de montage.

A présent, cliquez sur la fin du clip et faites-la glisser pour ajuster le point de sortie.

Le curseur zoom est situé au-dessus de la timeline, a droite des outils présents sur la barre d'outils.
Vous pouvez faire des zooms avant et arriere en faisant glisser le curseur vers la gauche et vers la
droite et ainsi effectuer des ajustements précis.
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Le fait de pouvoir désactiver la fonction Snapping est pratique lorsque vous peaufinez le montage.
Toutefois cette fonction est tres utile pour aimanter les clips entre eux, il est donc judicieux de la
réactiver lorsque vous avez terminé le montage. Appuyez sur la touche N pour activer ou désactiver
la fonction Snapping.
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Page Edit. Vous pouvez rogner les clips, changer leur ordre et leur
ajouter des transitions a l'aide de la timeline.

Si vous avez I'habitude d'utiliser des raccourcis clavier avec d'autres logiciels de montage, vous
pouvez facilement mapper vos propres raccourcis dans DaVinci Resolve pour étre plus rapide et
optimiser votre workflow.
Pour mapper vos propres raccourcis clavier :
Cliguez sur la roue dentée en bas a droite de votre espace de travail DaVinci pour ouvrir la
fenétre Project Settings, puis sélectionnez Keyboard Mapping dans la liste de parameétres.

Sélectionnez le raccourci que vous souhaitez modifier a partir des catégories listées, par
exemple les raccourcis Timeline Cut et Paste se trouvent dans la catégorie Edit.

Cliquez sur le raccourci pour afficher le parametre en surbrillance. Double-cliquez sur le
raccourci pour activer la modification.

Appuyez sur le nouveau raccourci sur votre clavier. Si vous avez fait une erreur, vous pouvez
facilement y remédier en cliquant sur I'icbne d'annulation située a coté du paramétre.

Cliquez sur Save pour confirmer le nouveau raccourci.

Rognez les clips en faisant glisser les points du début et de fin du clip vers
la gauche ou vers la droite. La fonction Snapping peut étre désactivée
lorsque vous faites des réglages précis.

Utiliser DaVinci Resolve

145



Une transition est un effet visuel utilisé pour passer d'un clip a l'autre de maniére fluide. Vous
pouvez entre autres effectuer des fondus enchainés et des volets. Les transitions ajoutent un plus
a votre montage. Les transitions ne relient pas toujours deux clips, elles peuvent également étre
utilisées a la fin d'un clip, par exemple pour effectuer un fondu au noir.

[X) Cross Dissolve 01:00:30:03
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La palette Transitions contient de nombreux effets de transition.

Pour ajouter un fondu enchainé entre deux clips :

Assurez-vous gqu'il y ait deux clips montés ensemble sur la timeline. Cliquez sur le bouton
Effects Library dans la barre d'outils située en haut de la page Edit, et veillez a ce que le
panneau Toolbox soit ouvert.

Cliquez sur la transition Cross Dissolve et faites-la glisser sur le point de montage entre
les deux clips sur la timeline. Le pointeur de souris affiche la fin du premier clip et le
début du second en surbrillance. Déposez la transition sur les clips. Il est important qu'il
y ait suffissamment d'espace avant et apres le point de montage des deux clips pour le
fondu enchainé.

Vous avez a présent une transition fluide entre les deux clips. Si vous souhaitez modifier la longueur
de votre transition, vous pouvez allonger ou raccourcir le début ou la fin un peu prés de la méme
fagon que lorsque vous rognez un clip. Faites passer le pointeur de souris sur le début ou la fin
d'une transition jusqu'a ce que le pointeur se change en icbne de rognage, puis déplacez-le vers la
gauche ou vers la droite.

FAVENS CAIILING

Placez les transitions entre deux clips voisins.
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Il est tres facile de créer des titres pour votre montage. Vous pouvez ajouter un titre a n'importe
quelle piste vidéo de la méme fagon que vous ajoutez un clip. Si aucune piste n’est disponible, vous
pouvez facilement en ajouter une nouvelle en faisant un clic droit sur une piste existante (e.g. Video
1) et en sélectionnant I'option Add Track.

Pour créer un titre :

Allez au milieu du panneau Toolbox dans la fenétre Effects Library située sous la
bibliothéque de médias. Utilisez la barre de défilement pour découvrir tous les styles
de titres.

Faites glisser un titre et déposez-le sur la piste vidéo vide située au-dessus du clip dans
lequel vous souhaitez afficher le titre. Vous pouvez également déposer votre titre a coté
d'un clip dans la piste Video 1, si vous souhaitez I'afficher sur un fond noir. Pour visualiser le
titre, assurez-vous que la téte de lecture de la timeline se situe sur le titre.

Double-cliquez sur le clip titre. La fenétre Inspector apparait et affiche les parametres de
votre titre. Saisissez votre titre dans la fenétre Text.

Faites votre choix parmi une variété de polices et ajustez I'aspect de votre titre en modifiant ses
parametres, notamment la couleur, la taille, I'alignement, la position et autres. Vous pouvez ajouter
des transitions a vos titres de la méme facon que pour vos clips.
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Faites glisser le titre de votre choix de la palette Titles et déposez-le dans une piste vide.

Si vous souhaitez ajouter de nombreux effets et de la musique a un montage son, vous pouvez
facilement ajouter des pistes audio selon vos besoins.

Pour ajouter une piste audio :

Faites un clic droit a c6té du nom de la derniere piste audio de votre timeline et
sélectionnez Add Track.

Sélectionnez le type de piste audio souhaité, par exemple Stereo, Mono, 5.1 ou Adaptive.
La nouvelle piste audio apparait sur la timeline.

Cela peut s'avérer trés pratique lorsque vous souhaitez séparer les éléments audio sur des pistes
individuelles pour le mixage audio, par exemple la voix, les effets sonores et la musique.
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Veuillez consulter le manuel DaVinci Resolve pour obtenir de plus amples informations sur
['utilisation des outils de montage.

tion Camera 4K_1.2014-11-06.1836_C0007

Add Track

Stereo
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Pour ajouter une nouvelle piste audio ou vidéo, cliquez sur le nom de la piste et
sélectionnez Add track. Pour l'audio, choisissez le type de piste que vous souhaitez.

Une fois la séquence de clips montée, vous pouvez commencer |'étalonnage. Il est préférable
d'effectuer I'étalonnage lorsque le montage de la séquence est terminé pour conserver un rendu
homogene, toutefois le logiciel DaVinci Resolve vous permet de passer de la page Edit a la page
Color pour apporter des petites modifications et découvrir de nouvelles fonctions créatives.

La page Color vous offre un contréle absolu sur le rendu de vos clips.

Commencez par cliquer sur I'onglet Color afin d'ouvrir la page Color.

Cette page contient les roues chromatiques, les palettes de courbes, des outils d'étalonnage de
base ainsi qu'une fenétre de prévisualisation et une fenétre contenant les nceuds. Ne soyez pas
intimidés par les nombreuses fonctionnalités proposées sur cette page, car elles sont la pour vous
aider a obtenir des images époustouflantes. Le manuel DaVinci Resolve vous indique clairement a
quoi ces outils servent et comment les utiliser. Vous apprendrez ainsi les techniques que les
professionnels utilisent dans les studios d'étalonnage haut de gamme.
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En général, la premiére chose a faire est d'optimiser les basses lumieres, les tons moyens et les
hautes lumieres de vos clips. En d'autres termes, il faut ajuster les parametres Lift, Gamma et Gain.
Vous obtiendrez ainsi des images optimales pour débuter la phase d'étalonnage et obtenir
I'esthétique souhaitée pour votre film.

Les coloristes réalisent les corrections colorimétriques en fonction de I'émotion et du rendu gu'ils
veulent donner aux programmes sur lesquels ils travaillent et n'utilisent en général qu'un simple
écran pour effectuer les changements. Vous pouvez vous inspirer d'objets de tous les jours et la
facon dont I'éclairage s'y reflete pour vos différents projets.

Une autre fagon d’étalonner un film consiste a utiliser les scopes intégrés au logiciel. Vous pouvez
ouvrir un seul scope vidéo en cliquant sur le bouton Scope (le deuxieme bouton a partir de la droite
sur la barre d'outils). Vous pouvez choisir entre les scopes suivants : Waveform, Parade, Vectorscope
et Histogram. Grace a ces scopes, vous pouvez contréler I'équilibre des tons, les différents niveaux
de la vidéo sans écraser les noirs ni écréter les blancs, mais aussi contréler la dominance des
couleurs de vos clips.

La palette Color Wheels est réglée sur Primaries Bars. Cette palette contient les commandes Lift,
Gamma et Gain qui vous permettent d’effectuer les premiers ajustements. Ces roues chromatiques
ressemblent s(irement aux commandes que vous avez pu voir dans d’autres applications pour
ajuster les couleurs et le contraste. Pour un contréle précis de chaque couleur, utilisez la souris.
Vous pouvez régler les roues chromatiques sur Primaries bars, ce qui vous permet de régler
séparément les canaux de couleurs et de luminance pour le lift, le gamma et le gain. Sélectionnez
simplement Primaries bars dans le menu déroulant situé en haut a droite de la roue chromatique.

Le scope Parade vous permet d’'optimiser les tons clairs, les tons moyens et les ombres.

Les roues chromatiques Lift, Gamma, Gain et Offset vous offrent un contréle complet sur
I’équilibre des couleurs et des tons de vos clips. Pour régler toutes les couleurs de facon
identique, tournez la roue située sous les roues chromatiques.
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Ajuster le Lift

Apres avoir sélectionné le premier clip dans la timeline de la page Color, cliquez sur la roue
Lift située sous la premiére roue chromatique. Faites-la tourner vers la gauche ou vers la
droite pour constater les modifications apportées a I'image. Vous verrez que la luminosité
des zones d'ombres de votre image augmente et diminue. Réglez-la afin d'optimiser les
zones d'ombres. Si vous baissez trop le Lift, certains détails des noirs disparaissent. Utilisez
le scope Parade pour éviter que cela ne se produise. La position optimale des noirs sur le
graphique se situe juste au-dessus de la ligne inférieure du scope Parade.

Ajuster le Gain

Cliquez sur la roue Gain et faites-la tourner vers la gauche ou vers la droite. Cette roue
regle les tons clairs, zones les plus lumineuses de I'image. Les tons clairs sont affichés dans
la section supérieure du graphique dans le scope Parade. Pour une scene trés lumineuse,
la position optimale se situe juste en dessous de la ligne supérieure du scope Waveform. Si
les tons clairs dépassent la ligne supérieure de ce scope, ils sont écrétés et les zones les
plus claires perdent alors beaucoup de détails.

Ajuster le Gamma

Cliguez sur la roue Gamma située sous la roue chromatique et faites-la tourner vers la
gauche ou vers la droite. Si vous augmentez le gamma, la luminosité de I'image augmente
et en fonction du réglage, la partie centrale de la roue change également. Cette partie
représente les tons moyens du clip. La position optimale des tons moyens se situe
généralement entre 50 et 70 pour cent de I'affichage forme d’onde. Ceci n’est qu'une
indication, car le réglage dépend surtout du rendu que vous souhaitez obtenir et des
conditions d'éclairage du clip.

Vous pouvez également utiliser la palette Curves pour faire vos corrections colorimétriques
primaires. Pour créer des points de contrdle, il suffit de cliquer sur la ligne diagonale dans le
graphique Curves. Vous pouvez ensuite les déplacer vers le haut ou vers le bas pour ajuster le
contraste RVB principal et obtenir différentes tonalités dans lI'image. Le réglage optimal se situe au
trois tiers inférieur de la courbe, au milieu et au trois tiers supérieur de la courbe.

Il existe différentes facons de faire de la correction colorimétrique primaire dans DaVinci Resolve.
Consultez le manuel DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Primaries Wheels

Offset

Soft Clip e

La palette Curve est un autre outil que vous pouvez utiliser pour faire de la correction
colorimétrique primaire ou pour travailler certaines zones du clip avec une Power Window.

Si vous souhaitez corriger une partie spécifique de I'image, vous devrez utiliser les corrections
secondaires. Les corrections que vous avez apportées jusqu'a présent a l'aide des roues
chromatiques et des réglages Lift, Gain et Gamma affectent I'intégralité de I'image, il s’agit donc de
corrections colorimétriques primaires.
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Cependant, si vous ne voulez modifier que certaines parties de l'image, modifier par exemple la
couleur de I'nerbe dans une scene, ou la couleur du ciel, il faut alors utiliser les fonctions de
correction colorimétrique secondaire. En effet, ces fonctions permettent de sélectionner et de ne
modifier gu’une partie de I'image. Grace aux noeuds, vous pouvez superposer plusieurs corrections
et ainsi travailler 'image a la perfection ! Vous pouvez également utiliser les fenétres et le tracking
pour que la correction suive la partie de I'image sélectionnée.

Sélection d’une couleur

Vous avez sans doute pu constater qu'il est souvent nécessaire de changer la couleur d'un seul
élément de I'image, comme par exemple I'herbe sur le coté de la route, le bleu du ciel, ou tout autre
élément sur lequel vous souhaitez attirer le regard du spectateur. Pour effectuer ces modifications, il
est utile d'utiliser I'outil qualificateur HSL.

Utilisez les qualificateurs HSL pour sélectionner certaines couleurs de vos
images. Cet outil est tres pratique lorsque vous voulez mettre en valeur
certaines zones de 'image, ajouter du contraste ou attirer I'attention des
spectateurs sur une partie de I'image.

Pour sélectionner une couleur :

1 Créer un nouveau nceud série (Serial node).

2 Quvrez la palette Qualifier et vérifiez que la pipette d'échantillonnage Colour Range
est bien sélectionnée.

2 Cliquez sur la couleur du clip que vous souhaitez modifier.

Il est en général nécessaire d'adoucir les contours afin de limiter la sélection a la couleur
souhaitée. Cliquez sur le bouton Highlight pour visualiser votre sélection.

4 Dans la fenétre Hue, réglez la commande Width pour élargir ou réduire la sélection.

Amusez-vous avec les commandes High, Low et Softness afin de comprendre les différences de
sélection de la couleur. Vous pouvez désormais corriger les couleurs sélectionnées a I'aide des
trackballs ou des courbes personnalisées.

Parfois les zones de sélection peuvent déborder sur des zones que vous ne souhaitez pas modifier.
Il est alors facile de masquer ces zones a I'aide des Power Windows. Créez simplement une nouvelle
Power Windows et donnez-Iui la forme de la zone que vous souhaitez modifier. Si la couleur
sélectionnée bouge au cours de la prise, vous pouvez utiliser la fonction de tracking pour suivre la
Power Window.

Ajout d’une Power Window

Les Power Windows sont des outils de correction colorimétrique extrémement efficaces que vous
pouvez utiliser pour isoler certaines zones de vos clips. Ces fenétres sont dynamiques car elles
peuvent suivre les mouvements de la caméra ou des zones sélectionnées. Vous pouvez, par
exemple, créer une fenétre qui suivra les mouvements d’une personne afin de changer le contraste
et les couleurs sans affecter les zones alentour. Grace a ces modifications, vous attirez I'attention du
spectateur vers la zone que vous souhaitez.
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Utilisez les Power Windows pour masquer les zones que vous ne
souhaitez pas modifier avec les qualificateurs HSL.

Ajouter une Power Window a votre clip :
Créer un nouveau nceud série (Serial node).

Ouvrez la palette Window et sélectionnez la forme en cliquant sur I'une d’entre elles.
La fenétre Shape apparait sur le nceud.

Redimensionnez la forme a I'aide des points bleus qui entourent la forme. Les points
roses permettent de régler le flouté du contour. Vous pouvez repositionner correctement
la fenétre sur la forme a I'aide du point central. Faites pivoter la fenétre a I'aide du point
relié au point central.

Vous pouvez désormais corriger les couleurs de la zone sélectionnée.

Les Power Windows vous permettent d'effectuer des corrections
secondaires sur certaines parties de I'image.

Lorsque la caméra, I'objet ou la zone de votre prise bougent, utilisez I'outil de tracking disponible
dans DaVinci Resolve pour garantir le suivi complet de la zone sélectionnée. Le Tracker analyse les
mouvements de la caméra ou de I'objet pour que la fenétre s'adapte a ces mouvements. Si vous
n'activez pas cette fonction, la correction pourrait ne pas s'appliquer a la zone sélectionnée et
produire un effet indésirable.
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Pour que les Power Windows suivent les mouvements de certains objets ou zones
du clip, vous pouvez créer un suivi a l'aide de la fonction Tracking.

Suivre un objet a I'aide d'une fenétre :

Créer un nouveau nceud série et ajoutez une Power Window.

Placez le curseur au début du clip, puis positionnez et dimensionnez la fenétre pour ne
sélectionner que l'objet ou la zone souhaités.

Ouvrez la palette Tracker. Cochez ou décochez les cases Pan, Tilt, Zoom et Perspective
3D en fonction des mouvements du clip.

Cliquez sur la fleche de lecture située a gauche des cases de sélection. DaVinci Resolve
applique un ensemble de points de suivi a votre clip qui analyse les mouvements de
chaque image. Lorsque le suivi est terminé, la Power Window suit le mouvement de I'objet
dans le clip.

En général, le suivi automatique fonctionne sans probleme, cependant, certaines scénes peuvent
étre complexes ou des objets peuvent se trouver devant la zone sélectionnée et ainsi interrompre
ou affecter le suivi. Ce probleme peut étre résolu a l'aide de I'éditeur d'image. Consultez le manuel
DaVinci Resolve pour en savoir plus.

Les corrections colorimétriques secondaires peuvent étre effectuées a l'aide de plug-ins OpenFX,
qui permettent de créer des rendus rapides et des effets innovants au sein de la page Color. Il est
également possible d’ajouter des transitions et des effets a vos clips au sein de la page Edit. Les
plug-ins OFX sont disponibles sur des sites fournisseurs tiers.
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Les plug-ins OFX sont des solutions rapides et faciles pour créer des rendus créatifs et innovants.

Utiliser DaVinci Resolve 153



Aprés avoir installé des plug-ins, vous pouvez y accéder sur la page Color en ouvrant l'inspecteur
OpenFX a droite de I'éditeur de nceud. Cliquez simplement sur le bouton OpenFX pour ouvrir
l'inspecteur OpenFX, créez un nouveau noeud et faites glisser un plug-in dans le nceud. Si le plug-in
dispose de paramétres modifiables, vous pouvez le configurer dans le panneau Settings situé

sur le coté.

Dans la page Edit, vous pouvez ajouter des générateurs de plug-in et des transitions aux clips en
ouvrant le panneau OpenFX dans Effects Library. Faites ensuite glisser le plug-in sélectionné sur le
clip dans la timeline.

Une fois les clips montés et étalonnés, et les couleurs corrigées, la séquence doit étre rendue. Pour
cela, ouvrez la page Deliver. Cette page vous permet de sélectionner les clips que vous souhaitez
exporter et de choisir le format, le codec et la résolution souhaités. Vous pouvez exporter de
nombreux formats, tels que QuickTime, AVI, MXF et DPX a I'aide de codecs non compressés RVB/
YUV 8 bits ou 10 bits, ProRes, DNxHD, H.264 et autres.

Pour exporter la séquence montée en un seul clip :

Cliquez sur l'onglet Deliver pour ouvrir la page Deliver.

Allez dans la fenétre Render settings en haut a gauche de la page. Sélectionnez le

format Single clip. Vous pouvez désormais choisir les préréglages d’exportation, par
exemple YouTube, Vimeo et les préréglages audio. Vous pouvez également configurer les
parametres d’exportation manuellement en conservant le préréglage par défaut Custom et
en saisissant vos propres réglages. Dans cet exemple, sélectionnez YouTube puis cliquez
sur la fleche située a coté du préréglage et sélectionnez le format vidéo 1080p.

La fréquence d’'images sera la méme que la fréquence d’'images de votre projet.

Sous les préréglages apparaissent le nom de fichier de la timeline et 'emplacement vers
lequel vos vidéos seront exportées. Cliquez sur Browse et choisissez 'emplacement ou
vous souhaitez sauvegarder les fichiers exportés.

Juste au-dessus de la timeline, vous verrez que la case entire timeline est sélectionnée.
Cela exportera I'intégralité de la timeline, cependant, vous pouvez sélectionner une partie
de la timeline si vous le souhaitez. Choisissez simplement in/out range puis utilisez les
raccourcis clavier i et o pour sélectionner les points d’entrée et de sortie sur la timeline.

Allez au bas de la fenétre Render Settings et cliquez sur le bouton Add to Render Queue.

Rt O
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La séquence montée est exportée depuis la page Deliver. Vous pouvez
choisir le format et les codecs de votre vidéo.
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Les parametres de rendu sont ajoutés a la queue de rendus a droite de la page. Cliquez sur
Start render. Grace a la queue de rendus, vous pouvez suivre la progression de votre rendu.

Lorsque le rendu est terminé, ouvrez le dossier, faites un double-clic sur le clip rendu et
regardez le résultat.

™/
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Start Render

Aprés avoir ajouté les parametres de rendu a la queue de rendus,
cliquez sur Start render pour exporter la séquence montée.

Workflow de post-production

Si vous souhaitez utiliser votre logiciel préféré, vous pouvez copier vos clips sur un lecteur interne/
externe ou sur un RAID puis les importer dans le logiciel.

Si vous le souhaitez, vous pouvez monter vos clips directement dans la carte SD.

Pour monter vos clips Apple ProRes a I'aide de Final Cut Pro X, il suffit de créer un nouveau projet
qui correspond a votre format vidéo d’enregistrement et a votre fréquence d’'image. Dans cet
exemple, les clips sont réglés sur ProRes 422 1080p25.

Lancez Final Cut Pro X, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/New Project. Une
fenétre contenant les parametres du projet apparait.

Nommez votre projet et sélectionnez la case Custom.
Réglez les parameétres Video Properties sur 1080p HD, 1920x1080 et 25p.

Réglez les paramétres Audio and Render Properties sur Stereo, 48kHz, et Apple
ProRes 422.

Cliquez sur Ok.
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Pour importer vos clips dans le projet, allez sur la barre de menu et sélectionnez File/Import/Media.
Choisissez vos clips a partir de votre carte SD. Vous pouvez a présent faire glisser vos clips dans la

timeline pour le montage.

Name: INew Project

Default Fvent: | New Fvent 9-07-13

Starting Timecode: | 00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip
(=) Custom

[ 1080pHD  : || 1920x1080.
Format Resolution
Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422
(%) Custom
Audio Ch Stereo s

Ao sample e

Render Format: | Apple ProRes 422 3

+ [ 250
Rate

(e | [0 ]

Parametre du projet dans Final Cut Pro X.

Utiliser Avid Media Composer

Pour monter vos clips a l'aide d’Avid Media Composer 7, créez un nouveau projet dont le format
vidéo et la fréquence d’image correspondent aux paramétres du clip. Dans cet exemple, les clips

sont réglés sur 1080i59.94.

1 Lancez le logiciel Media Composer, la fenétre de sélection du projet apparait. Cliquez sur

le bouton New Project (nouveau projet).

g » W N

Cliquez sur Ok.

Dans la fenétre New Project, nommez votre projet.

Ouvrez le menu déroulant sous I'onglet Format et sélectionnez 1080i/59.94.
Ouvrez le menu déroulant sous l'onglet Color Space et sélectionnez YCbCr 709.

Ouvrez le menu déroulant sous I'onglet Raster Dimension et sélectionnez 1920x1080.

6 Sélectionnez Tools>Background Services et cliquez sur le bouton Start si les services

d'arriere-plan ne sont pas encore activés puis cliquez sur OK.

7 Sélectionnez le chutier dans lequel vous souhaitez importer vos fichiers.

2 Sélectionnez File>AMA Link... puis les fichiers que vous souhaitez importer. Cliquez

ensuite sur OK.

Lorsque les clips apparaissent dans le chutier, vous pouvez faire glisser vos clips dans la timeline

et commencer le montage.

Régler le nom et les options de votre projet dans
Avid Media Composer 7.
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Pour monter vos clips a l'aide d’Adobe Premiere Pro CC, créez un nouveau projet dont le format
vidéo et la fréquence d’image correspondent aux parameétres du clip. Dans cet exemple, les clips
sont réglés sur ProRes 422 HQ 1080p25.

Lancez Adobe Premiere Pro CC. Sur I'écran de bienvenue, sélectionnez Create New/New
Project. Une fenétre contenant les paramétres du projet apparait.

Nommez votre projet. Choisissez un emplacement pour votre projet en cliquant sur
Parcourir et en sélectionnant le dossier désiré. Une fois le dossier sélectionné, cliquez sur
OK sur I'écran de bienvenue.

Allez sur la barre de menu d'Adobe Premiere Pro CC et sélectionnez File/Import. Choisissez
ensuite les clips que vous souhaitez monter. Les clips apparaissent dans la fenétre Projet.

Faites glisser le premier clip que vous souhaitez monter sur I'icbne Nouvel élément
située en bas a droite de la fenétre Projet. Une nouvelle séquence possédant les mémes
parametres que votre clip est créée.

Vous pouvez a présent faire glisser vos clips sur la timeline de la séquence pour le montage.

New Project

Na
Location: | /Usel
General

Video Rendering and Playback

Renderer:

Video

Display Format: ' Timecode

Audiv

Display Format

Capture

Capture Format

Choisissez le nom et réglez les options de votre projet
dans Adobe Premiere Pro CC.

Pour monter vos clips avec Autodesk Smoke 2013, créez un nouveau projet qui correspond au
format vidéo, a la profondeur de bit, au type d’image et a la fréquence d’image de vos clips. Dans
cet exemple, les clips sont réglés sur ProRes 422 HQ 1080p25.

Lancez Smoke. Une fenétre contenant les paramétres du projet et de I'utilisateur apparatit.
Cliquez sur le bouton New situé sous le titre Project.

La fenétre Create New Project s'ouvre. Nommez votre projet.
Dans le menu déroulant Resolution, sélectionnez 1920x1080 HD 1080.

Assurez-vous que la profondeur de bit est réglée sur 10-bit et que le type d’'image est
paramétré sur Progressive.

Dans le menu déroulant Config Template, sélectionnez 1920x1080@25000p.cfg.
Laissez le parametre Preferred Format réglé sur ProRes 422 HQ et cliquez sur Create.
Cliquez sur le bouton New situé sous I'entéte User.

Lorsque la fenétre Create New User Profile s'ouvre, saisissez votre nom d'utilisateur et

cliquez sur Create.
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Lorsque la fenétre Project and User Settings réapparait, cliquez sur le bouton Start.

Dans la barre de menu, sélectionnez File>Import>File puis sélectionnez les clips que vous
souhaitez importer.

Une fois que vos clips apparaissent dans la bibliothéque de médias, vous pouvez les faire
glisser sur la timeline et débuter le montage.

Create New Project

[Blackmagic)
New Set

1920x108082997p.cfg

1920 x 1080 HD 1080

Width 1920

Setto 16:9
8-bit

16-bit FP Graphics

Cache and Renders

Create

Régler le nom et les options de votre projet dans Autodesk Smoke 2013.
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Assistance

Afin d’obtenir rapidement des réponses a vos questions, consultez les pages d’assistance en ligne
du site Blackmagic Design et vérifiez les dernieres informations disponibles a propos de votre
video assist.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les dernieres versions du manuel, du logiciel et des notes d'assistance peuvent étre consultées sur
la page d'assistance technique de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/fr/support.

Forum Blackmagic Design

Le forum Blackmagic Design est une source d'information utile qui offre des idées innovantes pour
vos productions. Cette plate-forme d’aide vous permettra également d’obtenir des réponses rapides
a vos questions, car un grand nombre de sujets peuvent déja avoir été abordés par d'autres
utilisateurs. Pour vous rendre sur le forum : http://forum.blackmagicdesign.com/fr

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver l'aide dont vous avez besoin dans les pages d’assistance ou sur
notre forum, veuillez utiliser I'option « Envoyez-nous un email », accessible sur la page d'assistance
pour envoyer une demande d'aide par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver
un support technique » situé sur la page d'assistance et contacter ainsi le centre d'assistance
technique Blackmagic Design le plus proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Video Assist est installée sur votre ordinateur,
ouvrez la fenétre About Blackmagic Video Assist Setup.
= Sur Mac OS, ouvrez le logiciel Blackmagic Video Assist Setup dans le dossier Applications.
Sélectionnez A propos de Blackmagic Video Assist dans le menu d’application pour
connaltre le numéro de version.

= Sur Windows 8, ouvrez le logiciel Blackmagic Video Assist Setup dans le menu de
Démarrage. Cliquez sur le menu Assistance et sélectionnez A propos de Blackmagic Video
Assist pour connaitre le numéro de version.

= SurWindows 8.1, sélectionnez la fleche de I'écran de démarrage et faites défiler le
menu vers le bas jusqu’au dossier Blackmagic Design, puis lancez le Blackmagic Video
Assist Setup.

= Sur Windows 10, appuyez sur le bouton de démarrage et sélectionnez All apps. Faites
défiler le menu vers le bas jusqu’au dossier Blackmagic design, puis lancez le Blackmagic
Video Assist Setup.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié quelle version du logiciel Blackmagic Video Assist Setup est installée sur votre
ordinateur, veuillez vous rendre au centre de support technique Blackmagic Design a I'adresse
suivante www.blackmagicdesign.com/fr/support pour vérifier les dernieres mises a jour. Méme s'il
est généralement conseillé d'installer les derniéres mises a jour, il est prudent d’éviter d’effectuer
ces mises a jour au milieu d'un projet important.
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Garantie

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et de
fabrication pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avéere
défectueux pendant la période de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer
le produit défectueux sans frais pour les pieces et la main-d’ceuvre, ou le remplacer.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d’informer
Blackmagic Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de
prendre les mesures nécessaires pour I'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur
a la responsabilité de s'occuper de 'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre
de service nommément désigné par Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au
consommateur de payer tous les frais de transport, d’assurance, droits de douane et taxes et toutes
autres charges relatives aux produits qui nous auront été retournés, et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s’appliquer a des défauts, pannes ou dommages
causés par une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design
n’a en aucun cas I'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer
les dommages résultant de tentatives de réparations, d’installations ou tous services effectués par
du personnel non qualifié par Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une
utilisation inadéquate ou d'une connexion a du matériel incompatible, ¢) pour réparer tout dommage
ou dysfonctionnement causés par I'utilisation de pieces ou de fournitures n‘appartenant pas a la
marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit qui a été modifié ou intégré a d’autres
produits quand I'impact d’'une telle modification ou intégration augmente les délais ou la difficulté
d’examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE EXPLICITE OU IMPLICITE.
BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT TOUTE GARANTIE
IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE CE SOIT. LA
RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET
FOURNI AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU
CONSECUTIF, PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE
INFORMES OU SE SOIENT RENDU COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES
DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE
UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC
DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT DE L'UTILISATION DE CE
PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.

© Copyright 2017 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, “Workgroup Videohub’,
‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et ‘Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux
Etats-Unis et dans d'autres pays. Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées des
sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen!

Vielen Dank, dass Sie sich zum Kauf eines Blackmagic Video Assist entschieden haben.

Wir haben die Blackmagic Video Assist Produktfamilie unter grofker Begeisterung aus der
Taufe gehoben. Wir mdchten lhnen mit diesen Monitoren die perfekte Losung bieten, mit
jeder Art von Kamera besseres Video zu filmen. Der Video Assist vereint unsere beste
Monitoring- und Aufzeichnungstechnik fir die Bildkontrolle und professionelle Aufzeichnung

am Set in einem bedienfreundlichen, superkompakten Produkt.

Der Blackmagic Video Assist kann auf lhre Kamera montiert oder mit ausgeklapptem Standfufs
auf einem Tisch fur generelle Aufzeichnungs- und Monitoringzwecke eingesetzt werden.

Somit bietet er sich als Master-Rekorder fiir einen Live-Produktionsmischer an.

Der in den Blackmagic Video Assist verbaute 6G-SDI-Eingang gestattet das Monitoring von
Ultra HD. Das Blackmagic Video Assist 4K Modell zeichnet Ultra HD auf zwei SD-Karten

auf und kann so kontinuierlich aufnehmen. Uberdies fungiert er als leistungsfahiger
Audiorekorder, der Sie Analogaudio in die SDI- oder HDMI-Aufzeichnung mischen lasst.
Der Video Assist ist ein sagenhaft vielseitiger Monitor mit Aufzeichnungsmaoglichkeit fiir den

Einsatz mit jeder beliebigen Kamera und flr Projekte aller Art.

Diese Bedienungsanleitung gibt Ihnen alle Informationen, die Sie fir die Inbetriebnahme lhres

Video Assist brauchen.

Bitte sehen Sie auf der Support-Seite unter www.blackmagicdesign.com/de/support nach der
aktuellsten Auflage der Bedienungsanleitung und Aktualisierungen der Produktsoftware Ihres
Video Assist. Halten Sie lhre Produktsoftware stets auf dem aktuellsten Stand und sichern Sie
sich so den Zugriff auf die neuesten Features. Bitte registrieren Sie beim Herunterladen von
Software Ihre Kontaktdaten, damit wir Sie Uber neue Versionen informieren kdnnen. Da wir
standig an neuen Features und Verbesserungen arbeiten, freuen wir uns jederzeit, von Ihnen

zu horen.

Fr 7

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Erste Schritte

So einfach geht die Inbetriebnahme Ihres Video Assist: Stromkabel einstecken, Videoquelle anschlieken
und eine SD-Karte einlegen.

In diesem Abschnitt erfahren Sie mehr zu den ersten Schritten wie:
Anschlieken an das Stromnetz
Anschlieken von Videogeraten
Anschlieken von Audiogeraten

Einlegen von SD-Karten

Stecken Sie das mitgelieferte Netzteil in die Strombuchse an der rechten Seite lhres Video Assist, um den
Monitor mit Strom zu versorgen.

Bei angeschlossener externer Stromquelle kdnnen Sie auch zwei Lithium-lonen-Akkus des Typs LP-E6
aufladen, die Sie in die Akku-Einschiibe 1und 2 an der Geréteriickseite einlegen. So stecken Sie Ihrem
Video Assist einen LP-E6-Akku auf: Driicken Sie den Akku leicht an die obere Innenkante des Akku-
Einschubs und schieben Sie ihn am Geréterlicken entlang nach unten, bis er in Position ist und einrastet.
Drucken Sie zur Entnahme des Akkus auf die Entsperrtaste an der Gerateoberseite. Ndheres zum
Gebrauch des Akkus und zur Ermittlung der verbleibenden Akkuleistung finden Sie im Kapitel
,Einstellungen® in diesem Handbuch.

Schalten Sie das Gerat durch Driicken der Ein-/Austaste rechts am Monitor ein. Halten Sie diese Taste
gedrickt, um ihn auszuschalten.
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Anschlieken von externer Stromzufuhr an den +12V-Anschluss.
Drucken Sie die Ein-/Austaste, um das Gerat einzuschalten
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Der praktische Standfuk am Ger&t ermoglicht es, Ihr Video Assist wird mit gewohnlichen
den Monitor auf lhrem Tisch aufzustellen. Heben LP-E6-Akkus betrieben

Sie den Fuk am Rand an und klappen Sie ihn
vorsichtig in Position

Schliefken Sie als nachstes lhre SDI- oder HDMI-Videoquelle an den Mini-BNC, BNC- oder HDMI-Eingang
an. Das Gerét erkennt den SDI- bzw. HDMI-Eingang automatisch und benutzt die Signale vom jeweils
zuerst angeschlossenen Eingang. Adapterkabel von Mini-BNC nach Standard-BNC kénnen Sie im Video-
Fachhandel in lhrer N&he erwerben. Mini-BNC-Verbinder sind auch unter der Bezeichnung DIN-1.0/2.3-
Verbinder bekannt.
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Koppeln Sie Ihre Videoquelle an den linksseitigen SDI- oder HDMI-Eingang. Ein HDMI-Fernseher oder SDI-Monitor
wird Uber den HDMI- bzw. SDI-Ausgang angeschlossen. Koppeln Sie ein Headset an die Kopfhorerbuchse, damit Sie
bei der Aufnahme und Wiedergabe den Ton Ihrer Clips anhoren kdnnen. Beim Blackmagic Video Assist 4K Modell
kénnen Sie Ihr Audio alternativ Uber den eingebauten unter dem LCD Lautsprecher anhoren.

f

_

Wenn Sie lhre Videoquelle anschliefken wird Audio gleich mit angeschlossen, da die Tonsignale in das
SDI- bzw. HDMI-Video eingebettet sind. In den Blackmagic Video Assist 4K sind Mini-XLR-Buchsen
eingebaut, an die Sie auch externe symmetrische Analogaudioquellen koppeln kdnnen.
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HINWEIS Auf dem Blackmagic Video Assist 4K lassen sich die AUDIO-Einstellungen so
einrichten, dass Sie analoge Audioinhalte auf beiden Kanélen 1und 2 aufzeichnen, oder
alternativ einen Kanal flir analoges Audio und den anderen, je nachdem in welchem Format lhre
Videoquelle vorliegt, fiir SDI oder HDMI-Audio verwenden. Weitere Informationen Uber
Analogaudio, und wie Sie Pegeleinstellungen vornehmen, sind in der Rubrik
LAudioeinstellungen®im Abschnitt ,Einstellungen® zu finden.

Legen Sie eine kompatible SD-Karte ein, um mit Inrem Video Assist aufzunehmen.

Fir hochqualitative HD-Aufzeichnungen empfehlen wir Hochgeschwindigkeits-SD-Karten mit UHS-1. Wenn
Sie nur in Standard Definition oder bei geringeren Bit-Raten mit weniger hochwertiger Kompression
aufnehmen, geht dies ggf. auch mit langsameren Karten. Allgemein gilt: Je schneller die Karte,

desto besser.

Fir Aufzeichnungen von Ultra HD mit dem Blackmagic Video Assist 4K empfehlen wir
Hochgeschwindigkeits-SD-Karten des Typs UHS-II. Um in Ultra-HD-Formaten bis 2160p/30 aufzunehmen,
mussen die Karten Schreibgeschwindigkeiten tber 110 MB/s meistern. Das Blackmagic Video Assist 4K
Modell ist mit zwei SD-Kartenschachten ausgerustet. Fur die Aufzeichnung mit einer Karte kénnen Sie
einen beliebigen Schacht benutzen. Oder schieben Sie fiir kontinuierliche Aufzeichnungen oder flinke
Speichertragerwechsel zwei SD-Karten ein.

Vor Gebrauch miissen Sie Ihre SD-Karten entweder in HFS+ oder exFAT formatieren. Uber die
Einstellungen unter SPEICHER geht die Formatierung lhrer Medien ganz einfach. Néheres finden Sie im
Abschnitt ,Einstellungen® in diesem Handbuch.

Sie haben auch die Moglichkeit, Ihre Karten mit einem Mac-OS- oder Windows-Computer zu formatieren.
Wer seine Medien auf einem Mac OS benutzt, verwendet das Mac-Datentragerformat HFS+. Wer unter
Windows arbeitet, sollte das Windows-Datentrégerformat exFAT verwenden. Dieses Format konnen auch
Mac-OS-Computer lesen.

So stecken Sie eine SD-Karte ein:

Fluchten Sie die Karte mit dem LC-Display und richten Sie sie mit den goldbeschichteten
Anschlissen auf den SD-Kartenschacht aus.

Schieben Sie die Karte vorsichtig in den Schacht, bis sie in der richtigen Position einrastet.

Geben Sie der Karte zur Entnahme einen leichten Schubs bis es klickt und sie entsperrt ist. Die Karte rastet
nun aus und kann am Rand ergriffen und aus dem Schacht entnommen werden.

\\\"\ )
0
0

Legen Sie eine in HFS+ oder exFAT formatierte SD-Karte mit UHS-I oder UHS-II ein, um aufzunehmen. lhre
SD-Karte lasst sich mithilfe der SPEICHER-Einstellungen im Touchscreen-Ment mihelos formatieren

Das war fur den Einstieg schon alles. Strom und Video sind angeschlossen, die SD-Karte ist formatiert —
nun kann aufgezeichnet werden!

Erste Schritte
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Aufzeichnung

Um sofort aufzuzeichnen, rufen Sie das Bildschirmmend einfach mit einer Wischbewegung nach oben oder
unten auf. Tippen Sie dann am unteren Rand des LCD auf das kreisformige Aufnahmesymbol. Bei laufender
Aufzeichnung wird das Aufnahmesymbol zu einem quadratischen Stoppsymbol. Tippen Sie auf das
Stoppsymbol, um die Aufnahme zu beenden.

Bei der Aufzeichnung lauft der Timecode-Zahler in der Statusleiste standig mit und zeigt die Dauer lhres
Clips an. Wenn das Bildschirmdisplay verborgen ist, erscheint unten am LCD lhres Video Assists eine kleine
Aufnahmeanzeige. Sie bestétigt Ihnen auf einen Blick, dass die Aufzeichnung lauft.

Sie kdnnen Ihre Clips mithilfe von Codecs wie Apple ProRes und Avid DNx in QuickTime-Dateien
aufzeichnen.

Alternativ geben Sie Ihrem Video Assist vor, die Aufnahme per Timecode oder per TRIGGER REC uUber
SDI-Start/-Stopp auszuldésen. In diesen Modi wird der Start und Stopp der Aufnahme durch die im
eingehenden HD-SDI-oder HDMI-Signal enthaltenen Informationen ausgeldst. Naheres liber die Vorgabe
eines Codecs Ihrer Wahl oder wie Sie die Aufzeichnungsauslosung (TRIGGER REC) aktivieren, siehe Kapitel
,Einstellungen“ in diesem Handbuch.

Starten Sie die Aufzeichnung, indem Sie auf dem Touchscreen nach oben
oder unten wischen, um das Bildschirmdisplay aufzurufen. Tippen Sie dann auf
das Aufnahmesymbol. Ein erneutes Antippen stoppt die Aufnahme

HINWEIS Vergewissern Sie sich bei der Aufzeichnung von einer HDMI- oder SDI-Kamera, dass
die Ausgabe sauber und frei von Overlays ist. Andernfalls werden diese in der Videoausgabe
Ihrer Kamera enthaltenen Einblendungen zusammen mit dem Bild aufgezeichnet. Ndaheres
entnehmen Sie bitte dem Abschnitt ,Sauberes HDMI von DSLR-Kameras aufzeichnen®.

Beim Blackmagic Video Assist 4K Modell kdnnen Sie den Aufnahmestart und -stopp mit einer externen
LANC-Steuerung aus der Ferne vorgeben. Stecken Sie die LANC-Steuerung einfach in die 2,5mm-LANC-
Buchse rechts am Gerét.

Das Blackmagic Video Assist 4K Modell verflgt tber zwei SD-Kartenschéchte und ermoglicht so
fortlaufende Aufzeichnungen. Fur die Aufzeichnung wichtiger Veranstaltungen, die unterbrechungsfrei
vonstatten gehen soll, schieben Sie einfach eine zweite formatierte SD-Karte in den unbesetzten Schacht.
Sobald die erste Karte voll ist, wechselt Ihr Video Assist automatisch zur zweiten Karte tber. Bei diesem
Vorgang werden keine Frames ausgelassen. Beispiel: Endet das erste Aufzeichnungssegment auf Karte 1
bei 00:40:01:00, so geht die Aufzeichnung auf der zweiten Karte bei 00:40:01:01 weiter.
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Platzieren Sie beim Schnitt Ihrer Clips in der Timeline den zweiten Clip einfach ans Ende des ersten. Die
Aufzeichnung beider Clips wird dann abgespielt, als bestiinde sie aus einem kompletten Clip.

Bestlicken Sie beide SD-Schéachte mit Karten, um im Nu Speichertradger zu wechseln. Soll die Aufnahme in
einem bestimmten Moment angehalten werden, stoppen Sie den Vorgang einfach, geben Sie in den
Speichereinstellungen KARTE 2 vor und tippen Sie erneut auf das Aufnahmesymbol.

Um auf lhrem Blackmagic Video Assist 4K unterbrechungslos aufzuzeichnen oder
Speicherkarten schnell auszuwechseln, sind Karten unbedingt zu formatieren, bevor Sie mit Ihrer
Aufnahme beginnen.

Manche DSLRs nehmen kameraintern 8-Bit-Video auf, andere stellen saubere Videobilder tUber ihren
HDMI-Ausgang bereit. Sie kdnnen die kamerainterne Kompression umgehen, indem Sie die DSLR-Kamera
Uber den HDMI-Ausgang an lhren Video Assist anschlieen und so mit hochwertigen ProRes- oder
Avid-DNx-Codecs in 10 Bit aufnehmen. Manche DSLR-Kameras konnen Inhalte in 10 Bit 4:2:2 ausgeben.
Diese sind qualitativ besser als kameraintern aufgezeichnete, auf 8 Bit komprimierte Inhalte bei 4:2:0.

Viele DSLR-Kameras sind zudem auf eine kurze Aufzeichnungsdauer beschrankt. Das externe Aufzeichnen
ist somit ein zusatzlicher Vorteil, mit dem Sie diese Einschrankungen umgehen. Besonders praktisch ist
dies bei der Aufnahme von Live-Events oder Interviews fiir Dokumentationen.

Um dieses Funktionsmerkmal optimal auszunutzen und saubere Bildsignale auszugeben, schalten Sie die
Overlay-Funktion Ihrer Kamera aus. Normalerweise erfolgt dies tUber die Einstellungen der HDMI-Ausgabe
Ihrer DSLR-Kamera. Geben Sie dort vor, dass keine Statusinformationen im Videosignal anzuzeigen sind.
Das ist wichtig, da in der HDMI-Ausgabe enthaltene und somit im Bild sichtbare Overlays
(Bildinformationen) auch in lhrem Video aufgenommen werden. Meistens wird das wohl unerwtnscht sein.

So vergewissern Sie sich, dass keine Overlays der DSLR-Kamera sichtbar sind:

Verbergen Sie das Bildschirmdisplay, indem Sie auf dem Touchscreen auf- oder abwarts
wischen. So kontrollieren Sie ausschlieRlich das DSLR-Kamerabild. Beim Blackmagic

Video Assist 4K Modell funktioniert die Statusansicht oben am LCD unabh&ngig und
separat vom Bild. Dies gestattet Ihnen, das gesamte einblendungsfreie Bild zu kontrollieren,
gleichzeitig jedoch die Statusanzeige im Blick zu behalten.

Prifen Sie bei verborgenem Bildschirmdisplay sorgféltig, dass in der Videoausgabe lhrer
DSLR-Kamera auker dem sauberen Videobild keinerlei weitere Informationen sichtbar
sind. Sind auf dem LCD lhres Video Assist Kamera-Overlays zu sehen, so schalten Sie

in den Einstellungen fur die HDMI-Ausgabe oder flr das Anzeigement Ihrer Kamera die
HDMI-Overlays aus.

Jetzt lasst Sie die saubere HDMI-Signalausgabe von Ihrer Kamera hochwertigeres Video aufzeichnen!

Wiedergabe

Rufen Sie das Bildschirm-Display durch Auf- oder Abwartswischen auf dem Touchscreen auf und tippen
Sie dann unten am LCD das Wiedergabesymbol an.

Tippen Sie das Wiedergabesymbol an, um lhre Clips abzuspielen.

Tippen Sie das Pausensymbol an, um die Wiedergabe an einem bestimmten Videoframe
einzufrieren. Tippen Sie das Symbol erneut an, um die Wiedergabe fortzusetzen.

Tippen Sie die Vor- oder Riicklaufsymbole mehrmals an, um wiederholt
vor- oder riickwarts durch lhre Clips zu springen. Tippen Sie das Ricklaufsymbol einmal
an, um den aktuellen Clip erneut zu starten.

®@® 6@
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Wahrend der Wiedergabe lasst sich Ihr Clip per Scrubbing vor- und zuriickspulen, indem Sie den
Scrubbing-Schieberegler nach links oder rechts ziehen. Tippen Sie das LCD an, um den Schieberegler
anzuzeigen oder zu verbergen.

Tippen Sie das Loop-Symbol auf lhrem Video Assist an,
um den aktuellen Clip in einer Endlosschleife wiederzugeben.

Clips in einer Endlosschleife wiederzugeben.

Durch ein drittes Antippen schaltet sich die Loop-Wiedergabe aus.

@ Tippen Sie das Symbol erneut an, um all lhre aufgezeichneten
@)

Ziehen Sie den Scrubbing-Schieberegler vor oder zurtck, um lhren Clip durchzusehen. Im
Wiedergabebetrieb erscheint oben links am Bildschirmrand ein kleines Infofeld. Dort werden die Anzahl der
auf Ihrer SD-Karte aufgezeichneten Clips, der aktuell abgespielte Clip und die Dauer des Clips angezeigt.

Einstellungen

In Ihren Video Assist ist ein Touchscreen eingebaut. Uber diesen Touchscreen kann man Video und
Audio kontrollieren und Einstellungen andern.

Die meisten Einstellungen kénnen Sie durch Antippen der Symbole in der Statusleiste oben am LCD
andern. Um Audioeinstellungen wie die Pegelaussteuerung oder Lautstdrke der Lautsprecher zu &ndern,
rufen Sie durch eine Auf- oder Abwartswischgeste die Bildschirm-Messanzeigen auf. Tippen Sie dann auf
die Audiopegelmeter.

Tippen Sie auf eine Stelle aukerhalb des Einstellungsfelds, um das Einstellungsfenster zu verbergen.
Wischen Sie nach links oder rechts oder tippen Sie auf das Zurlicksymbol, um die Speichereinstellungen
zu verbergen.

So dndern Sie Einstellungen:

Tippen Sie auf die zu &ndernde Einstellung in der Statusleiste oder auf den
Bildschirm-Messanzeigen.

Um bspw. den Codec fiir Ihre Aufzeichnung einzustellen, 6ffnen Sie die Codec-Einstellungen,
indem Sie die Codec-Anzeige am oberen Bildschirmrand antippen. Tippen Sie zum Anpassen der
Audiopegel einfach die Audio-Pegelmeter an.

Wiedergabe
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Im gewahlten Einstellungs-Display tippen Sie MenUtasten, Pfeil- oder Schiebereglersymbole
an, um verflgbare Einstellungen zu selektieren. Tippen Sie auf eine Stelle aukerhalb des
Einstellungsfelds, um das Display zu schlieken.

Overlays

Tippen Sie das Overlays-Symbol an, um folgende Funktionen bzw. Modi zu &6ffnen: Zebra, Focus Peaking,
Hilfslinien und Rastereinstellungen. Uber diese Einstellungen werden auf dem LCD Overlays angezeigt, die
lhnen bei angeschlossener Kamera die Belichtung, Fokussierung, Komposition und Bildausschnittswahl
erleichtern.

Die Overlays-Funktionen sind in den SDI- bzw. HDMI-Ausgaben nicht sichtbar.

Zebra

Die Zebra-Funktion hilft die Belichtung zu optimieren. Entsprechend werden jene Abschnitte in lhrem
Video, die das vorgegebene Zebra-Level Uberschreiten, mit diagonalen Linien versehen. Wenn Sie im
Zebra-Modus etwa 100 % vorgeben, wissen Sie, dass alle schraffierten Abschnitte Ihres Bildes
abgeschnitten werden. Wenn Sie im Zebra-Modus 90 % vorgeben, kdnnen Sie sich darauf verlassen, dass
Sie fur die Belichtung gentigend Reserve haben, um die Highlights in Ihrer Aufnahme zu schitzen.

Mit dem Zebra-Modus lassen sich jene Bereiche Ihrer Aufnahme hervorheben, die
bestimmte Videopegel in der Wellenformdarstellung reprasentieren. Wenn Sie bspw. die
Zebra-Funktion auf 50 % einstellen, konnen Sie in lhrer Aufnahme optisch jene Bereiche
erkennen, die in lhrem Wellenform-Scope ebenfalls etwa 50 % betragen.

Schalten Sie den Zebra-Modus ein und geben Sie die gewiinschte Stufe vor, indem Sie die Links- und
Rechtspfeile in den Zebra-Einstellungen antippen.

Peaking und Focus Assist

Die Einstellungen fur die Fokussierhilfen Peaking und Focus Assist sind hochst effektive Hilfsmittel zum
schnellen Fokussieren Ihrer Bilder. Focus Peaking versieht die schéarfsten Bereiche des Bildes mit
Kantenlinien. Uber die Empfindlichkeitseinstellungen bestimmen Sie, wie ausgepréagt diese Linien
dargestellt werden.

Tippen Sie auf die Pfeile oder ziehen Sie den Schieberegler nach links oder rechts, um die Kantenlinien zu
aktivieren und die Empfindlichkeitseinstellungen zu andern. Zur Wahl stehen die Empfindlichkeitsstufen
,Niedrig®, ,Mittel” und ,Hoch® Falls die Linien in detailreichen, hochkontrastigen Bildern zu stark ablenken,
geben Sie in diesen Situationen ,Niedrig" oder ,Mittel“ vor. Alternativ kdnnen Sie fir Aufnahmen mit
geringerem Kontrast und weniger Details die Linien verstarken, um sie besser zu sehen.

Verandern Sie die Kantenlinienfarbe, um die Speichereinstellungen im Bild hervorzuheben, wenn diese
wegen farblicher Ubereinstimmung mit dem Bild schlecht sichtbar sind. Um die Farbe zu &ndern, tippen Sie
einfach auf die Links- und Rechtspfeile in den Einstellungen unter FOKUSSIERLINIENFARBE.

Kantenlinien sind sehr praktisch. Manchmal sind diese Linien derart ausgepragt, dass Sie die Tiefe Ihrer
Brennebene prifen kdnnen. Beobachten Sie zudem, wie diese Ebene sich beim Drehen des Fokusrings
tiefer in Ihre Aufnahme hinein oder aus ihr heraus verlagert!

Né&heres finden Sie im Abschnitt ,MONITOR-Einstellungen®in diesem Handbuch.

HILFSLINIEN

Die HILFSLINIEN-Feature stellt Blldrandmarkierungen, sogenannte Overlays, gemafk der Seitenverhéltnisse
fur diverse Film-, TV- und Online-Normen bereit. Tippen Sie auf den Menu-Button HILFSLINIEN und wahlen
oder deaktivieren Sie die gewiinschte Hilfslinie durch Antippen der Links- und Rechtspfeile oder indem Sie
den Schieberegler nach links oder rechts ziehen.

Einstellungen
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Unter HILFSLINIEN stehen Ihnen folgende Bildrandmarkierungen zur Wahl:

HDTV
Zeigt action- und titelsichere Bereiche |hres Bildes innerhalb eines 1.78:1-Seitenverhaltnisses an,
das mit dem 16:9-Format der Bildschirme von HD-Fernsehern und Computern kompatibel ist.

4:3
Zeigt das mit SD-Fernsehbildschirmen kompatible 4:3-Seitenverhéltnis an und hilft zudem bei der
Kadrierung mit 2x anamorphotischen Adaptern.

2.40:1, 2.39:1und 2.35:1

Zeigt das Breitbild-Seitenverhaltnis an, das kompatibel mit anamorphotischer oder kontrastarmer
filmischer Breitbilddarstellung ist. Die drei Breitbild-Einstellungen weichen leicht voneinander ab,
was auf wechselnde Filmstandards im Laufe der Zeit zurlickzufuhren ist. 2.39:1ist einer der
heutzutage am haufigsten verwendeten Standards.

1.85:1
Zeigt ein weiteres gangiges kontrastarmes Seitenverhaltnis fur Breitbildfilm an. Dieses Verhaltnis
ist etwas breiter als HDTV, aber schmaler als 2.39:1.

RASTER

Die RASTER-Funktion zeigt ein Gitter mit zwei vertikalen und horizontalen Linien, die das Bild in beiden
Richtungen in Drittel unterteilen. Tippen Sie auf ,Ein“, um das Drittel-Overlay anzuzeigen oder auf ,Aus®, um
es zu verbergen.

Mit dem Drittel-Prinzip lassen sich Shots sehr effektiv komponieren. Zum Beispiel erwartet das menschliche
Auge in der Regel, dass sich die Action im Schnittpunktbereich dieser Linien abspielt. Deshalb platziert
man dort gerne Dinge, auf die aufmerksam gemacht werden soll.

Die Augenpartie eines Schauspielers wird oftmals im oberen Drittel des
Bildschirms positioniert. Bei der Kadrierung hilft Innen hier die Markierung des
horizontalen oberen Drittels des Bildes. Uberdies dienen Drittel zum Erhalt einer
konsistenten Kadrierung von einer Einstellung zur ndchsten.

Bildrandmarkierungen mit einem Verhaltnis von 2.39:1 eignen sich fur die Auswahl
eines Bildausschnitts, der gangigen Flat-Widescreen-Formaten entspricht

FALSCHFARBEN

Die Falschfarbenfunktion blendet die Farb-Overlays auf Ihnrem Bild ein, die die Belichtungswerte
reprasentieren. Die Farbwerte entsprechen den optimalen Belichtungseinstellungen, bspw. Pink
ist fir helle Hauttone und Grun fur 38,4 % Mittelgrau. Falschfarben sind aukerdem hilfreich, um zu
erkennen, ob Schatten oder Lichter abgeschnitten oder beinahe abgeschnitten werden.

Einstellungen
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Dank einer Reihe unterschiedlicher Tonwerte, die zeitgleich auf dem LCD angezeigt werden, bekommen
Sie einen besseren Uberblick tiber Ihre Belichtungseinstellungen, damit Sie die Beleuchtung am Set
anpassen oder etwaige Anderungen vornehmen kénnen.

Die nachfolgende Grafik zeigt, welchen tonalen Werten die Farben entsprechen.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Bla(ik Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping
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Black Detail Loss 38.4% 80% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

FALSCHFARBEN-Tabelle

Videoformat und Framerate

Auflosung und Framerate des eingehenden Videos werden in der Statusleiste unter FORMAT angezeigt.
Z.B. 2160p/29,97; 2160p/25;1080p/59,94 etc.

Folgende Videoeingabe- und -ausgabeformate werden unterstutzt:

Unterstiitzte Eingabe- und Ausgabeformate

6G-SDI-Eingang und -Ausgang

525i/59,94 NTSC; 625i/50 PAL

720p/50; 720p/59,94; 720p/60

1080PsF/23,98; 1080PsF/24

1080i/50; 1080i/59,94; 1080i/60

1080p/23,98; 1080p/24; 1080p/25; 1080p/29,97;1080p/30; 1080p/50; 1080p/59,94; 1080p/60

2160p/23,98; 2160p/24; 2160p/25; 2160p/29,97; 2160p/30

HDMI-Eingang und -Ausgang

525i/59,94 NTSC; 625i/50 PAL

720p/50; 720p/59,94; 720p/60

1080i/50; 1080i/59,94; 1080i/60

1080p/23,98; 1080p/24; 1080p/25; 1080p/29,97;1080p/30; 1080p/50; 1080p/59,94; 1080p/60

2160p/23,98; 2160p/24; 2160p/25; 2160p/29,97; 2160p/30 (Blackmagic Video Assist 4K)

CODEC

Tippen Sie die CODEC-Anzeige an, um entsprechende Einstellungsoptionen zu &6ffnen. Tippen Sie dann
auf die Pfeilsymbole oder den Schieberegler, um lhre Auswahl zu treffen. Welche Codecs verfiligbar sind,
hangt vom verwendeten Modell ab. Zum Beispiel konnen beide Modelle HD-Video in den Codecs Apple
ProRes und Avid DNxHD mit unterschiedlichen Bitraten aufzeichnen. Der Blackmagic Video Assist 4K
ermoglicht auch den Einsatz von DNxHR-Codecs, um in Ultra HD aufzuzeichnen.

ProRes-Codecs werden als QuickTime-Dateien gespeichert. DNx-Dateien kdnnen als QuickTime oder
natives MXF gespeichert werden. In der nachstehenden Tabelle finden Sie nahere Informationen zu den
Codec-Optionen.
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Unterstiitzte Codecs

Clips werden generell in QuickTime-Dateien aufgezeichnet. Ausnahmen bilden DNx-MXF-Dateien, deren
Codec-Name das Kirzel MXF enthalt.

Blackmagic Video Assist Blackmagic Video Assist 4K

Codecs Bittiefe Codecs Bittiefe
ProRes 422 HQ 10 ProRes 422 HQ 10
ProRes 422 10 ProRes 422 10
ProRes 422 LT 10 ProRes 422 LT 10
ProRes Proxy 10 ProRes Proxy 10
DNxHD 220x 10 DNxHD 220x 10
DNxHD 145 8 DNxHD 145 8
DNxHD 45 8 DNxHD 45 8
DNxHD 220x MXF 10 DNxHR HQX 10
DNxHD 145 MXF 8 DNxHR SQ 8
DNxHD 45 MXF 8 DNxHR LB 8
- - DNxHD 220x MXF 10
- - DNxHD 145 MXF 8
- - DNxHD 45 MXF 8
- - DNxHR HQX MXF 10
— - DNxHR SQ MXF 8
- - DNxHR LB MXF 8

Timecode

Der Timecode-Zahler blendet die Dauer Ihres Clips in Stunden:Minuten:Sekunden:Frames ein.

TRIGGER REC

Tippen Sie auf den Button TRIGGER REC, um die Auslésung der Aufzeichnung per aktiviertem Timecode
(,T/C Run“) oder eingehendem Signal (,SDI/HDMI*) vorzugeben. So starten oder stoppen Sie eine
Aufzeichnung, die durch tGber den SDI- oder HDMI-Eingang empfangene Signale ausgeldst wurde. Um die
Trigger-Aufzeichnung zu deaktivieren, wahlen Sie ,Nie“.

T/C Run

Wenn ,T/C Run* (Timecode-aktiviert) ausgewahlt ist, beginnt Ihr Video Assist mit der Aufnahme,
sobald er laufenden Timecode in lhrer SDI- oder HDMI-Quelle erkennt. Wenn der Timecode
stoppt, wird auch die Aufnahme abgebrochen. Eine nitzliche Funktion flr angeschlossene
Kameras, die keine Aufnahmeauslosung Uber SDI-Start/Stopp unterstiitzen. Ggf. missen Sie in
den Timecode-Einstellungen lhrer Kamera die Option ,Record Run®“ (aufnahmeaktiviert) vorgeben,
damit der Timecode nur dann lduft, wenn Ihre Kamera tatsachlich aufzeichnet. Sind an lhrer
Kamera andere Timecode-Einstellungen vorgegeben, bspw. Tageszeiten-Timecode, so lduft der
Timecode fortwéahrend und |6st die Aufzeichnung auf lhrem Video Assist kontinuierlich aus.
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SDI/HDMI

Diese Einstellung gibt Ihrem Video Assist vor, die Aufnahme zu starten bzw. zu stoppen, wenn Sie
den Knopf fiir Aufnahmestart und -stopp an Ihrer Kamera betatigen. Fir den Start/Stopp der
Trigger-Aufzeichnung durch SDI/HDMI muss lhre Kamera die Aufzeichnung per Ausldsung liber
HD-SDI bzw. HDMI unterstttzen. Kameras mit Trigger-Aufzeichnungsfunktion bieten ggf.
Mentoptionen wie ,Trigger REC*, ,HD-SDI Remote I/F* oder ,SDI Remote Start/Stop Trigger®.

SDI/HDMI
*

TRIGGER REC QUELLE

QUELLE

Zeigt die angeschlossene SDI- oder HDMI-Eingabequelle an. Das Gerat benutzt die zuerst
angeschlossene Quelle. Falls eine weitere Quelle angeschlossen ist, greift Ihr Video Assist bei
kurzzeitigem Signalausfall der urspriinglichen Quelle auf die andere zu. Das ist nitzlich, wenn fir
Redundanzzwecke ein Backup-Signal laufen soll.

KARTE
Zeigt den Status der in den Speichereinstellungen aktuell ausgewahlten SD-Karte an.

Das Blackmagic Video Assist 4K Modell verflgt Uber zwei SD-Kartenschéachte. So geben Sie die zu
bespielende Karte vor:
Offnen Sie die SPEICHER-Einstellungen, indem Sie auf den KARTE-Button tippen oder auf
dem Touchscreen nach links oder rechts wischen.

Tippen Sie im SPEICHER-MenU einfach auf den Button KARTE 1 oben links auf dem
Touchscreen.

Alternativ formatieren Sie lhre Karten Uber die Speichereinstellungen, indem Sie auf den ,Karte
Formatieren“-Button fir die jeweilige Karte tippen.
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Die nachstehend aufgelisteten Meldungen werden ggf. unter dem Kartenstatus angezeigt. Es gibt folgende
Statusmeldungen:

Ladt
Beim Einlegen einer SD-Karte wird die Meldung ,Ladt“ angezeigt. Dies bedeutet, dass lhre Karte
Uberprift wird.

Bereit
Sobald eine formatierte SD-Karte Uberprift ist, wird der Status ,Bereit* angezeigt. Die Karte ist
nun bereit fur die Aufzeichnung.

Format

Muss lhre SD-Karte initialisiert werden, fordert die nun erscheinende Meldung ,Format® Sie auf,
die Karte zu formatieren. Tippen Sie auf ,Karte“ oder wischen Sie auf dem Touchscreen nach links
oder rechts, um die SPEICHER-Einstellungen zu 6ffnen. Dort konnen Sie die Karte formatieren.
Né&heres zur Formatierung von SD-Karten finden Sie unter ,Infos zu SD-Karten®.

Keine Karte
Diese Meldung besagt, dass sich keine SD-Karte im ausgewahlten Kartenschacht Ihres
Blackmagic Video Assist befindet.

Voll

Ungefahr drei Minuten ehe die Speicherkapazitat einer Karte voll ausgeschopft ist und die
Aufzeichnung stoppt, beginnt die Meldung ,Voll“ zu blinken.

Wenn Ihre Karte voll ist, wird die Meldung durchgehend rot und die Aufzeichnung stoppt. Ihr
Video Assist speichert dann die letzte aufgezeichnete Datei ab.

Wenn im Kartenschacht 2 des Blackmagic Video Assist 4K eine formatierte Karte liegt, schaltet
das Geréat automatisch auf Schacht 2 Uber und zeichnet auf der zweiten Karte weiter auf.

Verbleidende Zeit
Im Wiedergabemodus zeigt diese Statusmeldung die auf Ihrer SD-Karte verbleibende
Aufzeichnungsdauer an.

Akkustandsanzeige

Gibt Aufschluss tber den aktuellen Akkustand. Tippen Sie auf das Batteriesymbol, dann erscheint eine
vergrokerte Ansicht mit préziseren Informationen tber den Ladezustand lhrer Akkus.

Ihr Video Assist speist sich bei Betrieb zundchst aus dem Akku mit dem geringeren Ladezustand und
wechselt unterbrechungsfrei zum anderen Akku Uber, sobald der erste leer ist. Wahrend des Ladevorgangs
werden beide Akkus gleichzeitig geladen. Bei ausgeschaltetem Gerat dauert ein kompletter Ladevorgang
je nach Akkutyp und -zustand rund drei Stunden.

Mit zwei voll geladenen Akkus des Typs Canon LP-E6 kann der Blackmagic Video Assist ca. 180 Minuten
lang aufzeichnen. Das Blackmagic Video Assist 4K Modell bietet mit zwei voll geladenen Canon LP-E6-
Akkus eine Aufzeichnungsdauer von ca. 80 Minuten.
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Zoom

Die Zoom-Funktion lasst Sie in Ihr Bild hineinzoomen, um bei angeschlossener Kamera sorgfaltig die
Scharfstellung zu priifen oder feine Details in Inrem Videobild zu betrachten. Die Zoom-Funktion kann bei
der Bildausschnittswahl einer Aufnahme vor der Aufzeichnung oder bei der Wiedergabe verwendet
werden. Wahrend der Clip-Aufzeichnung wird sie jedoch deaktiviert.

Tippen Sie zum Einschalten der Zoom-Funktion einfach auf das Zoom-Symbol unter der Anzeige des
verbleibenden Akkustands. Um die Zoom-Funktion auszuschalten, tippen Sie das Symbol erneut an. Die
Zoom-Funktion dient zum Monitoring von Ultra-HD- oder HD-Video.

Lautsprecherlautstarke

Rufen Sie zum Justieren der Lautstérke des in den Blackmagic Video Assist 4K eingebauten Lautsprechers
zunachst mit einer Auf- oder Abwartswischgeste auf dem LCD die Bildschirm-Messanzeigen auf. Tippen
Sie dann auf die Audiopegelmeter, um die Einstellungen fur die Lautstarke und die Analog-Audiopegel zu
offnen. Verschieben Sie den Lautstarkeregler, um die Lautstdrke zu erhdhen bzw. zu reduzieren.

Um bei Anschluss eines Mikrofons eine akustische Ruckkopplung zu vermeiden, aktiviert
sich der Lautsprecher nur wéhrend der Wiedergabe. Wenn |hr Blackmagic Video Assist 4K
aufzeichnet oder Videoeingaben kontrolliert, schaltet er sich aus.

Kopfhorerlautstarke

Um die Kopfhorerlautstarke zu verstellen, tippen Sie einfach auf die Audiopegelmeter unten rechts im
Status-Display. Sobald ein Kopfhérer an das Blackmagic Video Assist 4K Modell angeschlossen wird,
wechselt die Einstellung fir die Lautsprecherlautstarke sofort auf KOPFHORERLAUTSTARKE. Verfahren Sie
zum Einstellen der Kopfhorerlautstarke genauso wie bei der Lautsprecherlautstarke.

Analog-Audiopegel

Beim Blackmagic Video Assist 4K lassen sich die Analog-Audiopegel an den XLR-Buchsen durch Bewegen
der Schieberegler fur den jeweiligen Eingang justieren. Der anpassbare Bereich beider Eingange liegt
zwischen +10 dB — +65 dB.
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Setzen Sie die Schieberegler beider Eingange fiir optimale Tonaufzeichnungen ohne Ubersteuerung so,
dass die Audiopegelmeter der XLR-Buchsen nicht auRerhalb des Bereichs von -20 bis -12 dBFS
ausschlagen.

Né&heres finden Sie im Abschnitt ,Monitoring mit Bildschirm-Messwertanzeigen®.

Wischen Sie auf dem Touchscreen nach links oder rechts, um zusatzliche Einstellungen und Informationen
zu 6ffnen. Hier konnen Sie die Speicherinformationen Ihrer SD-Karte Uberprifen, Ihre Karte formatieren,
Monitor- und Bildschirmeinstellungen anpassen sowie Datum und Uhrzeit vorgeben. Beim Modell
Blackmagic Video Assist 4K werden hier Uberdies die Audioeinstellungen justiert. Wischen Sie nach rechts
oder links, um die Einstellungen zu verbergen und zum Videobild zurlickzukehren. Alternativ kdnnen Sie
auch auf das Zuricksymbol in der linken unteren Ecke des Blackmagic Video Assist 4K tippen.

SPEICHER-Einstellungen

Prifen Sie Uber die Einstellungen unter SPEICHER die Kapazitat Ihrer eingeschobenen SD-Karte, den
Formattyp wie HFS+ oder exFAT sowie den verbleibenden Speicherplatz. Sie kdnnen mit dem Video Assist
Ihre Karten auch direkt formatieren. Naheres zur Formatierung von SD-Karten siehe ,Infos zu SD-Karten®.

SPEICHER MONITOR
KARTE 1 KARTE 2

SanDisk Extreme IV

500.00 GB exFAT

Karte 1 formatieren
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MONITOR-Einstellungen

In den MONITOR-Einstellungen konnen Sie zwischen zwei unterschiedlichen Fokussierhilfe-Tools (FOCUS
ASSIST) wahlen und die Optionen ANAMORPHOTISCHE ENTSTAUCHUNG und NUR BLAU aktivieren.
Andern Sie dort aukerdem die Rotation |hres Displays entsprechend der Ausrichtung des Geréts.

FOCUS ASSIST

Wahlen Sie ,Linien®, um farbige Linien um scharfgestellte Bereiche Ihres Bildes herum anzuzeigen.
Bei ,Peaking” werden Uberzogene Scharfedetails um die fokussierten Bereiche in lhrem Bild
herum eingeblendet.

FOKUSSIERLINIENFARBE

Hier konnen Sie die Farbe der Linien einstellen. Zur Wahl stehen Grln, Rot, Blau oder Weif.
Verandern Sie die Farbe der Linien fur FOCUS ASSIST, um die Linien vor einem farblich ahnlichen
Hintergrund lhrer Bilder besser sichtbar zu machen.

ANAMORPHOTISCHE ENTSTAUCHUNG

Unter dieser Einstellung bietet Ihr Blackmagic Video Assist 4K eine Funktion fur
anomorphotisches Entstauchen. Damit konnen Sie sich die von einer Kamera mit
anamorphotischem Objektiv horizontal gestauchten Bilder korrekt horizontal anzeigen lassen. Wie
stark |hr Bild fiir die Korrektur entstaucht werden muss, richtet sich nach dem Stauchungsfaktor
des jeweiligen anamorphotischen Objektivs. Entsprechend des Stauchungsgrads verschiedener
anamorphotischer Objektive, kbnnen Sie die Entstauchungswerte ,1,33x", ,1,66x" oder ,2x"“
wahlen. Um die Entstauchung zu deaktivieren, wéhlen Sie , Aus®.

AUTOMATISCHE BILDSCHIRMROTATION
Wenn Sie die automatische Bildschirmrotation deaktivieren mochten, wahlen Sie ,Keine“. Das
Display verbleibt nun in der derzeitigen Position, auch wenn Sie es herumdrehen.

Eine weitere Einstellung dreht das Display um 180 °. Die Anzeige verbleibt hierbei in der Kopfiber-
Position. Das ist praktisch, wenn das Gerét verkehrt herum an einem Kamerarig befestigt ist.

Um die automatische Bildschirmrotation zu aktivieren, wahlen Sie ,Automatisch®.

NUR BLAU

Der Blackmagic Video Assist 4K bietet einen NUR-BLAU-Modus, der lediglich den blauen Kanal in
Form eines SchwarzweiRbildes anzeigt. Da Bildrauschen in einem digitalen Videosignal am
starksten im blauen Kanal sichtbar ist, konnen Sie es anhand dieser Funktion auf Rauschen
prufen. Das Schwarzweifsbild kdnnen Sie auch als Hilfe beim Kontrollieren der
Kamerafokussierung verwenden. Aktivieren Sie den NUR-BLAU-Modus, indem Sie ,Ein“ wéhlen.

SPEICHER MONITOR BILDSCHIRM

Ein

Blackmagic 4.6K Film to Rec709 v3

Stellen Sie 3D-LUT ANZEIGEN auf ,Ein“ und tippen Sie auf den Links- oder
Rechtspfeil neben 3D LUT, um die 3D-LUT auszuwahlen, die beim Monitoring
Ihrer Eingabequellen oder bei der Wiedergabe angezeigt werden soll
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3D-LUT ANZEIGEN

Ihr Video Assist kann lhre Videoeingabe zusammen mit den geladenen 3D-LUTs anzeigen. Eine 3D-LUT
wird lediglich im Display angezeigt, ohne selbst im Video mit aufgezeichnet zu werden. Es besteht also
keine Gefahr, dass ein Look dauerhaft auf Ihr Bild angewendet wird. Wenn Sie die gleiche LUT fir ein Bild
in DaVinci Resolve nutzen mochten, kdnnen Sie genau dieselbe LUT-.cube-Datei, die Sie mit dem Video
Assist verwendet haben, in DaVinci Resolve importieren und dort fiir die Farbkorrektur verwenden.

Sie bekommen auf diese Weise leistungsféahige Optionen: Sie kdnnen einen am Set kontrollierten Look in

der Postproduktion anpassen oder per Conforming ein bestimmtes Farbprofil wahlen. Weitere

Informationen zum Einsatz von 3D-LUTs bei der Farbkorrektur finden Sie in der englischsprachigen
Bedienungsanleitung fiir DaVinci Resolve. Dort erfahren Sie auch, wie man LUTs in Form von .cube-Dateien

exportiert, um sie in lhren Video Assist zu importieren.

Video Assist 4K -2~

video About

Lookup Tables

LUT 2:

LUT 3:

LUT 4:

LUT&:

LUT 6:

Video Assist 4K

1: Empty

Empty

Empty

Empty

Empty

Empty

Cancel

Import LUT
Import LUT
Import LUT
Import LUT
Import LUT

Import LUT

Sie kénnen bis zu sechs 3D-LUTs mithilfe der

Blackmagic Video Assist Setup Software importieren

So importieren Sie eine 3D-LUT:

Schliefen Sie lhren Video Assist an einen Computer an, auf dem die Blackmagic Video

Assist Setup Software installiert ist.

Starten Sie die Setup-Software und 6ffnen Sie die Einstellungen fir lhren Video Assist,
indem Sie auf das runde Einstellungssymbol klicken.

Im VIDEO-Tab sind nun sechs leere Speicherplatze sichtbar, in die Sie lhre 3D-LUTs

importieren konnen. Klicken Sie auf die Schaltflache ,LUT importieren®, um einen leeren
Speicherplatz vorzugeben und wéahlen Sie anschliekend die entsprechende .cube-Datei flr
Ihre LUT auf Ihrem Computer aus. Klicken Sie auf ,Offnen®, um lhre Auswahl zu bestatigen.

Speichern Sie lhre neuen Einstellungen unbedingt per Klick auf die Schaltflache ,Speichern®

rechts unten.

So nehmen Sie das Video-Monitoring mit LUTs vor:

Offnen Sie die MONITOR-Einstellungen auf lhrem Video Assist, indem Sie auf dem
Touchscreen nach links oder rechts wischen. Tippen Sie dann in der Men(leiste

auf MONITOR.

Aktivieren Sie die Einstellungen fiir 3D-LUT ANZEIGEN, indem Sie die Links- und
Rechtspfeile antippen. Durch ein erneutes Antippen deaktivieren Sie die LUTs.

Tippen Sie in den 3D-LUT-Einstellungen auf die Links- oder Rechtspfeile, um zum

Speicherplatz Ihrer geladenen LUT zu gelangen. Oder rufen Sie durch weiteres Antippen
eine andere LUT an einem anderen Speicherplatz auf.
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Wischen Sie nach links oder rechts oder tippen Sie unten links auf dem Touchscreen auf den Zurtckpfeil,
um zu lhrer Quellenanzeige zurlickzukehren. Jetzt kdnnen Sie Ihre Videoeingabe mit der aktivierten
3D-LUT kontrollieren. Sie konnen sogar das Monitoring Ihrer Wiedergabe mit 3D-LUTs vornehmen.

BILDSCHIRM-Einstellungen

Tippen Sie auf den BILDSCHIRM-Button, um zu den Displayeinstellungen zu gelangen. Hier stellen Sie
muhelos Helligkeit, Kontrast und Auflésung lhres LCD ein. Tippen Sie auf die anzupassende Einstellung
und schieben Sie den Regler nach rechts oder links.

HELLIGKEIT
Passt die Helligkeit Ihres LCDs an. Beispiel: Erh6hen Sie bei grellem Licht im Freien die Helligkeit
des Displays, um es besser sichtbar zu machen.

KONTRAST

Vergrokert oder verringert den Unterschied zwischen hellen und dunklen Bildbereichen. Ein
hoher Kontrast kann einem Bild Tiefe verleihen und Details hervorheben. Ein geringer Kontrast
hingegen kann ein Bild weicher und flacher erscheinen lassen.

BILDSCHIRM

SATTIGUNG

SATTIGUNG
Intensiviert oder reduziert die Sattigung der in Ihrem Bild dargestellten Farben.

Die Einstellungen bleiben auch nach Ausschalten des Geréts erhalten. An dieser Stelle sei zudem erwéhnt,
dass an diesen Einstellungen vorgenommene Anderungen sich wohl auf das auf dem LCD angezeigte Bild,
jedoch nicht auf das aufgenommene Video auswirken.

Audioeinstellungen

Das Blackmagic Video Assist 4K Modell ist zugleich ein leistungsféhiger Audiorekorder. Jede XLR-Buchse
bietet separate Einstellungen wie:

XLR Line, XLR Mic oder Video

Vergewissern Sie sich, wenn Sie andere professionelle Audiogerate als Mikrofone an die
analogen XLR-Buchsen anschlieken, dass der Aufzeichnungspegel ,XLR Line* eingestellt ist.
Die meisten professionellen Audiogerate geben Leitungspegel-Audio (,Line®) mit einem im
Vergleich zum Mikrofonpegel (,Mic") starkeren Signal aus.

Fir an die XLR-Eingdnge angeschlossene Mikrofone geben Sie hingegen den ,XLR Mic" Pegel fur
den jeweiligen Eingang vor. Dies begriindet sich in der geringeren Starke der von Mikrofonen
ausgegebenen Signale im Vergleich zu Geraten mit Leitungspegelausgaben. Mit dieser
Einstellung verstarkt Ihr Blackmagic Video Assist 4K das Signal und optimiert so den
Aufzeichnungspegel.

Geben Sie ,Video* vor, wenn die XLR-Analogeingange umgangen und die in die SDI- oder
HDMI-Kanale 1und 2 eingebetteten Signale von lhrem Quellvideo erhalten bleiben sollen.
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HINWEIS Der Blackmagic Video Assist 4K merkt sich Ihre Einstellungen und ibernimmt
diese nach kurzen Unterbrechungen der Stromzufuhr wieder. lhre AUDIO-Einstellungen
missen zuriickgesetzt werden, wenn lhre Anschliisse verandert wurden.

XLR DAMPFUNG

Setzen Sie beim Filmen in Umgebungen mit starken Nebengerduschen oder
unvorhersehbaren lauten Gerduschen die XLR-Padding-Funktion auf ,Ein“. Dies bewirkt

ein geringfligiges Senken |hrer Audiopegel und gibt hnen einen etwas erweiterten
Pegelbereich, was Ubersteuerungen vermeiden hilft. Stellen Sie diese Funktion beim Filmen
bei normaler Gerduschkulisse auf ,Aus”.

PHANTOMSPEISUNG
Angeschlossene Mikrofone ohne eigene Stromversorgung lassen sich Uber die jeweilige
XLR-Buchse phantomspeisen. Setzen Sie die Einstellung einfach auf ,Ein®

HINWEIS Die Phantomspeisung muss ausgeschaltet werden, wenn Sie akkubetriebene
Mikrofone verwenden, da diese beschadigt werden kénnen, wenn sie parallel zur
Phantomspeisung betrieben werden.

SETUP-Einstellungen

Unter SETUP kénnen Sie Uhrzeit und Datum der internen Uhr lhres Blackmagic Video Assist einstellen. Hier
werden lhnen auch die Geratebezeichnung, Sprache und Version der aktuell im Geréat installierten
Produktsoftware angezeigt.

Deutsch

Video Assist 2.5

17 Aug 2016 - 11:16

Unter SETUP ist beim Video Assist eine zusatzliche Einstellung fiir das HDMI-Spektrum verfugbar

SPRACHE

Tippen Sie auf den Links- oder Rechtspfeil, um zwischen Englisch und einer von lhnen geladenen anderen
Sprache zu wechseln. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt ,Blackmagic Video Assist Setup®.

HDMI-SPEKTRUM

Das Video Assist HD-Modell hat einen HDMI-Selektor, mit dem Sie den Signaltyp, mit dem das Gerét
gespeist wird, vorgeben kénnen. Fir eine akkurate Bildanzeige muss das fur lhren Video Assist HD
vorgegebene Eingabesignalspektrum mit dem Ausgabesignalspektrum lhrer Quelle Ubereinstimmen.
Beispiel: Wahlen Sie ,Voll*, wenn Ihr Quellvideo im vollen Datenspektrum ausgegeben wird oder ,Video®,
wenn es im Videospektrum ausgegeben wird.

Wenn Sie unsicher sind, welche Einstellung vorzugeben ist, wéhlen Sie ,Auto®. Dann nimmt das Gerat die
Auswahl automatisch vor. Beim Blackmagic Video Assist 4K ist diese Einstellung nicht vorhanden, da das
HDMI-Spektrum automatisch vorgegeben wird.
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Einstellen von Datum und Uhrzeit

Halten Sie die Datums- und Uhrzeiteinstellungen auf dem aktuellsten Stand, um nachzuvollziehen, an
welchem Datum und zu welcher Zeit ein Clip aufgenommen wurde.

So stellen Sie Datum und Uhrzeit ein:

Tippen Sie auf das Stiftsymbol, um die Einstellungen aufzurufen.

Tippen Sie auf die Pfeil-Buttons fur Tag, Monat, Jahr oder Zeit, um eine Einstellung zu
modifizieren.

Tippen Sie auf ,Speichern®, um die Anderung zu bestétigen.

Ihr Video Assist bietet Ihnen niitzliche Bildschirm-Messanzeigen. Bspw. ein Histogramm zur Uberpriifung
des Belichtungs- und Luminanzspektrums von Kameras sowie Aussteuerungsmeter, mit denen Sie die
Pegel der Audioquelle kontrollieren kdnnen.

Histogramm

Links in den Bildschirm-Messanzeigen ist ein Histogramm, das die Helligkeitsverteilung in lhrem Video
anzeigt. Auf dem Display wird reines Schwarz nahe des linken Rands und reines WeiRk nahe des rechten
Rands angezeigt. Solange sich das Videosignal nicht an den Kanten staucht, wissen Sie, dass Schatten und
Lichter nicht abgeschnitten werden. Das bedeutet, dass die Details in der Tonwertspanne lhres Videos
erhalten bleiben.

Audiopegelmeter

Die Audiopegelmeter rechts in den Bildschirm-Messanzeigen zeigen die Tonpegel fur Kanédle 1und 2 der
Eingabequelle an. Das Tonpegel-Display ist in dBFS kalibriert und verfligt tiber Peak-Indikatoren mit
Haltefunktion (,Peak Hold“), die nach der Ubersteuerung kurzfristig sichtbar bleiben. Dies zeigt Ihnen
erreichte Hochstpegel deutlich an.

Eine optimale Tonqualitat wird mit Audiopegeln gewéhrleistet, die unter dem Wert von O dBFS liegen.
Hierbei handelt es sich um den Hochstpegel. Diesen Wert Uberschreitendes Audio wird abgeschnitten,
was zu Verzerrungen fihrt. Die Pegelspitzen Ihres Audios sollten idealerweise am oberen Ende des griinen
Bereichs zwischen -20 und -12 dBFS liegen. Schlagen die Spitzen jedoch in den gelben oder roten Bereich
aus, d. h. zwischen -12 und -6 dBFS, so besteht die Gefahr, dass Ihr Audio abgeschnitten wird.

Die Pegelspitzen des Tons im oberen Kanal 1liegen am oberen Ende des griinen
Bereichs, wahrend sie im unteren Kanal 2 Gefahr laufen, abgeschnitten zu werden

+30 dB

Tippen Sie auf dem Blackmagic Video Assist 4K das Audiopegelmeter-
Display an, um die Schieberegler fiir analoge Audiopegel einzublenden.
Ziehen Sie die Schieberegler nach links oder rechts, um die
Audiopegel fur einzelne Kanale anzuheben oder zu senken
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Passen Sie die analogen Audiopegel auf lhrem Blackmagic Video Assist 4K an, indem Sie die
Audiopegelmeter antippen und anschliekend die Schieberegler fur einzelne Kanale nach links oder
rechts ziehen.

HINWEIS Um Ton von Geraten aufzuzeichnen, die an die XLR-Anschlisse lhres Blackmagic
Video Assist 4K gekoppelt sind, geben Sie in den AUDIO-Einstellungen ,XLR Line® oder
LXLR Mic* vor.

Der Blackmagic Video Assist 4K verfligt Uber vier Echtzeit-Videoscopes, die Sie zur Kontrolle interner
Datenpegel lhrer Videosignale nutzen konnen. Zur Auswahl stehen die Scopes Wellenform, Parade,
Vektorskop und Histogramm. Uberpriifen Sie anhand dieser Scopes die tonale Balance und die Pegel Ihres
Videos, um ein Stauchen der Schwarz- und ein Clipping der Weiwerte zu verhindern. Zusatzlich kbnnen
Sie Ihre Clips auf etwaige Farbstiche untersuchen.

Jedes Scope sorgt fiir eine akkurate grafische Analyse unterschiedlicher Charakteristiken lhres
Videosignals. Sie zeigen Ihnen die relative Starke und Verteilung individueller Videokomponenten wie
Luma, Chroma, Sattigung, Farbton sowie der roten, grinen und blauen Farbkanéle an, aus denen sich die
Farbe und der Kontrast Ihres Videosignals ergeben.

00:00:03:15

DISPLAYAUS WAHL

Video Wellenform  Parade Vektor

S S WuEY |

Die Videoscopes-Meniileiste mit Anzeigeoptionen fiir Scopes

Aktivieren von Scopes

Greifen Sie auf die Videoscopes zu, indem Sie an lhrem Video Assist 4K auf dem Display in der
linken unteren Ecke auf das Histogramm tippen. Am unteren Rand des Bildschirms 6ffnet sich
daraufhin die Menuleiste DISPLAYAUSWAHL. Hier konnen Sie das gewiinschte Scope auswahlen.
Zur Wahl stehen Wellenform, Parade, Vektorskop und Histogramm. Um ein Videobild ohne Scope
anzuzeigen, wahlen Sie ,Video*.

Schlieken Sie die DISPLAYAUSWAHL-Mentleiste, indem Sie in einen Bereich aukerhalb des
Mends tippen.

Anpassen von Scopes
Ist ein Scope ausgewahlt, tippen Sie auf einen Bereich innerhalb des Bilds, um das Schieberegler-
und Video-Icon aufzurufen.

Das Schieberegler- und das Video-Icon
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Indem Sie auf das Schieberegler-Icon tippen, rufen Sie die Schieberegler fir Helligkeit und
Opazitat im linken Bildschirmbereich auf.

Mithilfe dieser beiden Schieberegler konnen Sie die Helligkeit und die Deckkraft des Scopes im
Vergleich zum darunterliegenden Videobild anpassen.

— Passen Sie die Helligkeit an, um Details im Scope-Graph mehr bzw. weniger
definiert anzuzeigen.

— Passen Sie die Opazitat an, um den Grad der Transparenz fur das Scope
vorzugeben.

Die Kombination aus diesen beiden Schiebereglern erlaubt es Ihnen, die perfekte Einstellung zu
finden, sodass Sie Video und Scopes gleichzeitig kontrollieren kdnnen.

Durch Verringern der Opazitat kénnen Sie Videobild und Scope gleichzeitig sehen

Tippen Sie auf das Video-Icon, um das Scope im Vollbildmodus anzusehen. Das Videobild wird
indes in der rechten oberen Bildschirmecke angezeigt. Auch hierbei behalt man Scope und
Videobild gleichzeitig im Auge, kann sich auf diese Weise jedoch die Scopes detailreicher
anzeigen lassen.

ProRes HQ 00:00:03:15 Nie HDMI  Bereit

Durch Tippen auf das Video-Icon werden Scopes im Vollbildmodus angezeigt.
Das Videobild erscheint indes in der rechten oberen Bildschirmecke

Einstellungen 184



Wellenform

Die Wellenform-Anzeige liefert eine digital kodierte Wellenform, die denen herkémmlicher Luminanz-
Wellenformmonitoren &hnelt. Sie wird genutzt, um die Luma- bzw. Helligkeitspegel Ihres Videosignals zu
kontrollieren.

Der untere Teil des Graphen reprasentiert den Schwarztonwert bzw. die Schatten des Bilds, wahrend der
obere Bereich den Weikwert bzw. die Highlights widerspiegelt. Der Bereich zwischen dem oberen und
unteren Rand des Graphen reprédsentiert den allgemeinen Bildkontrast. Die Wellenform andert sich je nach
Bildinhalt. Wenn Sie kontrastreiche Videobilder kontrollieren, kann es sein, dass in den mittleren
Graubereichen keine Werte vorhanden sind.

Um perfekte Videopegel ohne Ubersteuerung zu erhalten, sollten Sie sich vergewissern, dass die
Schwarztone in Ihrer Wellenform nicht unter O % und die Weitdne nicht Uber 100 % liegen. Pegel
aulerhalb dieser Grenzen gelten als Ubersteuert und fihren dazu, dass Details in den Schatten und
Lichtern Ihres Bilds verloren gehen.

Der Wellenform-Monitor zeigt eine grafische Représentation eines Videobilds an, die die Lumawerte
entsprechend der horizontalen Position innerhalb eines Bilds darstellt. Wenn Sie bspw. eine Szene im
Freien drehen, bei der die linke Seite des Himmels Uberbelichtet ist, sehen Sie, dass die linke Seite des
Graphen die 100%-Grenze Uberschreitet.

() 2160p23.98 ProRes HQ 00:00:03:15 Nie

Die Luminanzwerte darstellende Wellenform

RGB-Parade

Die RGB-Parade setzt sich aus einzelnen Wellenformen fur die Luminanz des roten, grinen und blauen
Farbkanals zusammen. Mithilfe der RGB-Parade lassen sich die Pegel der einzelnen Farbkandle
miteinander vergleichen. Gleichzeitig werden durch den Vergleich von Lichtern, Mitteltdnen und Schatten
der einzelnen Kanéle Farbstiche sichtbar gemacht. Hier ein Beispiel: Sind die Schatten im blauen Kanal
stérker ausgepragt, haben die Schwarztone im Bild einen Blaustich.

Die Moglichkeit, die Tonwertspannen der einzelnen Farbkanéle miteinander zu vergleichen, bieten lhnen
einen extrem detaillierten Uberblick tiber die Farbverteilung in Ihrem Bild. Auf diese Weise lassen sich
Probleme mit dem Weikabgleich und Farbstiche im Handumdrehen erkennen. Und da die Parade-Anzeige
Wellenformen fir jeden Farbkanal darstellt, kbnnen Sie dartber hinaus sehen, ob eine bestimmte Farbe
ausschlagt. Das wird aus der kombinierten Wellenform ggf. nicht ersichtlich.

Die Darstellulng der drei separaten RGB-Wellenformen erfolgt nach denselben Grundsatzen wie die
Wellenform-Anzeige. Auch hier représentieren die oberen, mittleren und unteren Bereiche entlang der
horizontalen Achse des Videobilds jeweils die Lichter, Mitteltone und Schatten.

Einstellungen
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Die RGB-Parade stellt die Luminanz des roten, grinen und blauen Kanals in Wellenformen dar

Vektorskop

Das Vektorskop spiegelt den allgemeinen Farbtonbereich sowie die Sattigung in einem Bild wider. Der
Blackmagic Video Assist 4K verfugt Uber ein traditionelles Vektorskop. Hierbei handelt es sich um einen
Graphen, dessen Zielwerte flr eine hundertprozentige Farbbalkenséattigung an den Rastermarkierungen
um den Graphen herum angeordnet sind.

Bei stark geséttigten Farben innerhalb eines Bilds weiten sich diese Bereiche weiter Richtung Rand aus.
Weniger gesattigte Farben sind hingegen néher am Mittelpunkt des Vektorskops angeordnet. Der
Mittelpunkt steht flr eine Sattigung von O %. Die Verastelung des Vektorskops in unterschiedlichen
Winkeln ldsst Ruckschlisse darauf ziehen, wie viele Farbtone in lhrem Bild vorhanden sind. Die jeweiligen
Winkel zeigen Ihnen an, um welche Farbtone es sich handelt.

Zusétzlich konnen Sie anhand der Zentrierung des Graphs in Relation zum Mittelpunkt des Vektorskops
sehen, ob es ein Farbungleichgewicht im Bild gibt. Hier ein Beispiel: Ist der Vektorskopgraph unzentriert
und neigt sich in eine bestimmte Richtung, kdnnen Sie daraus schlieken, dass |hr Bild einen

Farbstich enthélt.

Der WeiRkabgleich lasst sich zwar ebenso mit der RGB-Parade wie mit dem Vektorskop priifen, Probleme
mit dem Weikabgleich sind in der Vektorskop-Anzeige jedoch oftmals leichter erkennbar.
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Das Vektorskop spiegelt den allgemeinen Farbton sowie die Sattigung in einem Bild wider
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Fur die Bildkontrolle von Videosignalen mit Hauttonen empfiehlt es sich, die Sattigung der
warmen Farben auf dem Vektorskop entlang des feinen, diagonalen Striches bei ca. 10 Uhr zu
konzentrieren. Da die sogenannte ,Hauttonlinie® sich nach der typischen Farbe von Blut an der
Hautoberflache richtet, gilt sie fur alle Hautpigmentierungen. Deshalb gibt es keine bessere
Methode, um jegliche Hautfarbe natirlich erscheinen zu lassen.

Histogramm

Das Histogramm zeigt die Luminanzverteilung bzw. die Grauwerte entlang einer horizontalen Skala an.
Anhand des Histogramms kdnnen Sie Uberprifen, wie wahrscheinlich es ist, dass Details in den Lichtern
oder Schatten des Videos abgeschnitten werden. Das Histogramm stellt auch dar, wie sich in den
mittelhellen Bildpartien lhres Videos, dem sogenannten Gamma-Bereich, vorgenommene Anderungen
auswirken.

Am linken Rand des Histogramms werden die Schatten bzw. Schwarzwerte und ganz rechts die Lichter
bzw. Weikwerte angezeigt. Wenn Sie beim Kontrollieren eines Bildes auf einer Kamera die Blende des
Objektivs 6ffnen oder schlieken, werden Sie sehen, dass sich die Informationen im Histogramm
entsprechend nach links oder rechts verlagern. Sie kénnen somit die Schatten und Lichter lhrer Bilder auf
Clipping Uberpriifen. Gleichzeitig bekommen Sie einen Uberblick iiber sichtbare Details in den
Tonwertspannen. Hier ein Beispiel: Eine breitgefacherte Bandbreite an Informationen im mittleren Bereich
des Histogramms deuten auf eine gute Belichtung fur Details in den Mitteltdonen Ihres Bilds hin.

Ihr Video wird wahrscheinlich Ubersteuert, wenn sich die Informationen tUberwiegend entlang der
horizontalen 0%- und oberhalb der 100%-Skala biindeln. Clipping von VideolUberpegeln ist bei Drehs nicht
wiinschenswert, denn die Details in den Lichtern und Schatten mussen erhalten werden, wenn Sie spéter in
kontrollierter Umgebung eine Farbkorrektur vornehmen mochten. Versuchen Sie daher, Ihre Belichtung
wahrend eines Drehs konstant zu halten, sodass die Informationen an den Randern des Histogramms
stufenweise abfallen, wahrend sich das Gros der Informationen um die Mitte herum biindelt. Auf diese
Weise haben Sie spater bei der Farbkorrektur mehr Freiheiten und die Schatten und Lichter erscheinen
nicht flach und detaillos.
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Das Histogramm zeigt die Luminanzverteilung bzw. die
Grauwerte entlang einer horizontalen Skala an
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Infos zu SD-Karten

Es ist wichtig, fur die Aufzeichnung in Ultra HD und HD schnelle UHS-II-SD-Karten zu verwenden. Wenn Sie
ausschlieRlich in HD aufzeichnen, eignen sich auch UHS-1-Karten. Diese fiur hohe Datenraten konzipierten
Karten unterstitzen grofkere Speicherkapazitaten.

Verwenden Sie fur Ultra-HD-Aufzeichnungen mit dem Blackmagic Video Assist 4K Modell die schnellsten
auf dem Markt erhéltlichen UHS-II-Karten. Die Tabelle unten flhrt die aktuellsten kompatiblen SD-Karten
fur die Videoaufzeichnung in Ultra HD, HD und SD auf. Sehen Sie in der aktuellsten Ausgabe dieses
Handbuchs regelmakig nach den neuesten Infos. Sie steht jederzeit zum Download auf unserer
Firmenwebsite www.blackmagicdesign.com/de/support bereit.

Die nachstehende Tabelle listet von uns getestete SD-Karten auf. Damit kann der Blackmagic Video Assist
4K Videoinhalte in den speicherintensivsten Formaten, die er unterstiitzt, aufzeichnen.

Kompatible SD-Karten

Speicherintensivstes unterstiitztes Format
Ultra HD 2160p/30 inkl. MXF
Ultra HD 2160p/30 inkl. MXF
Ultra HD 2160p/30 inkl. MXF
Ultra HD 2160p/30 inkl. MXF
Ultra HD 2160p/30

Ultra HD 2160p/30

HD 1080p/60 inkl. MXF

HD 1080p/60

HD 1080p/60

HD 1080p/60

HD 1080p/60

HD 1080p/30 inkl. MXF

HD 1080p/30 inkl. MXF

Hersteller/Modell

Transcend SDXC UHS 11180 MB/s

Lexar SDXC UHSII 2000x 300 MB/s

Lexar SDHC UHS 11 2000x 300 MB/s

Toshiba Exceria Pro SDXC UHS Il

Delkin Devices SD SDHC UHS Il 250 MB/s

SanDisk Extreme Pro SDXC UHS Il 280 MB/s

SanDisk Extreme Pro UHS | 95 MB/s

Lexar SDHC UHS 11 1000x 150 MB/s

Lexar SDXC UHS 111000x 150 MB/s

Lexar SDXC UHS 111000x 150 MB/s

Lexar SDXC UHS 111000x 150 MB/s

Lexar SDHC UHS | 633x 95 MB/s

Lexar SDXC UHS 1 633x 95 MB/s

Grofke

64 GB

64 GB

32GB

64 GB

32GB

64 GB

64 GB

32GB

64 GB

128 GB

256 GB

32GB

64 GB

Die meisten SD-Speicherkarten mit UHS-I- und UHS-II-Technologie sind in der Regel schnell genug, um
komprimiertes HD-Video bei bis zu 60 Frames pro Sekunde aufzuzeichnen. Am besten gehen Sie sicher
und testen die jeweilige Aufzeichnungsgeschwindigkeit Ihrer Karte selbst. Dies kann mit der Software
Blackmagic Disk Speed Test erfolgen, die Sie im Blackmagic Support-Center herunterladen kdnnen.
Néheres zum Einsatz des Disk Speed Tests siehe Abschnitt ,Ermittlung der Datentragergeschwindigkeit® in

diesem Handbuch.

Uber die STORAGE-Einstellungen lasst sich Ihre SD-Karte bequem formatieren. Sie kénnen Ihre Karte in

HFS+ oder exFAT formatieren.

HFS+ wird auch als Mac OS Extended bezeichnet. Da dieses Format die Journalfunktion unterstitzt, wird
es empfohlen. Daten auf protokollierten (journaled) Datentrédgern lassen sich bei Verlust leichter
wiederherstellen und sind weniger anfallig fur Softwarefehler. HFS+ wird nativ unter Mac OS unterstitzt.
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ExFAT wird von Mac OS und Windows nativ unterstiitzt und macht den Kauf zusétzlicher Software
UberflUssig. Da exFAT die Journalfunktion nicht unterstitzt, sind Daten im seltenen Fall eines
Speicherkartenfehlers allerdings korruptionsanfalliger.

SPEICHER MONITOR

KARTE 1 KARTE 2

Uber die SPEICHER-Einstellungen ist es moglich, lhre SD-Karten mit dem Video
Assist in HFS+ oder exFAT zu formatieren. Offnen Sie die SPEICHER-Einstellungen,
indem Sie auf dem Touchscreen nach links oder rechts wischen

So formatieren Sie lhre SD-Karte:

Wischen Sie auf dem Touchscreen nach links oder rechts, oder tippen Sie oben rechts auf
das Kartenstatus-Menu, um die SPEICHER-Einstellungen zu 6ffnen.

Tippen Sie auf den Button ,Karte formatieren®. Tippen Sie beim Blackmagic Video Assist
4K Modell auf den entsprechenden Button fiir Ihre ausgewahlte Karte. Bspw. auf ,Karte 1
formatieren® oder ,Karte 2 formatieren®.

Wahlen Sie den Formattyp HFS+ oder exFAT durch Antippen der Pfeile aus und tippen Sie
dann erneut auf den Button ,Karte formatieren®.

Nun 6ffnet sich ein Warnfenster und fordert Sie auf, das Format zu bestéatigen. Sichern

Sie bereits auf lhrer SD-Karte gespeicherte Daten vor dem Formatieren, da sich dieser
Vorgang nicht rickgangig machen lasst. Tippen Sie auf den Button ,Karte formatieren®, um
fortzufahren, oder auf ,Abbrechen®, um die Formatierung zu stoppen.

Uber einen Fortschrittsbalken kénnen Sie die Formatierung verfolgen. Die Meldung
,Formatierung abgeschlossen.” besagt, dass der Vorgang fertig ist.

Tippen Sie auf den OK-Button, um zu den SPEICHER-Einstellungen zurtickzukehren.

SD-Karten kdénnen auch auf einem Computer unter Mac OS oder Windows formatiert werden.

Vorbereiten von SD-Karten auf einem Mac-OS-Computer

Formatieren oder initialisieren Sie Ihre SD-Karte mit dem Festplattendienstprogramm unter Mac OS in HFS+
oder exFAT. Wenn |hre SD-Karte bereits mit Dateien bespielt ist, sichern Sie diese unbedingt vorher, da der
Formatierungsvorgang alle vorhandenen Daten Uberschreibt.

Flhren Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht lhres Computers ein oder verbinden Sie
sie Uber einen SD-Kartenleser.

Gehen Sie zu ,Programme*” > ,Dienstprogramme* und starten Sie das
~Festplattendienstprogramm?®.

Klicken Sie auf das Speichertragersymbol lhrer SD-Karte und dann auf die Registerkarte
L,Loschen®.

Geben Sie als Format ,Mac OS Extended (Journaled)“ oder ,exFAT* vor.

Geben Sie einen Namen fiir das neue Volumen ein und klicken Sie auf ,Loéschen®. lhre SD-
Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.
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ene Disk Utility
Internal o
a9 @ S 'Y ®
v =1 APPLE SSD SM1 FirstAld Partition  Erase  Restore Mount  Info
—_ . Internal
. Yosemite v [l APPLESSDSMI.. -
= A Apple SDXC Reader Media
) Sierra S (oeetake 63.86 GB Sedure Digital Internal Physical Disk EXFAT
Ll siera
= 4
) ElCapitan 2 Eicapitan
v Apple SDXC Reade... B
Untitled a
= . A S ® untitied
l— Untitled = 638568
Location: Internal | Capacity: 6386 6B
Erase "Apple SDXC Reader Media"? Connection: Secure Digital | Child count: 1
) Partition Map: Master Boot Record | Type: Disk
Erasing “Apple SDXC Reader Media” will delete all data 9
stored on it, and cannot be undone. Provide a name, SMARLT. status: Not Supported | Device: disk2
choose a partition map and format, and click Erase to
proceed.
Name: | Untitled
Format: Mac OS Extended (Journaled)
Scheme: Master Boot Record ——————
Security Options... Cancel Erase

Verwenden Sie das Festplattendienstprogramm unter Mac OS, um lhre SD-
Karte im Format Mac OS Extended (Journaled) oder exFAT zu l6schen

Vorbereiten von SD-Karten auf einem Windows-Computer

Uber das Dialogfeld ,Formatieren* I&sst sich eine SD-Karte auf einem Windows-PC in exFAT formatieren.
Denken Sie daran, eine Sicherungskopie aller wichtigen Inhalte auf Inren Datentragern zu erstellen, da
beim Formatieren alle vorhandenen Daten geldscht werden.

Flhren Sie eine SD-Karte in den SD-Kartenschacht lhres Computers ein oder verbinden Sie
sie Uber einen SD-Kartenleser.

Offnen Sie das Startmeni oder den Startbildschirm und wéhlen Sie ,Computer® aus. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die SD-Karte.

Wahlen Sie im Kontextmen( ,Formatieren® aus.

Stellen Sie das Dateisystem auf ,exFAT* und die Grofke der Zuordnungseinheit auf 128
Kilobytes ein.

Geben Sie eine Volumenkennung ein, wahlen Sie ,Schnellformatierung aus und klicken Sie
auf ,Start".

Ihre SD-Karte wird schnell formatiert und ist danach einsatzbereit.

Format Hyper (N:) [53m]

Capadty:
=e 8

File system
[expaT -]

Allocation unit size
[ 128 kilobytes - ]

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
| Create an MS-DOS startup disk

[ st ][ close

Verwenden Sie das Dialogfeld ,Formatieren® unter Windows,
um lhre SD-Karte auf exFAT zu formatieren
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Sie kdnnen direkt von Ihrer SD-Karte auf Ihre ProRes- oder DNx-Dateien zugreifen. Moglich ist das tUber
jeden beliebigen Mac-OS- oder Windows-Computer mit SD-Kartensteckplatz oder angeschlossenem
SD-Kartenlesegerét.

Entnehmen Sie die SD-Karte aus Ihrem Video Assist und fihren Sie diese in den SD-
Kartensteckplatz Inres Computers oder ein SD-Kartenlesegerat ein. Der Zugriff auf die SD-
Karte erfolgt genauso, wie auf eine externe Festplatte, ein USB-Laufwerk oder ein anderes
Speichermedium, das an Ihren Computer angeschlossen ist.

Offnen Sie die SD-Karte per Doppelklick. Nun miisste Ihnen eine Liste mit QuickTime- oder
MXF-Videodateien angezeigt werden.

Ziehen Sie jetzt per Drag & Drop die gewlinschten Dateien von der SD-Karte auf lhren
Desktop oder ein anderes Laufwerk. Oder greifen Sie Uber Ihre NLE-Software direkt auf die
Dateien auf der SD-Karte zu.

Bevor Sie die SD-Karte aus dem SD-Kartensteckplatz eines Mac-OS- oder Windows-
Computers herausnehmen, empfiehlt es sich, die SD-Karte sicher auszuwerfen.

HDM' 4,@

Schieben Sie die SD-Karte in einen Computer mit SD-Kartensteckplatz und
greifen Sie unmittelbar auf lhre Clips zu

Blackmagic Disk Speed Test ist eine spannende Anwendung, die die Lese- und Schreibleistung von
Speichermedien misst und die Ergebnisse anschliekend in Form von Videoformaten anzeigt.

Die Frage, ob sich ein Datentrager fir die Aufnahme (Write) oder Wiedergabe (Read) eines bestimmten
Videoformats eignet, beantwortet Ihnen der Disk Speed Test. Priifen Sie die Leistung lhrer
Speicherlaufwerke mit einem einzigen Klick auf die ,Start“-Schaltflache! Der Disk Speed Test zeigt sogar
an, wie viele Videostreams |hr Speichermedium gleichzeitig verarbeiten kann.

Die Blackmagic Disk Speed Test Software steht im Blackmagic Design Support Center unter www.
blackmagicdesign.com/de/support zum Download bereit.

Disk Speed Test

~

WRITE

Ermitteln Sie die Leistung Ihrer SD-Karte mit Bedienschnittstelle des
dem Blackmagic Disk Speed Test Blackmagic Disk Speed Tests
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Blackmagic Video Assist Setup

Blackmagic Video Assist Setup enthalt zwei Registerkarten zur Konfigurierung: ,Video* und ,About®. Uber
diese Registerkarten konnen Sie 3D-LUTs auf Ihren Video Assist laden, den Namen des Gerats dndern

sowie die Sprache der Benutzeroberflache Ihres Video Assist festlegen.

Video-Einstellungen

Auf Ihren Video Assist lassen sich 3D-LUTs laden, damit Sie sich Videoinhalte mit farbkorrigierten Looks
anzeigen lassen konnen. 3D-LUTs lassen sich in DaVinci Resolve als .cube-Dateien generieren. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch.

Néheres zu 3D-LUTs und wie Sie diese mithilfe von Blackmagic Video Assist Setup importieren, erfahren
Sie im Abschnitt ,Die Einstellungen SPEICHER, MONITOR, BILDSCHRIM, AUDIO und SETUP*.

Video Assist 4K

Video Assist 4K .

Video About

Lookup Tables

LuT1:

LT 2:

LuT 3:

LUT 4:

LUTS:

LUt 6:

Cancel

Import LUT
Import LUT
Import LUT
Import LUT
Import LUT

Import LUT

Uber die Video-Einstellungen lassen sich 3D-LUTs auf

Ihren Video Assist importieren

About-Einstellungen

Sehen Sie auf der Registerkarte ,About” Informationen Ihres Video Assist ein, darunter die derzeit
installierte Version der Produktsoftware und den Namen des Gerats.

Um den Namen zu é@ndern, klicken Sie einfach auf das Eingabefeld ,Name* und tippen mithilfe lhrer

Tastatur einen neuen Namen ein.

Andern der Sprache

Andern Sie die Sprache der Bedienoberfldche lhres Video Assist, indem Sie auf das Sprach-Drop-down-

Menu klicken und die gewiinschte Sprache auswahlen.

Um Ihre Auswahl zu bestatigen, klicken Sie auf ,Load” und laden Sie so die Sprache. lhre ausgewahlte

Sprache wird nun auf lhrem Video Assist angezeigt.
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Video Assist 4K ﬂ

Video Assist 4K+

Video About

Device Settings

Name:  Video Assist 4K

Software Version: 25

Language Settings

Current: English

Load: Deutsch v Load

Cancel Save

Wahlen Sie eine neue Sprache aus dem Sprach-Drop-down-Meni

Die Bedienoberfldche Ihres Video Assist unterstiutzt verschiedene Sprachen

Von Zeit zu Zeit werden Updates fur die Produktsoftware lhres Video Assist auf der Blackmagic Design
Website bereitgestellt. Wir empfehlen Ihnen, Software-Updates herunterzuladen und Ihren Video Assist zu
aktualisieren, um von neuen Features und Verbesserungen zu profitieren.

So aktualisieren Sie die Produktsoftware unter Mac OS:

Downloaden und entpacken Sie Blackmagic Video Assist Setup.

Offnen Sie das angezeigte Disksymbol und starten Sie das Installationsprogramm
Blackmagic Video Assist Setup. Folgen Sie den Anweisungen auf lhrem Bildschirm.

Koppeln Sie Ihren Video Assist nach abgeschlossener Installation von Blackmagic Video
Assist Setup per USB-Kabel an Ihren Rechner.

Starten Sie Blackmagic Video Assist Setup und folgen Sie der Bildschirmaufforderung
zur Aktualisierung der Produktsoftware. Erscheint keine Aufforderung, so ist Ihre
Produktsoftware auf dem neuesten Stand. Keine weiteren Aktionen Ihrerseits sind
notwendig.
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So aktualisieren Sie die Produktsoftware unter Windows:
Downloaden und entpacken Sie Blackmagic Video Assist Setup.

Jetzt sollte ein Ordner namens ,Blackmagic Video Assist Setup” zu sehen sein, der diese
Bedienungsanleitung und das Installationsprogramm ftr das Dienstprogramm Blackmagic
Video Assist Setup enthalt. Doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm und folgen Sie
den Bildschirmanweisungen zur Fertigstellung der Installation.

Koppeln Sie lhren Video Assist nach abgeschlossener Installation von Blackmagic Video
Assist Setup per USB-Kabel an Ihren Rechner.

Starten Sie Blackmagic Video Assist Setup und folgen Sie der Bildschirmaufforderung
zur Aktualisierung der Produktsoftware. Erscheint keine Aufforderung, so ist Ihre
Produktsoftware auf dem neuesten Stand. Keine weiteren Aktionen Ihrerseits sind
notwendig.

N\ S | =
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Video Assist Setup

\
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Video Assist 4K

Um die Produktsoftware lhres Video Assist zu aktualisieren, koppeln Sie das
Gerat an den USB-Port Ihres Rechners. Laden Sie dann die aktuellste Version
des Dienstprogramms Blackmagic Video Assist Setup herunter und starten Sie
es. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen. Wenn keine Bildschirmanweisung
erscheint, ist hre Produktsoftware bereits auf dem aktuellsten Stand
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Anwendung von DaVinci Resolve

Clips mit lhrem Video Assist aufzuzeichnen, ist nur ein Teil der Schaffung von Film und TV-Inhalten. Ebenso
wichtig sind die Sicherung und Verwaltung von Medien sowie Schnitt, Farbkorrektur und die Kodierung
finaler Masterdateien. DaVinci Resolve flir Mac OS und Windows wird Ihnen zusammen mit Ihrem Video
Assist geliefert und ist Ihre Komplettldsung fur die Aufzeichnung und Postproduktion!
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Nachdem lhre SD-Karte an den Rechner gekoppelt ist, kdnnen Sie mithilfe des Clone-Tools von DaVinci
Resolve in der Medienverwaltung beim Dreh fortlaufend Backups erstellen. Dies empfiehlt sich, da bei
jeder Art von Speichermedien das Risiko einer Beschadigung oder Storung besteht. Die Erstellung von
Sicherungskopien schitzt Sie vor dem Verlust Ihrer Shots. Nach erfolgtem Backup Ihrer Medien mit DaVinci
Resolve kénnen Sie Ihre Clips in die DaVinci Mediathek laden und sie dann schneiden, farblich
nachbearbeiten und Ihre Produktion fertigstellen, ohne je DaVinci Resolve zu verlassen.

DaVinci Resolve hilft Ihnen, durch Anpassen lhrer Clips den von Ihnen angestrebten Look zu erzielen.
DaVinci Resolve wird fur das Gros der groken Kinohits benutzt. Es bietet also viel mehr als nur ein simples
NLE-Softwaretool, weil in dieser fur Highend-Digitalfilm konzipierten Anwendung dukerst hochentwickelte
Technologie steckt. Profitieren auch Sie beim Gebrauch von DaVinci Resolve fir Schnitt und Farbkorrektur
von dieser Technologie.

Hier werden lhnen die ersten Schritte zum Gebrauch Ihrer aufgezeichneten Clips mit DaVinci Resolve
erklart. Da DaVinci Resolve eine hochkomplexe Software ist, sind darin nattrlich viel mehr Features
enthalten, als ein erster Blick auf die Bedienoberfldche ahnen ldsst. Um mehr Uber die Anwendung von
DaVinci Resolve zu erfahren, sehen Sie bitte in das englischsprachige Bedienungshandbuch, das Sie als
PDF auf der SD-Karte mit der DaVinci Resolve Software finden. Oder informieren Sie sich tber die
zahlreichen, online erhaltlichen Trainings- und Videotutoriale.

Um mit dem Schnitt von Clips zu beginnen, importieren Sie diese zunadchst in den Media Pool:

Starten Sie DaVinci Resolve. Wenn Sie DaVinci Resolve zum ersten Mal 6ffnen, warten Sie,
bis das Fenster ,Project Manager® erscheint und doppelklicken Sie dann auf die Option
,Untitled Project” (Unbenanntes Projekt). Erscheint nun das Login-Fenster, heift dies, dass
Sie DaVinci Resolve fur mehrere Benutzer aktiviert haben. Klicken Sie in diesem Fall unten
links im Login-Fenster auf ,Add New" und erstellen Sie einen neuen Benutzer, indem Sie
einen Benutzernamen eingeben und auf ,Setup New User® (Neuen Benutzer einrichten)
klicken. Doppelklicken Sie dann auf das Benutzersymbol und gehen weiter zum ,,Project
Manager*. Klicken Sie nun auf ,New Project® (Neues Projekt), benennen Sie es und klicken
Sie auf ,Create” (Erstellen). Jetzt erscheint Ihr neues Projekt im ,Project Manager®. Fihren Sie
auf Ihrem Projekt einen Doppelklick aus, um es zu offnen.
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Jetzt wird der Arbeitsraum ,Media“ angezeigt. Per Klick auf ,Media Storage“ oben links
gelangen Sie in einen Bereich zum Durchsuchen lhren Medien. Im ,Media Storage“-Browser
werden lhnen alle lhre verknipften Medienordner angezeigt. Von dort ziehen Sie lhre Clips
per Drag & Drop in den Media Pool.

Wenn |hr Clipordner nicht in der Bibliothek erscheint, fligen Sie ihn hinzu. Klicken Sie hierzu
einfach auf ,Preferences” (Einstellungen) in der DaVinci Resolve Menlleiste und dann unter
dem Tab ,Media Storage” auf den Button ,Add" (Hinzufiigen). Wahlen Sie einen Speicherort
oder -pfad aus und klicken Sie auf ,Open* (Offnen). Starten Sie daraufhin DaVinci Resolve
erneut und 6ffnen Sie lhr Projekt, um die ,Media Storage“-Einstellungen zu aktualisieren.

Klicken Sie im ,Media Storage“-Browser auf Ihren neu hinzugeftigten Clipordner. Ziehen
Sie jetzt einfach Clips aus lhrem Speicherordner und legen Sie diese im Media Pool ab.
Unterscheiden sich die Einstellungen lhres Projekts von den Einstellungen lhres Clips,
werden Sie aufgefordert, die Projekteinstellungen entweder entsprechend lhres Clips
vorzugeben oder sie unverandert zu lassen. Klicken Sie fur einen schnellen Start auf
,Change* (Andern). Jetzt entsprechen Ihre Projekteinstellungen denen Ihres Clips.

Metades

el L Pl Ll =

Um lhre Clips zu importieren, ziehen Sie sie einfach aus dem Bereich ,Media Storage*”
in den Media Pool. Sie kdnnen zudem Dateien von lhrem Desktop per Drag & Drop importieren

Klicken Sie jetzt, wo sich Ihre Clips im Media Pool befinden, auf die Registerkarte ,Edit* (Schnitt), um den
L,Edit*-Arbeitsraum zu 6ffnen.

Jetzt konnen Sie den Schnitt aufnehmen!

Erstellen Sie zunachst eine neue Timeline. Flihren Sie im Media Pool einen Rechtsklick aus
und wahlen Sie ,Timelines* > ,New Timeline® (Timelines > Neue Timeline). Klicken Sie im nun
angezeigten Dialogfeld auf die Schaltflache ,Create”.

New Timeline

Timeline 1
1

1

Cancel Create

Legen Sie eine neue Timeline an, um mit dem Schnitt Ihrer Clips zu beginnen. Die
Timeline ist die Plattform, auf der all Ihre Schnittvorgdnge vorgenommen werden
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Doppelklicken Sie jetzt auf einen Clip im Media Pool, um ihn in der Quellenanzeige zu
6ffnen. Ziehen Sie den Abspielkopf mit dem Mauszeiger nach links oder rechts, bis Sie das
fur Inren Clip gewtlinschte Startbild gefunden haben. Markieren Sie den In-Punkt Uber das
Tastaturklrzel ,I“. Wiederholen Sie dies fur das Endbild Uber das Tastaturkirzel ,O*.

Gehen Sie in der Timeline mit dem Abspielkopf an jene Stelle, wo lhr Clip einfigt werden soll.

Flgen Sie einen Clip in die Timeline ein, indem Sie einen Klick in der Quellanzeige
ausfuhren und den Mauszeiger in die Timeline-Anzeige ziehen. Es erscheint eine Liste mit
Schnittoptionen. Wahlen Sie die gewlnschte Schnittart aus.

Ihr Clip wird nun unter Einsatz Ihrer ausgewahlten Schnittart in die Timeline gesetzt. Erklarungen der
einzelnen Schnittarten und wie man sie gebraucht finden Sie im englischsprachigen DaVinci
Resolve Handbuch.

Schneller lassen sich Clips in Ihren Schnitt importieren, indem Sie sie per Drag und Drop aus dem Media
Pool ziehen und direkt in die Timeline platzieren. Dort kdnnen Sie lhre In- und Out-Punkte justieren, Clips
positionieren, verschiedene Effekt-Plug-ins, Titel und mehr ausprobieren. In diesem Workflow fungiert die
Timeline wie eine Malerpalette.

Der ,Edit*-Arbeitsraum. Sie konnen Clips trimmen, ihre Reihenfolge andern, sie hin
und her bewegen und mithilfe des Timeline-Editors Ubergange einfligen

Zum Schnitt lhrer Clips gehort das Trimmen bzw. Beschneiden, um nur die gewlinschte Action in einzelne
Bildsequenzen aufzunehmen. Zum Trimmen gibt es verschiedene Methoden. Die einfachste ist das
Anpassen der In- und Out-Punkte des Clips auf der Timeline:

Laden Sie Clips in Ihre Timeline und fahren Sie mit Ihrem Mauszeiger Uber den Anfang eines
Clips, bis sich der Zeiger in ein Trimm-Symbol verwandelt.

Klicken Sie, sobald das Trimm-Symbol erscheint, auf den Anfang lhres Clips und ziehen Sie
diesen vor oder zurlick, um den In-Punkt zu trimmen. Beobachten Sie beim Beschneiden
den Timeline-Bildschirm, um den Schnittpunkt zu finden.

Klicken Sie jetzt auf den Endpunkt Ihres Clips und verschieben Sie ihn, um den Out-Punkt zu
justieren.

Der Zoom-Schieberegler befindet sich tiber der Timeline rechts neben den Tools in der Mitte der
Werkzeugleiste. Ziehen Sie den Schieberegler nach links oder rechts, um in Ihre Timeline hinein- oder
herauszuzoomen und Feinjustierungen vorzunehmen.
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Es ist einfacher, die Feinjustierung von Schnitten bei deaktivierter Einrastfunktion (Snapping) vorzunehmen.
Praktisch ist die ,Snapping“-Funktion jedoch, um Ihre Clips wie magnetisch eng aneinander zu ziehen.
Aktivieren Sie sie deshalb hinterher wieder. Driicken Sie die N-Taste, um die Einrastfunktion ein- oder
auszuschalten

01:03:32:28

Der ,Edit“-Arbeitsraum. Sie konnen Clips trimmen, ihre Reihenfolge andern, sie hin
und her bewegen und mithilfe des Timeline-Editors Ubergdnge einfligen

Wer mit Tastenkdrzeln und dem Gebrauch anderer Schnittsoftware vertraut ist, kann in DaVinci Resolve
bequem eigene Kirzel anlegen. So arbeitet man schneller und optimiert seinen Workflow.

So richten Sie eigene Tastenkiirzel ein:

Klicken Sie im DaVinci Arbeitsraum unten rechts auf das Zahnradsymbol zur
Projekteinrichtung. Wéhlen Sie dann aus der Einstellungsliste ,Keyboard Mapping®
(Tastenbelegung) aus.

Wahlen Sie das zu &ndernde Tastenkirzel aus den bereitgestellten Kategorien aus.
Beispielsweise finden Sie Cut&Paste-Kirzel in der Schnittkategorie ,Edit*.

Klicken Sie einmal auf das Kirzel, um die Einstellung zu markieren. Doppelklicken Sie auf das
Tastenkdirzel, um die Anderung zu aktivieren.

Probieren Sie Ihre TastenkUrzel auf der Tastatur aus. Wenn ein Fehler auftritt, 1dsst sich
dieser einfach beheben, indem Sie auf das Riickgangigsymbol neben der Einstellung klicken.

Klicken Sie auf ,Save* (Speichern), um lhre neue Tastenkirzeleinstellung zu bestéatigen.

Trimmen Sie lhre Clips, indem Sie die Start- und Endpunkte nach links oder rechts ziehen.
Die Einrastfunktion kann deaktiviert werden, wenn Sie Feinjustierungen vornehmen méchten
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Ein Ubergang ist ein visueller Effekt, der einen Clip optisch angenehm in den néchsten Uberleitet. Beispiele
sind Uberblendungen, Wischblenden, Dip-to-Color-Blenden und mehr. Schnitte lassen sich mithilfe von
Ubergéngen spannender gestalten. Ubergange fiigen nicht zwangslaufig zwei Clips aneinander.
Beispielsweise kénnen Sie am Ende eines Clips mithilfe einer Uberblendung schnell und bequem eine
Schwarzblende anwenden.

[X) Cross Dissolve 01:00:30:03

=

1) HEAVENS CALLING

oo DaVinci Resolve 12.5

Das Men ,Transitions* enthalt viele verschiedene Arten von Ubergangseffekten

So fiigen Sie eine Uberblendung zwischen zwei Clips ein:

Vergewissern Sie sich, dass in der Timeline zwei Clips direkt nebeneinander geschnitten
sind. Klicken Sie auf ,Effects Library® (Effektebibliothek) in der Toolbar oberhalb des
Arbeitsraums ,Edit“ und vergewissern Sie sich, dass die Schaltflache ,Toolbox® gedffnet ist.

Klicken Sie auf den ,Cross Dissolve“-Ubergang, ziehen Sie diesen in lhre Timeline und
fahren Sie damit Uber den Schnittpunkt zwischen den beiden Clips. Nun markiert Ihr
Mauszeiger jeweils den letzten Abschnitt des ersten Clips und den Start des zweiten
Clips. Legen Sie den Ubergang auf den Clip ab. Wichtig: Bei beiden Clips muss vor und
nach den Schnittpunkten genug Bildmaterial zur Ausfiihrung einer solchen Uberblendung
vorhanden sein.

Jetzt haben Sie einen geschmeidigen Ubergang, der einen Clip in den ndchsten mischt. Wenn Sie die
Dauer eines Ubergangs justieren méchten, kdnnen Sie ihn am Endpunkt verlangern bzw. kiirzen. Fahren
Sie mit lnrem Mauszeiger tiber den Anfang oder das Ende des Ubergangs, bis das Symbol zum Trimmen
von Ubergéngen erscheint. Ziehen Sie es dann nach rechts oder links.

FAVENS CAIIING

Fligen Sie Ubergange einfach per Drag & Drop zwischen zwei aufeinanderfolgende Clips ein
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Es ist einfach, Titel fur Ihren Schnitt zu erstellen. Sie kdnnen einen Titel auf jede beliebige Videospur
legen, so wie Sie es mit einem Clip tun wirden. Wenn keine Spuren Ubrig sind, kdnnen Sie mihelos neue
hinzufligen, indem Sie neben einem vorhandenen Spurnamen einen Rechtsklick ausfuhren und ,Add
Track® (Spur hinzuftigen) auswéhlen.

So erstellen Sie einen Titel:

Scrollen Sie zur Mitte lhrer Toolbox in der unter dem Media Pool befindlichen ,Effects
Library“ (Effektebibliothek), wo Sie die ,Titles“-Palette (Titel) sehen. Benutzen Sie die Scroll-
Leiste, um weitere Titeloptionen anzuzeigen.

Ziehen Sie per Drag & Drop einen Titel mit Text auf die unbesetzte Videospur tiber dem Clip,
in dem der Titel erscheinen soll. Sie kdnnen den Titel sogar neben einem Clip auf Video
1ablegen, wenn er lediglich auf schwarzem Hintergrund erscheinen soll. Damit der Titel
sichtbar ist, priifen Sie, dass sich der Timeline-Abspielkopf auf dem Titel befindet.

Doppelklicken Sie auf den Titelclip. Das ,Inspector®-Fenster offnet sich und zeigt Ihnen die
Einstellungen fur lhren Titel an. Geben Sie den Titel in das ,Text“-Feld ein.

Sie kdnnen zwischen unterschiedlichen Schriftarten wahlen und das Aussehen lhres Titels anpassen,
indem Sie Einstellungen zu Farbe, Groke, Ausrichtung, Position usw. vornehmen. Genau wie Clips konnen
auch Titel mit Ubergéngen versehen werden.

01:03:43:28

ackmag Producrion Camera 461 20561106 1SK... - Backmagc oduction Camera 4K 1 291611.06.192 CO000

Ziehen Sie eine Titelart aus dem ,Titles“-Ment und legen Sie sie auf eine leere Spur

Wenn Sie einen komplexen Tonschnitt mit vielen Toneffekten und Musik mischen wollen, kénnen Sie bei
Bedarf mihelos weitere Audiospuren hinzufugen.

So fligen Sie eine Audiospur hinzu:

Flhren Sie neben dem Namen der letzten Audiospur in lhrer Timeline einen Rechtsklick aus
und wahlen Sie ,Add Track® (Spur hinzuftigen).

Wahlen Sie die gewlinschte Art der Audiospur aus, z. B. stereo, mono, 5.1 oder adaptiv.

Ihre neue Audiospur erscheint nun auf der Timeline.

Das kann praktisch sein, wenn Sie Ihre Audioelemente flr einen Sound-Mix auf unterschiedliche Spuren
verteilen mdchten, wie bspw. Gesang, Toneffekte und Musik.
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Detaillierte Informationen zur Anwendung dieser beeindruckenden Schnitt-Tools sind dem
englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch zu entnehmen.

Add Track Stereo

* Blackmagic Production Camera 4K _1_2014-11-06_1836_C0007

Fligen Sie eine neue Audio- oder Videospur hinzu, indem Sie neben dem
Spurnamen einen Rechtsklick ausfuhren und ,Add track® (Spur hinzuftigen)
wahlen. Geben Sie die gewlnschte Spurart fiir den Ton vor

Sobald Sie lhre Clipsequenz zusammengeschnitten haben, kdnnen Sie mit der Farbkorrektur beginnen. Fir
einen einheitlichen Look empfiehlt es sich, die farbliche Nachbearbeitung erst nach fertigem Schnitt
vorzunehmen. Das Tolle an DaVinci Resolve ist aber, dass Sie zwischen dem ,Edit*- und ,Color*-
Arbeitsraum hin und her wechseln kénnen, um Feinabstimmungen vorzunehmen und neue kreative
Moglichkeiten zu entdecken.

Uber den ,Color“-Arbeitsraum (Farbe) haben Sie die absolute Kontrolle (iber den Look Ihrer Clips

Klicken Sie zunéchst auf den Tab ,Color” (Farbe), um den ,Color“-Arbeitsraum zu 6ffnen.

Dort finden Sie die Farbrader, Kurven und generelle Farbkorrektur-Tools sowie die Fenster ,Preview"
(Vorschau) und ,Nodes®. Lassen Sie sich von der riesigen Auswahl an Features vor Ihnen nicht
abschrecken. Sie alle werden Ihnen dabei helfen, die groRartigsten Bilder zu schaffen. Das DaVinci Resolve
Handbuch zeigt Innen in einfachen Schritten, woflir die Tools da sind und wie man sie benutzen kann. So
erlernen Sie dieselben Techniken, die Profis in High-End-Farbkorrekturstudios anwenden.
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Wahrscheinlich werden Sie zunéchst die Schatten, Mitteltone und Highlights Ihrer Clips optimieren wollen.
Justieren Sie also die Einstellungen von , Lift", ,Gamma*“ und ,Gain“ (Schatten-, Mittel- und Weiktonwerte).
So holen Sie das Beste aus lhren Bildern heraus. Sie sind klar, mit einem sauberen, einheitlichen
Ausgangspunkt, von wo Sie den ,Look" lhres Films farblich nachbearbeiten kénnen.

Die meisten Coloristen treffen kreative Farbentscheidungen, indem Sie sich auf die Emotionen und den
Look konzentrieren, den sie ihrem Programm verleihen mochten. Der Monitor ermoglicht die Umsetzung.
Sehen Sie sich alltdgliche Gegenstande an und wie unterschiedliche Lichtquellen auf sie einwirken. Sie
werden erfahrener und geibter darin, was sich aus ihren Bildern machen lasst.

Ein weiterer Weg der Farbkorrektur ist der Einsatz von eingebauten Scopes, um Ihre Aufnahmen
abzugleichen. Sie kdnnen ein einziges Videoskop 6ffnen, indem Sie auf die ,Scope“-Schaltflache klicken,
die sich an zweiter Stelle von rechts im ,Palette“-MenU befindet. Sie kénnen die Scopeoptionen
Wellenform, Parade, Vektorskop und Histogramm beliebig anzeigen. Mithilfe dieser vier Scopes kdnnen Sie
die Balance und die Pegel Ihres Videos tberprifen, um ein Stauchen der Schwarz- und ein Clipping der
Weikwerte zu verhindern. Zusétzlich konnen Sie Ihre Clips auf Farbstiche untersuchen.

Im Farbrad-Menu befinden sich die Steuerelemente fur ,Lift“ (Lichter), ,Gamma*“ (Mitteltone) und ,Gain®
(Schatten), die Sie uUblicherweise als Erstes anpassen. Diese durften anderen Steuerelementen ahneln, die
Sie aus anderen Applikationen zur Farb- und Kontrastanpassung kennen. Um mit der Maus eine noch
akkuratere Kontrolle tiber die Farben zu bekommen, kdnnen Sie die Farbréder in ,,Primary Bars*
(Priméarfarbbalken) andern. Damit lasst sich jede Farbe und jeder Luminanzkanal fur Schatten, Mitten und
Lichter separat einstellen. Wahlen Sie hierflr im Drop-down-MenU oben rechts neben den Farbrédern
einfach ,Primaries Bars" aus.

Optimieren Sie anhand des Parade-Scopes die Highlights, Mittelténe und Schatten

Die Farbréder ,Lift", ,Gamma®“, ,Gain“ und ,Offset” geben Ihnen die volle Kontrolle Uber die
farbliche und tonale Balance lhrer Clips. Ziehen Sie das Einstellrad unter den Farbrédern hin und
her, um flr jede Farbe eines jeden tonalen Bereichs einheitliche Anpassungen vorzunehmen
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Anpassen von ,,Lift“ (Schwarzténe)

Wahlen Sie Ihren ersten Clip auf der Farb-Timeline aus und klicken Sie auf die , Lift“-Skala
unterhalb des ersten Farbrads. Schieben Sie das Einstellrad vor und zurtick und beobachten Sie
die Auswirkungen auf Ihr Bild. Sie werden

sehen, wie die Helligkeit der dunklen Bereiche |hres Bildes zu- und abnimmt. Stellen Sie diese so
ein, dass dunkle Bereiche optimal aussehen. Wenn Sie die Schatten zu sehr verringern, gehen
womaglich Details im Schwarzbereich verloren. Dies lasst sich mithilfe des Parade-Scopes
verhindern. Die optimale Position von Schwarztdnen befindet sich im Kurvenverlauf direkt tiber
der unteren Linie des Parade-Scopes.

Anpassen von ,,Gain“ (Weitone)

Klicken Sie auf das Einstellrad fur ,Gain“ und schieben Sie es hin und her. Dies justiert die Lichter,
womit die hellsten Bereiche in Ihrem Clip gemeint sind. Die Lichter werden im oberen Abschnitt
des Kurvenverlaufs im Parade-Scope angezeigt. Fir eine gut beleuchtete Aufnahme bringt man
diese am besten direkt unter die obere Linie des Wellenform-Scopes. Wenn die Lichter tber die
obere Linie des Wellenform-Scopes ausschlagen, werden sie abgeschnitten und es gehen Details
in den hellsten Bereichen Ihres Bildes verloren.

Anpassen von ,Gamma*“ (Mitteltone)

Klicken Sie auf das Einstellrad fur ,Gamma*® unter dem Farbrad und schieben Sie es hin und her.
Wenn Sie die Mitteltonwerte erh6hen, werden Sie sehen, wie auch die Helligkeit Ihres Bildes
zunimmt. Sie werden merken, dass sich beim Anpassen der Gammawarte auch der mittlere
Abschnitt der Wellenform bewegt. Dieser reprasentiert die Mitteltone Ihres Clips. Die optimale
Position fir Mitteltone fallt in der Regel zwischen 50-70 % im Wellenform-Scope. Dies ist jedoch
Geschmackssache und hangt vom Look, der kreiert werden soll, und den Lichtverhaltnissen

im Clip ab.

Sie kénnen anhand der Kurven-Feature auch primére Farbkorrekturen vornehmen. Erstellen Sie per Klick
einfach Steuerpunkte auf der diagonalen Linie im Kurvendiagramm und ziehen Sie diese nach oben oder
unten, um die Haupteinstellungen des RGB-Kontrasts fur verschiedene Tonwertbereiche im Bild
anzupassen. Am besten lassen sich Punkte im unteren Drittel, in der Mitte sowie im oberen Drittel der
Kurve anpassen.

Es gibt noch viele andere Moglichkeiten der primaren Farbkorrektur in DaVinci Resolve. Erfahren Sie mehr
Uber diese Anwendungen im englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch.

Primaries Wheels

Offset

Soft Clip e

Das ,Curves“-Menu (Kurven) ist ein weiteres Tool, um primare Farbkorrekturen vorzunehmen
oder bestimmte Bereiche in Ihrem Clip zu verbessern, wenn Sie ein Power Window verwenden

Wenn Sie einen bestimmten Bereich lhres Bildes anpassen mdchten, machen Sie Gebrauch von der
sekundaren Farbkorrektur. Ihre bisher mithilfe der Farbrdader sowie mit ,Lift*, ,Gamma“ und ,Gain*
vorgenommenen Anpassungen haben sich auf das gesamte Bild ausgewirkt. Deshalb bezeichnet man
diese als primare Farbkorrekturen.
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Wenn Sie aber bestimmte Bereiche Ihres Bildes anpassen wollen, kénnen Sie die sekundare Farbkorrektur
nutzen. Das ist dann ratsam, wenn Sie bspw. die Farbe von Gras in einer Szene verbessern oder das Blau
des Himmels vertiefen mochten. Bei der sekundéren Farbkorrektur wird ein spezifischer Bereich
ausgewahlt, der dann isoliert bearbeitet wird. Mithilfe von Nodes lassen sich mehrere sekundare
Korrekturen aufeinanderlegen. Damit kénnen Sie so lange an einem Bereich Ihres Bildes arbeiten, bis er
perfektist! Sie kdnnen sogar von Windows und Tracking Gebrauch machen. So kann Ihr ausgewahlter
Bereich Bewegungen in Ihren Bildern folgen.

Qualifizieren einer Farbe

Sie werden haufig feststellen, dass eine bestimmte Farbe in Ihrem Clip optimiert werden kann, z. B. Gras
am Strakenrand oder das Blau des Himmels. Vielleicht empfiehlt sich auch die Justierung der Farbe eines
bestimmten Objekts, um die Aufmerksamkeit des Publikums darauf zu lenken. Mit dem HSL-Qualifizierer-
Tool ist das problemlos maglich.

Benutzen Sie die HSL-Qualifizierer-Feature, um bestimmte Farben in Ihrem Bild auszuwahlen.
Das ist praktisch, um gewisse Bereiche hervorzuheben, den Kontrast zu erhéhen oder
um die Aufmerksamkeit des Publikums auf bestimmte Bildbereiche zu lenken

So qualifizieren Sie eine Farbe:
1 Fugen Sie einen neuen ,Serial Node*® (Serieller Node) hinzu.

2 Offnen Sie das Fenster ,Qualifier* (Qualifizierer) und vergewissern Sie sich, dass das
Pipetten-Tool ,Color Range“ ausgewahlt ist.

2 Klicken Sie in Ihrem Clip auf die Farbe, die Sie bearbeiten mochten.

In der Regel werden Sie einige Anpassungen vornehmen mussen, um die Kanten lhrer Auswahl
weichzuzeichnen und den Bereich ausschlieRlich auf die gewiinschte Farbe zu begrenzen.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Highlight* (Hervorheben), um lhre Auswahl anzuzeigen.

4 Passen Sie im Fenster ,Hue" (Farbton) die Bandbreite tber ,Width* an und erweitern oder
verengen Sie lhre Auswahl.

Experimentieren Sie mit den Bedienelementen ,High®, ,Low" und ,Softness” (Hoch, Niedrig und
Weichzeichung), um Ihre Auswahl zu verfeinern. Nun kdnnen Sie lhre ausgewahlte Farbe mithilfe der
Farbrader oder benutzerdefinierten Kurven korrigieren.

Es kann vorkommen, dass lhre Auswahl in Bereiche des Bildes vordringt, die nicht betroffen sein sollten.
Sie kdnnen die unerwtinschten Bereiche mihelos mit einem Power Window ausmaskieren. Erstellen Sie
dazu einfach ein neues Fenster und formen Sie es entsprechend, um lediglich den gewiinschten
Farbbereich auszuwahlen. Wenn sich die ausgewahlte Farbe in der Aufnahme bewegt, kdnnen Sie lhr
Power Window mithilfe der Tracking-Feature verfolgen.

Hinzufligen eines Power Windows

Power Windows sind ein extrem effektives Tool in der sekundaren Farbkorrektur, das dafur verwendet
werden kann, bestimmte Bereiche |hres Clips zu isolieren. Diese Bereiche missen nicht statisch sein und
lassen sich auch bei einem Kameraschwenk oder einer Drehung sowie der Bewegung des Bereichs selbst
verfolgen. Zum Beispiel kdnnen Sie mithilfe eines solchen Windows die Bewegungen einer Person
verfolgen, um Farb- und Kontrasténderungen ausschlieklich an dieser Person vorzunehmen, ohne ihre
Umgebung zu beeinflussen. Durch solche Korrekturen kdnnen Sie die Aufmerksamkeit des Publikums auf
bestimmte Bereiche lenken.
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Power Windows dienen zum Ausmaskieren von Bereichen, die nicht von den
sekundaren HSL-Qualifizierer-Anpassungen bertihrt werden sollen

So fiigen Sie lhrem Clip ein Power Window hinzu:
Flgen Sie einen neuen ,Serial Node* (Serieller Node) hinzu.

Offnen Sie die ,Window*“-Palette und wéhlen Sie eine Fensterform aus, indem Sie auf das
jeweilige Icon klicken. Das Window in der gewlinschten Form erscheint nun im Node.

Passen Sie die Form an, indem Sie auf die blauen Punkte klicken und diese rund um die
Form ziehen. Mit den pinkfarbenen Punkten werden die Kanten weichgezeichnet. Sie
kénnen die Form positionieren, indem Sie auf den Mittelpunkt klicken und sie auf den zu

isolierenden Bereich bewegen. Mit dem Punkt, der mit dem Mittelpunkt verbunden ist, lasst
sich das Fenster rotieren.

Nun kdnnen Sie Farbkorrekturen an lhrem Bild in genau dem Bereich vornehmen, den Sie
bearbeiten mochten.

Power Windows lassen Sie in bestimmten Bereichen
Ihres Bildes sekundare Korrekturen vornehmen

Die Kamera, das Objekt oder der Bereich in lhrer Aufnahme bewegt sich gegebenenfalls. Um
sicherzustellen, dass das Window auf dem ausgewahlten Objekt oder Bereich haften bleibt, miussen Sie
das leistungsstarke Tracking-Tool von DaVinci Resolve zu Hilfe nehmen. Der Tracker analysiert die
Schwenk-, Neige-, Zoom- und Rotationsbewegung der Kamera oder des Objekts in Ihrem Clip, womit Sie
Ihr Window der Bewegung anpassen. Geschieht dies nicht, erfolgt Ihre Korrektur ggf. aukerhalb des
vorgegebenen Zielbereichs und fallt unnotig auf, was Sie vermutlich nicht beabsichtigen.
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Mithilfe der Tracker-Feature kdnnen Sie Objekte oder Bereiche in lhrem
Clip verfolgen. Power Windows folgen dann der Bewegung

So verfolgen Sie ein sich bewegendes Objekt mit einem Power Window:

Erstellen Sie einen neuen ,Serial Node* (Serieller Node) und fligen Sie diesem ein Power
Window hinzu.

Gehen Sie zum Anfang lhres Clips, positionieren Sie ein Fenster auf einem gewlinschten
Objekt oder Bereich und passen Sie seine Groflke an.

Offnen Sie die ,Tracker“-Palette. Wahlen Sie die Schwenk-, Neige-, Zoom-, Rotations- und
3D-Einstellungen aus, die fur die Bewegung in Ihrem Clip geeignet ist, indem Sie in die
jeweiligen ,Analyse“-Kontrollkdstchen ein Hakchen setzen oder es entfernen.

Klicken Sie auf den Vorwartspfeil links von den Kontrollkdstchen. DaVinci Resolve wird nun
eine Ansammlung diverser Tracking-Punkte auf Ihren Clip applizieren und sich anschliekend
durch die Frames arbeiten, um Bewegungen zu analysieren. Wenn das Tracking beendet ist,
folgt Ihr Power Window dem Pfad der Bewegung in Ihrem Clip.

Meist ist das automatische Tracking erfolgreich. In komplexen Szenen kommt es jedoch gelegentlich vor,
dass sich ein Objekt an lhrem ausgewahlten Bereich vorbei bewegt und damit das Tracking unterbricht
oder stort. Dies kann manuell mithilfe des Keyframe-Editors geldst werden. Naheres dazu finden Sie im
englischsprachigen DaVinci Resolve Handbuch.

Wahrend Sie sekundare Farbkorrekturen vornehmen, kdnnen Sie auerdem OpenFX-Plug-ins hinzufligen,
um Uber den ,Color“-Arbeitsraum (Farbe) schnelle, interessante Looks und Effekte oder tiber den ,Edit*-
Arbeitsraum (Schnitt) einfallsreiche Ubergénge fiir Ihre Clips zu kreieren. OFX-Plug-ins sind bei
Fremdanbietern erhaltlich und herunterladbar.

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 NR

Timetne 1 223 »

01:06:42:01

OFX-Plug-ins bieten eine schnelle und einfache Mdglichkeit,
einfallsreiche und interessante Looks zu kreieren
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Nach erfolgter Installation von Plug-ins kénnen Sie tber das ,Open FX Inspector“-Fenster rechts neben
dem ,Node Editor* darauf zugreifen. Klicken Sie einfach auf die Schaltflache ,OpenFX“ neben dem
,LOpenFX Inspector®, erstellen Sie eine neue serielle Node und ziehen Sie dann ein Plug-in auf den neuen
Node. Sollte das Plug-in Uber eigene Einstellungen verfigen, konnen Sie diese im angrenzenden
,Settings“-Mend (Einstellungen) andern.

Im ,Edit“-Arbeitsbereich kdnnen Sie Clips Plug-in-Generatoren und Ubergange hinzufiigen, indem Sie das
,OpenFX“-Menu in der ,Effects Library” (Effektebibliothek) 6ffnen und das gewlinschte Plug-in auf die
Videospur lhres Clips in der Timeline ziehen.

Da Sie Ihre Clips nun geschnitten, farbkorrigiert und mit einem Look versehen haben, sind Sie bereit, Ihren
gerenderten Schnitt tiber den ,Deliver*-Arbeitsraum zu exportieren. In diesem Arbeitsraum wahlen Sie die
zu exportierenden Clips aus. Zusatzlich konnen Format, Codec und die gewiinschte Auflosung eingestellt
werden. Sie konnen in diversen Formaten wie QuickTime, AVI, MXF und DPX exportieren und zwar unter
Verwendung der folgenden Codecs: 8 Bit oder 10 Bit unkomprimiertes RGB/YUV, ProRes, DNxHD,

H.264 und mehr.

So exportieren Sie einen einzelnen Clip lhres Schnitts:

Klicken Sie auf die Registerkarte ,Deliver” (Ausliefern), um den ,Deliver“-Arbeitsraum zu offnen.

Gehen Sie links oben im Arbeitsraum zum Fenster ,Render Settings” (Render-Einstellungen).
Wabhlen Sie in den ,Video*-Einstellungen ,Single Clip* (Einzelner Clip) aus. Sie haben nun

die Wahl zwischen verschiedenen Export-Presets, wie bspw. YouTube, Vimeo und Audio-
Presets. Alternativ konnen Sie Ihre eigenen Exporteinstellungen manuell vorgeben. In

der Standardeinstellung ,Custom® haben Sie die Mdglichkeit, Ihre eigenen Parameter
vorzugeben. Hier ein Beispiel: Wahlen Sie YouTube, klicken Sie auf den Pfeil neben dem
Preset und anschliekend auf das Videoformat 1080p.

Die Framerate wird durch die in den Projekteinstellungen angegebene Framerate bestimmt.

Unterhalb der Presets sehen Sie den Dateinamen der Timeline und den Speicherort flr lhr zu
exportierendes Video. Klicken Sie auf den Button ,Browse* (Durchsuchen) und bestimmen
Sie den Ort, an dem die exportierte Datei gespeichert werden soll.

Direkt Uber der Timeline befindet sich ein Optionskéastchen, in dem ,Entire Timeline®
(Gesamte Timeline) ausgewdhlt ist. Dies bedeutet, dass die gesamte Timeline exportiert
wird. Falls gewlnscht, kdnnen Sie jedoch auch nur einen Bereich der Timeline festlegen.
Wahlen Sie ,In/Out Range® und bestimmen Sie mithilfe der Shortcuts ,i und ,0" die In- und
Out-Points in Ihrer Timeline.

Klicken Sie unten in den ,Render Settings® (Render-Einstellungen) auf die Schaltflache ,Add
to render queue® (Job zur Render-Warteschleife hinzufligen).

Uber den ,Deliver“-Arbeitsraum exportieren Sie lhren Schnitt. Sie haben die
Wahl zwischen vielen verschiedenen Videoformaten und Codecs
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Ihre Render-Einstellungen werden dann der Render-Warteschleife rechts im Arbeitsraum hinzugefugt.
Klicken Sie jetzt lediglich auf ,Start Render” (Rendern beginnen) und verfolgen Sie den Fortschritt in der
Warteschleife.

Nach abgeschlossenem Rendern kénnen Sie den ausgewahlten Ordner offnen, auf Ihren Clip klicken und
Ihren fertiggestellten Schnitt ansehen.

PR

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Start Render

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start render®, um nach
Hinzuflgen Ihrer Einstellungen in die Render-Warteschleife
mit dem Export Ihres Schnitts zu beginnen.

Postproduktions-Workflow

Zur Bearbeitung von Clips mit Ihrer bevorzugten Schnittsoftware kénnen Sie die Clips auf ein internes/
externes Laufwerk oder einen RAID kopieren und die Clips anschliekend in die Software importieren.

Bei Bedarf ist es sogar moglich, lhre Clips direkt von der SD-Karte zu schneiden.

Um Clips im Apple ProRes-Format mit Final Cut Pro X zu bearbeiten, miissen Sie ein neues Projekt
erstellen, das dem Videoformat und der Framerate |hrer Clips entspricht. In diesem Beispiel sind die Clips
auf ProRes 422 HQ 1080p/25 eingestellt.

Starten Sie Final Cut Pro X, gehen Sie auf die Menlleiste und wéhlen ,File* > ,New Project”
(Datei > Neues Projekt) aus. Es 6ffnet sich ein Fenster mit den Projekteinstellungen.

Benennen Sie Ihr Projekt, und wahlen Sie die Dialogbox ,Custom* (Benutzerdefiniert) aus.
Stellen Sie die Videoeigenschaften auf 1080p HD, 1920x1080 und 25p ein.

Stellen Sie lhre ,Audio and render properties” (Audio- und Render-Eigenschaften) auf Stereo,
48 kHz, und Apple ProRes 422 ein.

Klicken Sie auf OK.

Anwendung von DaVinci Resolve 208



Gehen Sie zum Importieren von Clips in Ihr Projekt auf die Mentuleiste und wahlen Sie ,File” > ,Import” >
.Media“ (Datei > Importieren > Medien) aus. Wahlen Sie die Clips von Ihrer SD-Karte aus. lhre Clips lassen
sich jetzt zur Bearbeitung auf die Timeline ziehen.

Name: lNew Project l
Default Event: | New Event 9-07-13 D)
Starting Timecode:  00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(*) Custom
[ 1080pHD ;][ 1920x1080 :|[25p ]
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422

() Custom
Audio C Stereo :
AudioSampe Rate:
Render Format: | Apple ProRes 422 D
=T

Projekteinstellungen in Final Cut Pro X

Anwendung des Avid Media Composer

Um Ihre Clips mit Avid Media Composer 7 zu bearbeiten, erstellen Sie ein neues Projekt, das dem
Videoformat und der Framerate des Clips entspricht. In diesem Beispiel sind die Clips auf 1080i/59,94
eingestellt.

1 Starten Sie Media Composer und das ,Select Project“-Fenster (Projekt auswéhlen) wird
angezeigt. Klicken Sie auf die Schaltflache ,New Project® (Neues Projekt).

2 Benennen Sie lhr Projekt im ,New Project“-Fenster.
Gehen Sie auf ,Format* und wéhlen Sie im Dropdown-Men( ,1080i/59.94" aus.

4 Gehen Sie auf ,Color Space” und wéhlen Sie im Dropdown-Meni den Farbraum
L,YCbCr 709 aus.

5 Gehen Sie auf das Dropdown-Menu unter ,Raster Dimension® und wéhlen Sie ,1920x1080¢
aus. Klicken Sie auf OK.

6 Wahlen Sie ,Tools" > ,Background Services" (Tools > Hintergrunddienste) aus. Klicken Sie,
wenn ,Background Services* noch nicht aktiviert ist, auf ,Start” und dann auf OK.

7 Wahlen Sie die Media-Bin aus, in die Sie lhre Dateien importieren mochten.

Gehen Sie auf File* > ,AMA Link...“, wahlen Sie die zu importierenden Dateien aus und
klicken dann auf OK.

Sobald die Clips in der Medien-Bin erscheinen, kdnnen Sie lhre Clips auf die Timeline ziehen und mit der
Bearbeitung beginnen.
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Um Clips in Adobe Premiere Pro CC zu bearbeiten, mussen Sie ein neues Projekt erstellen, das dem
Videoformat und der Framerate Ihrer Clips entspricht. In diesem Beispiel sind die Clips auf ProRes 422 HQ
1080p/25 eingestellt.

Starten Sie Adobe Premiere Pro CC. Wahlen Sie im Willkommensfenster ,Create New*
> New Project” (Neu erstellen/Neues Projekt) aus. Es 6ffnet sich ein Fenster mit den
Projekteinstellungen.

Benennen Sie Ihr Projekt. Wahlen Sie den Speicherort fur lhr Projekt per Klick auf die
Schaltflache ,Browse® (Durchsuchen) und geben Sie den gewiinschten Ordner vor. Klicken
Sie nach Auswahl Ihres Speicherort-Ordners im Willkommensfenster auf OK.

Wahlen Sie auf der Adobe Premiere Pro CC Menlleiste per ,File” > ,Import” (Datei >
Importieren) die zu bearbeitenden Clips aus. lhre Clips erscheinen im Projektfenster.

Ziehen Sie den ersten zu bearbeitenden Clip auf das Symbol ,New item“ (Neues Objekt)
unten rechts im Projektfenster. Daraufhin wird eine neue Sequenz erstellt, die mit Ihren Clip-
Einstellungen ubereinstimmt.

Sie kénnen lhre Clips jetzt zur Bearbeitung auf die Sequenz-Timeline ziehen.

New Project

Video Rendering and Playback

Renderer:

Video

Display Format: ' Tim:

Audiv

Display Format

Capture

Capture Format:  Blackmagic Capture

Eingabe des Projektnamens und der
Projektoptionen in Adobe Premiere Pro CC

Erstellen Sie zum Bearbeiten lhrer Clips in Autodesk Smoke 2013 ein neues Projekt, das dem Videoformat,
der Bittiefe, dem Frametyp und der Framerate lhrer Clips entspricht. In diesem Beispiel wurden die Clips in
ProRes 422 HQ 1080p/25 aufgezeichnet.

Beim Starten von Smoke erscheinen die Fenster ,Project” (Projekt) und ,User Settings"”
(Benutzereinstellungen). Klicken Sie unter der Uberschrift ,Project auf die Schaltflache
,New"“ (Neu).

Es offnet sich das Fenster ,Create New Project”. Benennen Sie |hr Projekt.
Wahlen Sie aus dem Dropdown-Meni ,,Resolution® die Auflésung 1920x1080 HD 1080 aus.

Stellen Sie sicher, dass ,Bit Depth® auf 10 Bit und fir ,Frame Type® der Bildtyp progressiv
eingestellt sind.

Wahlen Sie im Drop-down-Meni ,Config Template® die Option 1920x1080@25000p.cfg aus.

Belassen Sie das ,Preferred Format® (Bevorzugtes Format) auf ProRes 422 HQ und klicken
Sie auf ,Create” (Erstellen).
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Klicken Sie unter der Uberschrift ,User* auf die Schaltflache ,New* (Neu).

Geben Sie Ihren Benutzernamen in das sich 6ffnende Fenster ,Create New User Profile”
(Neues Benutzerprofil erstellen) ein und klicken Sie auf ,Create” (Erstellen).

Offnet sich das Fenster mit den Projekt- und Benutzereinstellungen erneut, klicken Sie auf
die ,Start“-Schaltflache.

Wahlen Sie aus der Mentuleiste ,File® > ,Import* > ,File* (Datei > Importieren > Datei) aus und
selektieren Sie lhre Clips fiir den Import.

Sobald die Clips in der Media Library erscheinen, kdnnen Sie diese auf die Timeline ziehen
und mit der Bearbeitung beginnen.

Create New Project

[Blackmagic]
New Setups

1920x1080©2997p.cfg

1920 x 1080 HD 1080

rogressive

16-bit FP Graphics

Cache and Renders

Maximum Widt

Maximum Height

Create

Eingabe des Projektnamens und der
Projektoptionen in Autodesk Smoke 2013
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Hilfe

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe online tber die Support-Seiten der Website von Blackmagic Design.
Sehen Sie dort nach dem aktuellsten Support-Material fur Ihren Video Assist.

Blackmagic Design Online Support Seiten

Die aktuellsten Versionen der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und der Support-Hinweise finden Sie
im Blackmagic Support Center unter https:/www.blackmagicdesign.com/de/support.

Blackmagic Design Forum

Das Blackmagic Design Forum auf unserer Website ist eine praktische Ressource, die Sie fiir mehr
Information und kreative Ideen aufsuchen kénnen. Manchmal finden Sie dort schnellere Losungen, da
moglicherweise bereits Antworten auf ahnliche Fragen von anderen erfahrenen Anwendern und
Blackmagic Design Mitarbeitern vorliegen, die Ihnen weiterhelfen. Das Forum finden Sie unter http://forum.
blackmagicdesign.com.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material oder das Forum Ilhnen nicht wie gewtinscht hilft, gehen Sie bitte auf unsere
Support-Seite und schicken Sie uns lhre Anfrage Uber ,Senden Sie uns eine E-Mail“. Oder klicken Sie auf
,Finden Sie lhr lokales Support-Team” und rufen Sie Ihre ndchstgelegene Blackmagic Design Support
Stelle an.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberpriifen, welche Version der Blackmagic Video Assist Software auf lhrem Computer installiert ist,
offnen Sie das Fenster ,About Blackmagic Video Assist Setup”.

» Offnen Sie unter Mac OS die Blackmagic Video Assist Setup Software iiber den Ordner
Programme. Wéhlen Sie im Anwendungsmeni ,About Blackmagic Video Assist Setup®, um
die Versionsnummer nachzusehen.

» Offnen Sie unter Windows 8 die Blackmagic Video Assist Setup Software (iber die
Blackmagic Video Assist Setup Kachel auf Ihrem Startbildschirm. Klicken Sie auf das Meni
,Hilfe“ und wahlen Sie ,About Blackmagic Video Assist Setup” aus, um die Versionsnummer
nachzusehen.

= Klicken Sie unter Windows 8.1 auf dem Startbildschirm auf das Pfeilsymbol nach unten
und scrollen Sie zum Blackmagic Design Ordner. Starten Sie von dort Blackmagic Video
Assist Setup.

= Klicken Sie unter Windows 10 auf den ,Start“-Button und wahlen Sie ,Alle Programme*
aus. Scrollen Sie zum Blackmagic Design Ordner. Starten Sie von dort Blackmagic Video
Assist Setup.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Prifen Sie zunachst die Versionsnummer des auf Ihrem Computer installierten Blackmagic Video Assist
Setup Dienstprogramms. Sehen Sie dann im Blackmagic Design Support Center unter
www.blackmagicdesign.com/de/support nach den neuesten Aktualisierungen. In der Regel empfiehlt es
sich, die neuesten Updates zu laden. Vermeiden Sie jedoch Software-Updates mitten in einem
wichtigen Projekt.
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Garantie

Fir dieses Produkt gewéhrt die Firma Blackmagic Design eine Garantie auf Material- und
Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum. Sollte sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als
fehlerhaft erweisen, wird die Firma Blackmagic Design nach ihrem Ermessen das defekte Produkt
entweder ohne Kostenerhebung fur Teile und Arbeitszeit reparieren oder Ihnen das defekte Produkt
ersetzen.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen mussen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Defekt
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen und die entsprechenden Vorkehrungen fiir die
Leistungserbringung treffen. Es obliegt dem Kunden, fiir die Verpackung und den bezahlten Versand des
defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center zu sorgen und
hierfiir aufzukommen. Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Abgaben im
Zusammenhang mit der Riicksendung von Waren an uns, ungeachtet des Grundes, sind vom Kunden

zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fur Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemake Handhabung oder
unsachgemafe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design ist im
Rahmen dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von
Schéden infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts
vorzunehmen, b) Behebung von Schaden aufgrund von unsachgeméker Handhabung oder Anschluss an
nicht kompatible Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht
Blackmagic-Design-Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien entstanden sind, d) Service fur ein Produkt,
das veréndert oder in andere Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu
einer Erhdhung des Zeitaufwands oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fiihrt. UBER DIE
IN DIESER GARANTIEERKLARUNG AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT
BLACKMAGIC DESIGN KEINE WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH
STILLSCHWEIGEND. DIE FIRMA BLACKMAGIC DESIGN UND IHRE HANDLER LEHNEN JEGLICHE
STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN ZUR MARKTGANGIGKEIT UND
GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE VERANTWORTUNG VON
BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU ERSETZEN, IST DIE
EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE, DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR ALLE INDIREKTEN,
SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD, UNABHANGIG
DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT SOLCHER SCHADEN
ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR FUR JEGLICHE
WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC HAFTET NICHT
FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG DES
PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2017 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design®, ,DeckLink®, ,HDLink", ,Workgroup
Videohub®, ,Multibridge Pro*, ,Multibridge Extreme®, ,Intensity“ und ,Leading the creative video revolution® sind eingetragene

Warenzeichen in den USA und in anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind mdglicherweise
Warenzeichen der jeweiligen Firmen, mit denen sie verbunden sind.
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Bienvenido

Gracias por haber adquirido este producto.

Estamos muy complacidos de haber disefiado la linea de productos Blackmagic Video
Assist. Creemos que estos dispositivos brindan una solucién éptima para capturar imadgenes
extraordinarias con todo tipo de cdmaras, ya que relnen las prestaciones mas avanzadas

en materia de grabacién y monitorizacidon en equipos compactos y faciles de usar.

Esta unidad puede acoplarse a una cémara o colocarse sobre superficies planas gracias al
pie de apoyo incluido. Por otra parte, es ideal para emplearla como dispositivo de grabacién
principal al conectarla a un mezclador para producciones en directo.

La entrada SDI 6G del dispositivo permite supervisar contenidos en definicion UHD.
Asimismo, el modelo Video Assist 4K brinda la posibilidad de usar dos tarjetas de memoria
para grabar material audiovisual sin interrupciones e integrar canales de audio analégicos
en la sefial registrada. En definitiva, se trata de un monitor y grabador excepcionalmente

versatil que puede emplearse en toda clase de proyectos.

Este manual de instrucciones contiene toda la informaciéon necesaria para comenzar a

utilizar el dispositivo.

En la pagina de soporte técnico de nuestro sitio web encontraras su versién mas reciente,
asi como actualizaciones para el sistema operativo interno de este producto. Al mantener
el dispositivo actualizado, siempre podrds contar con las prestaciones mas recientes. Por
Ultimo, no olvides registrarte al descargar las actualizaciones para que podamos mantenerte
informado sobre nuevos lanzamientos. Trabajamos constantemente para desarrollar

herramientas innovadoras y superarnos, de modo que nos encantaria conocer tu opinion.

e &

Grant Petty
Director ejecutivo de Blackmagic Design
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Primeros pasos

Para comenzar a utilizar el dispositivo, solo es necesario insertar una tarjeta SD y conectar el cable
de alimentacion, junto con las fuentes de audio y video.

Esta seccién brinda una introduccién al uso del dispositivo y aborda
los siguientes temas:

Conexién del cable de alimentacion

Conexiones de video

Conexiones de audio

Tarjetas de memoria

Para suministrarle corriente eléctrica, conecte el transformador incluido a la entrada situada en el
lateral derecho.

Cuando hay una fuente de alimentacién externa conectada, es posible cargar las dos baterias LP-E6
que se instalan en los compartimientos 1y 2 situados en el panel trasero. Para colocar la bateria,
presionela suavemente contra la parte superior interna del compartimiento y deslicela hacia abajo
hasta que calce en su lugar. Para retirarla, presione el botén de expulsién que se encuentra en el
panel superior. Consulte el apartado Ajustes para obtener més informacién al respecto.

Para prender el dispositivo, oprima el botén de encendido situado en el panel lateral derecho.
Para apagarlo, manténgalo presionado.

o Oo @

@ avvoas

@ auvoas

YIMOd AZL+

+12V POWER

Conecte la fuente de alimentacion externa a la entrada de +12 V.
Presione el botén de encendido para prender la unidad.
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)

Se incluye un pie de apoyo que permite colocar El dispositivo utiliza baterias
la unidad sobre un escritorio. LP-E6 comunes.

El siguiente paso consiste en conectar un equipo SDI o HDMI a la entrada correspondiente en el
dispositivo. Este detectard automaticamente el tipo de sefial segln la conexidn que se utilice en
primer lugar. Los cables adaptadores para las distintas variantes de conectores BNC pueden
adquirirse en cualquier tienda especializada en este tipo de productos. Nétese que los conectores
Mini BNC también son conocidos bajo la denominacién DIN 1.0/2.3.

( ) r,\
°
O

G
©
© nucsamon @
U

Sorour
0 avoas

SolIN

HOMI OUT
awvoas

HOMIIN
¥3MOd Azt

= Blackmag\cdeswgng
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Conecte la fuente de video a la entrada SDI o HDMI en el lateral izquierdo. Conecte cualquier monitor SDI o televisor
HDMI a la salida correspondiente en el dispositivo. Al grabar y reproducir contenidos, es posible escuchar el audio
conectando auriculares a la unidad. La version Video Assist 4K dispone de un altavoz integrado situado debajo de la
pantalla LCD.

El audio se encuentra integrado en la sefial SDI o HDMI. Sin embargo, el modelo Video Assist 4K
incluye conectores Mini XLR que permiten utilizar sefiales analdgicas balanceadas externas.
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NOTA: En el modelo Video Assist 4K, es posible grabar los canales de audio analdgico 1y
2 o elegir un canal de audio analégico y un canal de audio digital, segun el equipo
conectado al dispositivo. Consulte el apartado Ajustes de audio para obtener més
informacion al respecto.

Para comenzar a grabar en el dispositivo, es necesario insertar una tarjeta de memoria compatible.

Recomendamos el uso de unidades UHS-| para almacenar contenidos en alta definicién. Por el
contrario, para grabar archivos en definicién estdndar con un mayor grado de compresién o a una
velocidad de bits més baja, es posible emplear tarjetas de menor rendimiento. Generalmente, los
soportes de almacenamiento més veloces ofrecen un mejor desempefio.

Para registrar imédgenes en definicion UHD mediante el modelo Video Assist 4K, aconsejamos
utilizar tarjetas tipo UHS-II. Estas ofrecen una velocidad de escritura de 110 MB/s y por lo tanto son
capaces de grabar contenidos en formato 2160p30. El dispositivo cuenta con dos ranuras para
tarjetas de memoria. Se puede utilizar cualquiera de ellas de manera independiente, o bien insertar
dos unidades de almacenamiento para grabar en forma continua o alternar entre ambas con

mayor rapidez.

Antes de grabar archivos en una tarjeta, es necesario formatearla mediante el sistema HFS+ o
exFAT. Este procedimiento es facil y puede realizarse en el dispositivo. Consulte el apartado Ajustes
para obtener més informacién al respecto.

También es posible formatear la tarjeta mediante un equipo informatico Mac OS o Windows. En el
primer caso, recomendamos utilizar el formato HFS+ propio del sistema operativo Mac OS. El
formato exFAT es méas adecuado para Windows, aunque también es compatible con el sistema
operativo Mac OS.

Para insertar una tarjeta de memoria:

Sostenga la unidad con los contactos dorados orientados hacia la pantalla, de forma que
coincida con la ranura correspondiente en el dispositivo.

Empuje la tarjeta con suavidad hasta que calce firmemente en su lugar.

Para quitar la tarjeta, empdjela con suavidad y luego suéltela. A continuacién, notard que parte de la
unidad sobresale de la ranura. Esto le permitird tomarla del borde y extraerla.

Para comenzar a grabar, es necesario insertar una tarjeta de memoria UHS-1 o UHS-II con formato HFS+ o
exFAT. Esta puede formatearse facilmente mediante la opcion ALMACENAMIENTO.

Esto es todo lo que necesita saber para comenzar a utilizar el dispositivo. Luego de realizar las

conexiones correspondientes y formatear las tarjetas de memoria, el equipo estara listo para
comenzar a grabar.
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Grabacion

Para comenzar a grabar inmediatamente, deslice el dedo hacia arriba 0 abajo sobre la pantalla a fin
de acceder a la informacién del clip y luego pulse el botén que aparece en la parte inferior. Durante
la grabacién, este mismo botdn sirve para detenerla.

Al grabar contenidos, el cédigo de tiempo en la franja superior de la pantalla muestra la duracién del
clip. Cuando la informacion se oculta, aparece un indicador en la parte inferior que permite confirmar
si el dispositivo esta grabando.

Los clips se almacenan en archivos QuickTime con formato ProRes o DNXx.

Asimismo, es posible configurar la unidad para que la grabacién comience en forma automatica al
detectar una sefial 0 segun el cédigo de tiempo. Esto permite comenzar o detener la grabacién
segun la informacion recibida a través de la sefial SDI o HDMI. Para obtener mas informacion sobre
los distintos codecs y la funcion de grabacion automatica, consulte la seccién Ajustes.

Para comenzar a grabar, simplemente deslice el dedo hacia arriba o abajo sobre la pantalla para acceder a la
informacion del clip y luego pulse el boton que aparece en la parte inferior. Para detener la grabacion, pulse
dicho botdn nuevamente.

NOTA: Al grabar imédgenes captadas por cdmaras HDMI o SDI, compruebe que la sefial no
contenga ningun tipo de informacién superpuesta, ya que de lo contrario esta quedara
registrada en el material grabado. Consulte la pagina siguiente para obtener informacién
adicional al respecto.

En el modelo Video Assist 4K, es posible comenzar y detener la grabacién en forma remota
mediante un controlador LANC externo. Basta con conectarlo a la entrada de 2.5 mm situada en el
lateral derecho del dispositivo.

El modelo Video Assist 4K permite grabar en forma continua utilizando las dos ranuras para tarjetas
de memoria. Por ejemplo, si es preciso registrar las imdgenes de un evento importante sin
interrupciones, solo es necesario insertar una unidad formateada en la segunda ranura. De este
modo, el dispositivo continda la grabacion automéaticamente en dicha tarjeta cuando no queda
espacio disponible en la primera. Cabe destacar que no se pierden fotogramas durante este
proceso. Por ejemplo, si la grabacién en la primera unidad se detuvo en 00:40:01:00, esta
continuard en la segunda a partir de 00:40:01:01.
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Al editar los clips en la linea de tiempo, simplemente coloque uno a continuacién de otro para
reproducir las imadgenes como si hubieran sido grabadas en una sola secuencia completa.

Por otro lado, al insertar dos tarjetas simultdneamente, es posible alternar entre ambas con rapidez.
Basta con detener la grabaciéon en un momento determinado, seleccionar la opciéon Tarjeta 2y
pulsar el icono correspondiente para continuar.

Asegurese de formatear las tarjetas antes de comenzar la grabacion a fin
de poder utilizar ambas unidades simultdneamente en el modelo Video Assist 4K.

Existen versiones DSLR que permiten grabar imdgenes de 8 bits en forma interna y algunas brindan
la posibilidad de obtener una sefial limpia a través de la salida HDMI. Al conectar esta salida al
monitor del dispositivo, es posible prescindir del sistema de compresién interno utilizado por la
cémara, a fin de obtener archivos en formato ProRes o DNx de 10 bits con excelente calidad.
Algunas versiones son capaces de transmitir contenidos en formato 4:2:2 de 10 bits con una calidad
superior a la del material grabado internamente en formato 4:2:0 de 8 bits.

En muchos pafses, este tipo de cdmaras solo pueden grabar clips de corta duracion, por lo tanto, al
emplear un modo de grabacién externo, es posible superar dichas limitaciones. Esto resulta de
suma utilidad al grabar eventos en directo o entrevistas para documentales.

Para aprovechar al madximo esta prestacién, es necesario que la cdmara transmita una sefial limpia
sin ningun tipo de informacién superpuesta a la imagen, lo cual se logra cambiando la configuracién
de la salida HDMI para evitar que se visualicen datos en la sefial. Esto es muy importante, ya que si
existen elementos superpuestos visibles en la imagen transmitida, estos también apareceran en el
material grabado.

Para verificar si la informacion superpuesta es visible:

Deslice el dedo hacia arriba o abajo sobre la pantalla para ocultar la informacion y
monitorizar solo la imagen captada por la cdmara. La franja que aparece en la parte
superior de la pantalla del modelo Video Assist 4K no forma parte de la imagen. Esto
significa que permanecera visible en todo momento a pesar de no estar presente en la
sefial transmitida.

Compruebe si la sefial transmitida por la cdmara muestra algun tipo de informacién sobre Ia
imagen. Si esta informacidn es visible en la pantalla, modifique los ajustes correspondientes
a la salida HDMI en la cdmara para desactivar dicha funcién.

Al obtener una sefial limpia, se pueden grabar imadgenes de mejor calidad en formato ProRes.

Reproduccion

Simplemente deslice el dedo hacia arriba o abajo sobre la pantalla para visualizar la informacién del
clip y luego utilice los botones que aparecen en la parte inferior.

Este botdn permite reproducir los clips.

Durante la reproduccion, pulse este botén para congelar la imagen en un
fotograma determinado. Para continuar, pulselo nuevamente.

Estos botones permiten ver el clip anterior o el siguiente. Al pulsar el botdn de
retroceso una vez, el clip se reproduce nuevamente desde el comienzo.

®@® 60
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Durante la reproduccién, es posible retroceder o adelantar el clip arrastrando el control deslizante
hacia la izquierda o la derecha. Para ver u ocultar este control, toque la pantalla.

@ Pulse este botdn una vez para volver a reproducir el clip una vez que finalice.

Pllselo nuevamente para volver a reproducir la secuencia completa una vez que
finalice el ultimo clip.

@ Pulse el botén una vez més para desactivar esta funcion.

Para avanzar o retroceder el clip, arrastre el control deslizante hacia la derecha o la
izquierda respectivamente. Durante el modo de reproduccion, aparece un panel en la parte
superior izquierda de la pantalla. Este indica la cantidad de clips grabados en la tarjeta de
memoria, el nombre del clip cuya reproduccién estd en curso y su duracién.

Ajustes

El dispositivo cuenta con una pantalla tactil de 5 pulgadas que permite supervisar imdgenes y
modificar ajustes.

Es posible acceder a la mayoria de las opciones presionando los iconos situados en la franja que
aparece en la parte superior de la pantalla. Para cambiar la configuracién del audio (p. €j. su
intensidad o el volumen de los auriculares), deslice el dedo hacia arriba o abajo a fin de visualizar los
indicadores situados en la parte inferior de la misma y luego pulse el vimetro digital.

Toque cualquier parte de la pantalla fuera de las opciones para cerrar la ventana. Deslice el dedo
hacia la izquierda o la derecha, o pulse el icono de retroceso, para ocultar las opciones de
almacenamiento.

Para modificar ajustes:

Toque el ajuste que desea modificar en la franja de estado o los indicadores mostrados en
la pantalla.

Por ejemplo, si desea cambiar el formato de grabacién, pulse el indicador CODEC en

la parte superior de la pantalla para acceder a las opciones disponibles. Para ajustar la
intensidad del audio, simplemente toque el vimetro digital.

En la ventana de ajustes, pulse los distintos botones, mendus, flechas o controles deslizantes
para modificar las opciones. Para cerrar la ventana, toque cualquier otra parte de
la pantalla.
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Informacién en pantalla

Pulse este icono para acceder a los ajustes del indicador de enfoque, la cuadricula, las guias de

encuadre y la funcion cebra. Estos permiten superponer dichas herramientas a la imagen que se
muestra en la pantalla del dispositivo para facilitar la composicién, el encuadre, la exposiciény el
enfoque cuando este se encuentra conectado a una camara.

Dicha informacién no aparecerd en las imdgenes transmitidas a través de las salidas SDI o HDMI.

Cebra

Esta funcion muestra lineas diagonales sobre las dreas de la imagen que superan el nivel
establecido para lograr una exposicion adecuada. Por ejemplo, si este paradmetro se ajusta al 100%,
las dreas de la imagen marcadas con este patrén presentaran distorsiones. En caso de que se ajuste
a un 90%, existe la certeza de contar con un margen de exposicion adicional a fin de proteger las
zonas mas claras dentro de la toma.

La funcién Cebra también puede utilizarse para resaltar las zonas de la
imagen correspondientes a valores especificos en la onda de la sefial. Por ejemplo, al
establecer este parametro en 50 % es posible identificar las partes de la imagen que
corresponden a este valor.

Para activar esta funcién o modificar el valor predeterminado, pulse la flecha izquierda o derecha, o
bien arrastre el control deslizante segln corresponda.

Indicador de enfoque

Las opciones de esta funcién ofrecen prestaciones excepcionales para facilitar el enfoque. Al
activar la funcion Indicador, se muestran lineas en los bordes de las dreas mas nitidas de la imagen,
cuya atenuacién se puede modificar. Asimismo, el modelo Blackmagic Video Assist 4K brinda la
posibilidad de cambiar el color de las lineas.

Para activar el indicador de enfoque y modificar el nivel de sensibilidad, pulse las flechas hacia la
izquierda o la derecha, o arrastre el control deslizante segln corresponda. Existen tres niveles: Alto,
Medio y Bajo. Se recomienda seleccionar las opciones Medio o Bajo cuando el nivel de detalles y
contraste es alto, ya que podria llegar a ser un factor de distraccién. En forma alternativa, si estos
pardmetros son bajos, es preferible elegir la opcién Alto, a fin de que este efecto sea mas
acentuado y facil de identificar.

Es més facil notar los bordes cambiando su color para evitar que coincida con el de la imagen.
A tales efectos, pulse la flecha izquierda o derecha en la opcién Color de linea.

La visualizacion de lineas en los bordes es extremadamente Util. Estas pueden ser tan marcadas
que incluso es posible monitorizar la profundidad de campo y observar como se refleja en la toma a
medida que se ajusta el anillo de enfoque.

Consulte el apartado Ajustes del monitor para obtener mas informacién al respecto.

Guias de encuadre

La opcién GUIAS ofrece relaciones de aspecto para distintos estdndares de cine, televisién e
Internet. Para escoger una gufa, pulse esta pestafia y seleccione una opcién mediante las flechas, o
arrastre el control deslizante hacia la izquierda o la derecha para escoger una guia determinada o
desactivar esta funcion.

Ajustes 223



Es posible seleccionar cualquiera de las siguientes opciones:

HDTV
Muestra las zonas seguras de la imagen dentro de una relacién de aspecto de 1.78:1
compatible con pantallas de equipos informéticos y televisores HD en formato 16:9.

4:3
Muestra una relacién de aspecto de 4:3 compatible con pantallas de televisores SD, o
facilita el encuadre al utilizar adaptadores anamaérficos 2x.

2.35:1, 2.39:1y 2.40:1

Muestra la relacion de aspecto compatible con la presentacion anamérfica o de pantalla
ancha que se utiliza en el cine. Las tres opciones varian ligeramente seguln los cambios que
se han producido en los estdndares cinematogréficos con el correr del tiempo. El formato
2.39:1 es uno de los més utilizados en la actualidad.

1.85:1

Muestra otra relacién de aspecto en formato panoramico muy comun en la industria del
cine. El ancho es levemente mayor que en los televisores de alta definicién, aunque no
alcanza la medida del formato 2.39:1.

Cuadricula
La opcién CUADRICULA muestra dos lineas verticales y dos lineas horizontales superpuestas en
cada tercio de la imagen. Seleccione Si para ver la cuadricula o No para ocultarla.

Esta es una herramienta muy conveniente para componer planos. Por ejemplo, el ojo humano
usualmente detecta el movimiento cerca de los puntos donde se intersectan las lineas, y por ello
resulta de gran utilidad para situar centros de interés en estas zonas.

Por lo general, el horizonte de visién del actor se sitla en el tercio
superior de la pantalla, de modo que es posible utilizar esta seccién horizontal
como gufa para el encuadre. La cuadricula permite a su vez mantener la
consistencia entre las distintas tomas.

El formato 2.39:1 resulta Util si es necesario encuadrar planos para
pantallas cinematograficas anchas.

Falso color

Esta funcién muestra distintos colores sobre la imagen que representan los valores de exposicion.
Estos corresponden a los valores de exposicion éptimos, por ejemplo, rosa para el tono de piel
caucésico y verde para un gris neutro al 38.4 %. Asimismo, esta opcién permite notar cudndo se
pierden detalles en las luces o las sombras.
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Al contar con el rango en la pantalla, se brinda una idea general de la exposicion que se puede
utilizar para ajustar la iluminacién en el set de grabacién, o para realizar cambios en la exposicién, a
fin de compensar dicho paradmetro.

En este apartado se incluye un diagrama con los colores correspondientes a los valores tonales
especificos.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping

| | |

| | |
1 t T
1 ! t
| | |
| | I

Black Detail Loss 38.4% 80% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

Diagrama de colores falsos

Formato y frecuencia de imagen

La resolucion y la frecuencia de imagen se muestran en la seccion FORMATO, situada en la barra de
estado, p. ej. 2160p29.97, 2160p25, 1080p59.94, etc.

El dispositivo es compatible con los siguientes formatos:

Formatos de entrada y salida compatibles

Conexiones SDI 6G

525i59.94 (NTSC), 625i50 (PAL)

720p50, 720p59.94, 720p60

1080PsF23.98, 1080PsF24

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97,1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

Conexiones HDMI

525i59.94 (NTSC), 625i50 (PAL)

720p50, 720p59.94, 720p60

1080i50, 1080i59.94, 1080160

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97,1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

Cddec

Pulse el indicador CODEC para acceder a los ajustes correspondientes y luego seleccione una
opcién mediante las flechas o el control deslizante que aparece en la pantalla. Los cédecs
disponibles varian segun el modelo empleado. Por ejemplo, ambas versiones pueden grabar
imégenes de alta definicién en formato ProRes o DNxHD a diferentes velocidades. Ademas, el
modelo Blackmagic Video Assist 4K brinda la posibilidad de seleccionar cédecs DNxHR para la
grabacién de contenidos en UHD.

Los cddecs ProRes se almacenan en archivos QuickTime. Los archivos DNx se guardan en formato
QuickTime o MXF. Consulte la siguiente tabla para obtener méas informacion al respecto.
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Codecs compatibles

Los clips se almacenan en formato QuickTime, a excepcion de los archivos MXF DNXx, en los

cuales MXF aparece en el nombre del codec.

Blackmagic Video Assist

Los clips se almacenan
como archivos QuickTime.

Blackmagic Video Assist 4K

Los clips se almacenan en formato QuickTime,
a excepcion de los archivos MXF DNx en los
que MXF aparece en el nombre del cédec.

Cédecs Profundidad de bits Cédecs Profundidad de bits
ProRes 422 HQ 10 ProRes 422 HQ 10
ProRes 422 10 ProRes 422 10
ProRes 422 LT 10 ProRes 422 LT 10
ProRes Proxy 10 ProRes Proxy 10
DNxHD 220x 10 DNxHD 220x 10
DNxHD 145 8 DNxHD 145 8
DNxHD 45 8 DNxHD 45 8
DNxHD 220x MXF 10 DNxHR HQX 10
DNxHD 145 MXF 8 DNxHR SQ 8
DNxHD 45 MXF 8 DNxHR LB 8
DNxHD 220x MXF 10
DNxHD 145 MXF 8
DNxHD 45 MXF 8
DNxHR HQX MXF 10
DNxHR SQ MXF 8
DNxHR LB MXF 8

Cdédigo de tiempo

Este indicador muestra la duracién del clip en horas, minutos, segundos y fotogramas.

Grabacion automatica

Pulse el indicador INICIO AUTOM para seleccionar el modo de grabacién automatica. Este permite
comenzar o detener la grabacién segun la informacion recibida a través de la conexiéon SDI o HDMI.
Para desactivar esta funcion, seleccione la opciéon Nunca.

Cédigo de tiempo

Cuando se selecciona la opcién T/C, el dispositivo inicia la grabacién de inmediato al
detectar que el codigo de tiempo de la fuente SDI o HDMI comienza a transcurrir. De igual
modo, la grabacién se detiene cuando este para. Esta funcién es de utilidad al conectar
cédmaras que no permiten comenzar la grabacién automéaticamente mediante la informacion
recibida a través de la conexién SDI. Para cerciorarse de que el cédigo de tiempo solo
transcurra al grabar imdgenes, es posible que deba seleccionar la opcién Record run en la
cémara. Si el cédigo de tiempo estéd configurado de diferente manera, p. ej. segln la hora
del dia, este comenzaré a transcurrir en forma continua y, por lo tanto, activara
constantemente la funcién de grabacién en el dispositivo Video Assist.
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SDI/HDMI

Esta opcién permite iniciar la grabacién en el dispositivo al presionar los botones
correspondientes en la camara. Para ello es necesario contar con un modelo capaz de
activar esta funcion a través de la conexién SDI o HDMI. Las versiones compatibles
incluyen opciones tales como Trigger REC, HD-SDI Remote I/F o SDI Remote Start/
Stop Trigger.

SDI/HDMI
*

INICIO AUTOM. FUENTE

Fuente

El indicador FUENTE brinda informacién sobre la fuente SDI o HDMI conectada al dispositivo. Este
procesara la sefial conectada en primer lugar. Si existe otra fuente adicional, cambiaré
automaticamente cuando la sefial original se pierda durante un breve periodo de tiempo. La fuente
adicional puede resultar Util como sefial de respaldo.

NICIO AUTOM FUENTE

Tarjeta de memoria

El indicador TARJETA brinda informacion sobre la tarjeta de memoria seleccionada en la opcion
ALMACENAMIENTO.

El dispositivo cuenta con dos ranuras para soportes de almacenamiento. Para seleccionar una
unidad, siga los pasos descritos a continuacion:

Pulse el indicador TARJETA o deslice el dedo hacia la izquierda o la derecha sobre la
pantalla para acceder a las opciones de la pestafia ALMACENAMIENTO.

Pulse el icono Tarjeta 1 o Tarjeta 2 situado cerca de la parte superior izquierda de la
pantalla para seleccionar la unidad correspondiente.

Esta pestafia también permite formatear las tarjetas pulsando el icono Formatear tarjeta
situado debajo de la informacién correspondiente a cada unidad.
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A continuacion se proporciona una lista de los mensajes que brindan informacién sobre la tarjeta:

Cargando
Al insertar una tarjeta, indica que el dispositivo se encuentra verificdndola.

Listo
Indica que la tarjeta esta lista para almacenar contenidos luego de haber sido verificada.

Formatear

Si fuera necesario formatear la tarjeta, este indicador se encenderd y se apagard de manera
intermitente. Pulse el indicador TARJETA o deslice el dedo sobre la pantalla hacia la
izquierda o la derecha para acceder a la opcién ALMACENAMIENTO, desde donde podra
formatear la unidad de almacenamiento. Consulte el apartado /Informacion sobre las tarjetas
de memoria para obtener més informacion al respecto.

Sin tarjeta
Indica que no hay una tarjeta insertada en el dispositivo.

Tarjeta llena
Este indicador se enciende y se apaga en forma intermitente durante aproximadamente tres
minutos antes de que la grabacion se detenga debido a falta de espacio en la tarjeta.

Si esto ocurre, el indicador permanecerd encendido de color rojo y la grabacién se
detendrd. A continuacién, el dispositivo guardaré el Ultimo archivo grabado.

Si en la segunda ranura del modelo Video Assist 4K hay una tarjeta formateada, este
continuara la grabacién automéaticamente en dicha unidad.

Tiempo de grabacion restante
Durante el modo de reproduccion, el indicador de estado muestra el tiempo de grabacion
disponible en la tarjeta de memoria.

Nivel de carga de la bateria

Este indicador brinda informacién sobre la carga restante de las baterias. Pulse el icono para
acceder a una pantalla de mayor tamafio con informacién mas precisa sobre el nivel de las baterias.

Durante su funcionamiento, el dispositivo utiliza la bateria con menos carga en primer lugar y luego
la segunda unidad cuando la primera se agota. Ambas baterias se cargan simultdneamente.

El tiempo de carga es de aproximadamente 3 horas si no estdn en uso, dependiendo del modeloy
las condiciones climéticas.

Dos baterfas Canon LP-E6 completamente cargadas permiten grabar alrededor de 3 horas en el
modelo Video Assist. La versién Video Assist 4K funciona durante aproximadamente 80 minutos
con dos baterias completamente cargadas.
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Zoom

Esta funcién permite acercar la imagen para verificar cuidadosamente el enfoque cuando el
dispositivo estd conectado a una cdmaray brinda la posibilidad de ajustar detalles precisos. Se
puede utilizar al encuadrar una toma antes de comenzar el rodaje o durante la reproduccion. Sin
embargo, aparecera inactiva una vez que se inicie la grabacién.

Si desea activar esta funcion, pulse el icono situado debajo del indicador que muestra el nivel de
carga restante de la bateria. Pllselo nuevamente para desactivarla. Esta opcion puede emplearse al
monitorizar imagenes en HD o UHD.

Volumen del altavoz

Para ajustar el volumen del altavoz integrado, deslice el dedo hacia arriba o abajo sobre la pantalla a
fin de visualizar el vimetro digital. A continuacion, pulselo para acceder a las opciones
correspondientes. Arrastre el control deslizante para aumentar o disminuir el volumen.

Para evitar que se produzca un retorno al conectar un micréfono, el altavoz
se activa durante la reproduccion y se desactiva al grabar o monitorizar imagenes.

Volumen de los auriculares

Para ajustar el volumen de los auriculares, basta con tocar el vimetro digital situado en la parte
inferior derecha de la pantalla. En el modelo Video Assist 4K, la opcion VOLUMEN ALTAVOZ
cambiard a VOLUMEN AURICULARES al conectar un par de auriculares. Repita el mismo
procedimiento descrito anteriormente para modificar el volumen.

Canales de audio analégico

En el modelo Video Assist 4K es posible ajustar la intensidad del audio analdégico que se transmite
mediante las entradas XLR arrastrando el control deslizante correspondiente a cada una de ellas. El
rango disponible abarca desde +10 dB a +65 dB.
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Para grabar el sonido sin distorsiones, ajuste el control deslizante correspondiente hasta que el nivel
maximo indicado por el vimetro se sitle entre -20 y -12 dBFS.

Consulte la siguiente seccidén para obtener més informacién al respecto.

Deslice el dedo hacia la izquierda o la derecha sobre la pantalla para ver datos y ajustes adicionales.
Estos permiten comprobar la capacidad de la unidad de almacenamiento, formatear tarjetas de
memoria, modificar las opciones del monitor y la pantalla o configurar la fecha y la hora. En el
modelo Video Assist 4K también es posible realizar cambios en la configuracién del audio. Para
ocultar los ajustes y volver a la imagen, deslice el dedo hacia la izquierda o la derecha, o pulse el
fcono de retroceso situado en la esquina inferior izquierda en el modelo Blackmagic Video

Assist 4K.

Ajustes de almacenamiento

La opcion ALMACENAMIENTO permite comprobar la capacidad de la tarjeta de memoria vy el
espacio disponible, asi como formatear unidades directamente mediante el dispositivo. Para obtener
mas informacién sobre como formatear, consulte la seccién Acerca de las tarjetas SD.

ALMACENAMIENTO MONITOR

TARJETA 1 TARJETA 2

nDisk Extreme IV

Formatear tarjeta 1
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Ajustes del monitor

Es posible seleccionar dos opciones diferentes para las herramientas de enfoque y sus ajustes
especificos, asi como activar las funciones de descompresién anamodrfica, mostrar solo el canal azul
y cambiar la rotacién de la pantalla segun la posicion fisica de la unidad.

Ajuste de enfoque

En la funcién ASISTENTE DE ENFOQUE, seleccione la opcion Lineas para visualizar bordes
de color en las areas nitidas de la imagen, o Indicador para mostrar los detalles de nitidez
en forma exagerada alrededor de las regiones que estan correctamente enfocadas.

Color de los bordes

El ajuste Color de linea permite cambiar el color de los bordes. Las opciones disponibles
son verde, rojo, azul o blanco. Es més facil notar los bordes cambiando su color para evitar
que coincida con otros similares en la imagen.

Descompresion anamorfica

El modelo Blackmagic Video Assist 4K incluye la funcién Descompresién anamérfica, la
cual permite visualizar correctamente imagenes distorsionadas en forma horizontal por el
objetivo anamdrfico de la cdmara. El porcentaje del efecto aplicado para solucionar este
problema dependeré del lente empleado, dado que cada versién presenta un factor de
compresion diferente. Las opciones disponibles son 1.33x, 1.66x y 2x, segln sea necesario.
Seleccione No para desactivarla.

Rotacion de la pantalla
Para desactivar la rotacién automética de la pantalla, seleccione la opcién Ninguna. Esta
permanecerd en la misma posicién, incluso al invertir el dispositivo.

Otra opcidn es configurar la pantalla para que gire 180 grados, lo cual resulta de suma
utilidad cuando la unidad se monta en una plataforma en posicién invertida.

Para activar esta funcién, seleccione la opcion Auto.

Solo azul

Esta funcién exclusiva del modelo Video Assist 4K permite visualizar solo el canal azul,
representado en una imagen en blanco y negro. Asimismo, brinda la posibilidad de
distinguir con mayor precision el ruido en la sefial, dado que este es méas visible en dicho
canal cromético. La imagen en blanco y negro también puede servir como referencia al
verificar el enfoque de la cdmara. Para activar esta funcién, seleccione la opcién Si.

ENAMIENTO MONITOR PANTALLA

Blackmagic 4.6K Film to Rec709

Seleccione Si para activar la opcion MOSTRAR LUT 3D y pulse una de
las flechas situadas junto a la opcién LUT 3D, a fin de elegir la tabla de
conversion requerida para reproducir o supervisar las imagenes.
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Aplicar tabla de conversion tridimensional

Esta unidad puede aplicar una tabla de conversién tridimensional a la imagen recibida. Cabe
destacar que el contenido grabado no se ve afectado por este tipo de modificaciones. Sin embargo,
para aplicar la misma tabla a la imagen en DaVinci Resolve, basta con importar el archivo .cube
correspondiente desde el programa para emplearlo durante el etalonaje.

Esto brinda una amplia variedad de opciones que incluyen la posibilidad de lograr la misma
apariencia de la imagen verificada en el set de grabacion o ajustarse a un perfil cromatico
especifico. Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener informacion adicional al respecto.

Video Assist 4K
Video Assist 4K «&»
video About

Lookup Tables
LUT 1: Empty Import LUT
LUT2: Empty Import LUT
LUT3: Empty Import LUT
LUT4: Empty Import LUT
LUTS:  Empty Import LUT
LUT6: Empty Import LUT

Cancel Save

El programa Blackmagic Video Assist Setup permite
importar hasta seis tablas de conversion tridimensionales.

Para importar tablas de conversién tridimensionales

Conecte el dispositivo a un equipo informatico en el que se haya instalado el programa
Blackmagic Video Assist Setup.

Ejecute el programa y haga clic en el icono de configuracion circular para acceder a las
opciones disponibles.

En la pestafia Video, notard seis espacios vacios que podra utilizar para importar tablas
de conversion tridimensionales. Haga clic en el boton Import LUT de uno de los espacios
disponibles y seleccione un archivo .cube en el equipo informatico. Haga clic en la opcién
Open para confirmar.

Asegurese de guardar la nueva configuracién haciendo clic en el botén Save situado en la
parte inferior derecha de la ventana.

Basta con seguir estos simples pasos para importar una tabla de conversion tridimensional.

Para supervisar imagenes con una tabla de conversion aplicada:

Deslice el dedo sobre la pantalla hacia la izquierda o la derecha y pulse la opcién
MONITOR en la barra de mends.

Active la opcion Mostrar LUT 3D pulsando una de las flechas situadas junto a la misma.
Pllselas nuevamente para desactivar la tabla.

En la opcion LUT 3D, pulse una de las flechas para seleccionar la tabla importada en uno
de los espacios disponibles.

Deslice el dedo hacia la izquierda o la derecha, o pulse el icono de retroceso, situado en la parte
inferior izquierda de la pantalla, para volver a ver la imagen. A continuacién, podré supervisar el
material con la tabla de conversién tridimensional aplicada al mismo. Incluso es posible emplear

este tipo de tablas durante la reproduccién.
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Ajustes de la pantalla

Pulse la opcién PANTALLA para acceder a los ajustes de brillo, contraste y saturacién de la pantalla.
Pulse el ajuste que desea modificar y arrastre el control deslizante hacia la izquierda o la derecha.

Brillo

La opcion BRILLO permite ajustar el brillo de la pantalla. Por ejemplo, al utilizar el
dispositivo en condiciones de luz brillante, es necesario incrementar el porcentaje de este
parédmetro para facilitar su visualizacion.

Contraste

La opcién CONTRASTE brinda la posibilidad de aumentar o disminuir el rango entre las zonas
claras y oscuras de la imagen. Un nivel de contraste alto resalta los detalles y aporta
profundidad, mientras que un porcentaje bajo redunda en imégenes planas con poca
definicion.

PANTALLA

CONTRASTE

Saturacién
La opcién SATURACION permite aumentar o disminuir la cantidad de color en la imagen.

Todos los ajustes se mantendran incluso después de apagar el dispositivo. Cabe mencionar que los
cambios realizados en estos pardmetros afectan solo la imagen que se muestra en la pantalla, pero
no las propiedades del clip grabado.

Ajustes del audio

El modelo Video Assist 4K permite grabar audio con una calidad extraordinaria. Cada entrada
dispone de opciones independientes que se describen a continuacion:

XLR linea, XLR micréfono o video

Al conectar equipos de audio profesionales (a excepcion de micréfonos) a las entradas
XLR, compruebe que la opcién XLR linea esté seleccionada. La intensidad de la sefial
transmitida por estos equipos es mayor a la de la sefial correspondiente al micréfono.

Por el contrario, al conectar micréfonos a dichas entradas, es preciso asegurarse que la
opcién XLR micréfono esté seleccionada. Esto se debe a que la intensidad de la sefial
transmitida por el micréfono es menor, por lo cual el dispositivo la refuerza para optimizar el
volumen de la grabacién.

Seleccione la opcién Video para omitir el uso de las conexiones XLR y conservar el audio
integrado en los canales 1y 2 de la fuente SDI o HDMI.

NOTA: El dispositivo mantiene la configuracion incluso luego de un corte de
energfa. Aseglrese de restablecer los pardmetros del audio al cambiar
una conexion.
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Atenuar XLR

Seleccione Si al rodar en ambientes ruidosos o con variaciones de volumen impredecibles.
De este modo, la intensidad del audio se disminuye levemente para obtener un rango
mayor y evitar posibles distorsiones. Seleccione No al grabar en condiciones normales.

Alimentacion fantasma
Esta funcién permite suministrar energia eléctrica al micréfono a través del conector XLR.
Seleccione Si para activarla.

NOTA: Compruebe que el modo de alimentacion fantasma se encuentre
desactivado al utilizar micréfonos que funcionan mediante baterias. De lo contrario,
estos podrian sufrir dafios.

Ajustes generales

La opcién CONFIGURACION permite modificar la fecha y la hora en el reloj interno del dispositivo.

CONFIGURACION

NOMBRE DEL DISPOSITIVO

Video Assist Espanol

Completo Video Assist 2.5

ECH

17 ago 2016 - 11:16

La opcién CONFIGURACION del modelo Video Assist incluye un ajuste adicional,
denominado RANGO HDMLI.

Idioma

Pulse las flechas situadas junto a esta opcidn para alternar entre espafiol o cualquiera de los otros
idiomas disponibles. Consulte el apartado Blackmagic Video Assist Setup para obtener méas
informacion al respecto.

Rango HDMI

El modelo Video Assist HD permite seleccionar el rango HDMI, a fin de especificar el tipo de sefial
recibida por el dispositivo. Para lograr una visualizacion precisa de las imdgenes, el valor de entrada
debe coincidir con el de salida para la sefial transmitida. Las opciones disponibles son Completo o
Video, segln corresponda.

Sino estd seguro de qué opcidn elegir, seleccione Auto para que el dispositivo determine el rango
automaticamente. Cabe destacar que el modelo Video Assist 4K no cuenta con esta funcién, dado
que reconoce el rango HDMI de forma automatica.

Ajuste de la fecha y la hora

Cuando los pardmetros de la opcion FECHA son correctos, la fecha y la hora en la que se realizé la
grabacién se afiaden a los metadatos del clip.
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Para modificar la fecha y la hora:

Pulse el icono del Iapiz para modificar los ajustes.

Pulse las flechas correspondientes al dia, el mes, el afio o la hora para realizar los cambios
correspondientes.

Pulse el boton Guardar para confirmar.

El dispositivo cuenta con indicadores en pantalla que incluyen un histograma para comprobar el
rango de exposicién y luminancia de las cdmaras y un vdmetro digital para monitorizar la intensidad
del audio.

Histograma

A la izquierda de la pantalla, el histograma muestra la distribucién de la luminancia en la imagen. La
gréfica representa los diferentes tonos de gris, desde el negro puro a la izquierda, hasta el blanco
puro a la derecha. Si la sefial se acentla en un punto inferior dentro de estos limites, no se perderan
detalles en las zonas mas claras u oscuras de la imagen y se conservard la nitidez en los

distintos tonos.

EEEEERIEER IR

Vimetros

A la derecha de la pantalla, el vimetro digital indica la intensidad del audio en los canales 1y 2 de la
sefial de entrada. Este pardmetro se mide en dBFS (decibeles a escala completa) y, al alcanzar su
nivel mdximo, se enciende un indicador que permanece iluminado brevemente.

Para obtener la mejor calidad de sonido, mantenga los niveles de audio por debajo de los O dBFS.
Este valor representa el nivel maximo, y si se excede, podria ocurrir una distorsion. De ser posible, el
volumen maximo no debe exceder la zona verde superior (-20 a -12 dbFS). Si los picos de la sefial
alcanzan la zona amarilla o la roja (-12 a -6 dbFS), podria ocurrir una distorsion.

El canal 1, en la parte superior, muestra niveles dentro del extremo
superior de la zona verde, mientras que, en el canal 2, se corre el
riesgo de perder informacién.

+30 dB

30 dB

En el modelo Video Assist 4K, pulse el vimetro digital a fin de acceder
a los controles deslizantes para la intensidad del volumen. Arréstrelos
hacia la izquierda o la derecha para aumentar o disminuir el valor
correspondiente a cada canal.
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Para ajustar la intensidad del audio analégico, pulse el vimetro y arrastre el control deslizante
correspondiente a cada canal hacia la izquierda o la derecha.

NOTA: Para grabar la sefial de audio recibida a través de los conectores XLR en el modelo
Video Assist 4K, seleccione la opcion XLR linea o XLR micréfono en los ajustes de audio.

El modelo Video Assist 4K cuenta con cuatro indicadores en tiempo real que permiten supervisar
los niveles de datos internos de la sefial mediante la forma de onda, los componentes cromaticos, el
vectorscopio o el histograma. Estas graficas brindan la posibilidad de monitorizar el balance tonal y
comprobar los niveles de contraste para evitar oscurecer demasiado las sombras o perder detalles
en las zonas mas claras de la imagen. Asimismo, facilitan la deteccion de cualquier dominante
cromatica.

Cada una presenta un anélisis preciso de las diversas caracteristicas de la sefial de video, que
representan la intensidad relativa y el rango de los componentes individuales, tales como
luminancia, crominancia, saturacion, matiz y los canales rojo, verde y azul que, en conjunto,
componen el color y el contraste de la sefial.

MODO £F VISUALIZACION

Imagen  Onda G Vectorscopio Histograma

El menu correspondiente a los indicadores permite seleccionar las opciones disponibles.

Coémo activar estas funciones

Para acceder a los diversos indicadores, pulse el histograma situado en la parte inferior
izquierda de la pantalla, en el modelo Video Assist 4K. En consecuencia, se abre el menu
MODO DE VISUALIZACION, situado en la parte inferior de la pantalla, donde es posible
seleccionar el indicador deseado. Para ver solo la imagen, elija la opcién Imagen.

Toque cualquier parte de la pantalla fuera de las opciones para cerrar el menu.

Configuracion

Una vez que se abre un indicador, toque cualquier parte dentro de la imagen para abrir los
controles deslizantes de configuracién.

Ajustes de configuracion e imagen
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Al pulsar cualquiera de los botones, se abren los controles de brillo y opacidad, a la
izquierda de la pantalla.

Estos permiten ajustar con precisién el brillo y la opacidad del indicador, en comparacién
con la imagen de fondo.

Permite definir en mayor o menor medida los detalles mas precisos de la gréfica.
Permite determinar la transparencia de la gréfica.

Ambos controles brindan la posibilidad de encontrar la combinacién perfecta que permita
supervisar laimagen y los indicadores de manera simultanea.

00:00:03:15  Nunca

Si se disminuye el valor de opacidad, es posible visualizar laimageny
el indicador de manera simultédnea.

Al pulsar el botdon de la derecha, se muestra el indicador en pantalla completa y las
imagenes en la esquina superior derecha. Esto brinda la posibilidad de visualizar ambos
componentes al mismo tiempo, mientras se supervisa la representacion grafica en
mayor detalle.

Al pulsar el botén de la derecha, se muestra el indicador en pantalla
completa con las imdgenes en la esquina superior derecha.
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Forma de onda

Este indicador permite visualizar una forma de onda codificada digitalmente similar a la de los
monitores de luminancia tradicionales, empleada para supervisar los niveles de dicho pardmetro
en la sefial.

La parte inferior de la gréfica representa el nivel de negros o sombras de la imagen, mientras que en
la parte superior, se indica el nivel de blancos o luces. Por lo tanto, la diferencia entre la altura de
ambas partes determina la relacion general del contraste de la imagen que se esté evaluando.
Dependiendo del material disponible, la forma de onda puede tener una apariencia diferente. Al
monitorizar imédgenes de contraste alto, es posible que no se detecten valores en los tonos
intermedios.

Para lograr niveles de la imagen sin pérdida de informacién, asegurese de que, en la forma de onda,
el negro no esté por debajo del 0 %y que el blanco no supere el 100 %. En caso contrario, se
recortard la sefial en las zonas claras y oscuras.

Este indicador es una representacion grafica de la imagen y muestra los valores de luminancia que
corresponden a la posicion horizontal dentro de la misma. Por ejemplo, al filmar una escena exterior
en la que la parte izquierda del cielo estad sobreexpuesta, podra observarse que el nivel izquierdo
del grafico esté por encima del 100 %.

O 2160;)‘33.98 ProRes HQ 00:00:03:15

La forma de onda muestra los valores de luminancia.

Componentes cromaticos (RGB)

Los componentes croméaticos muestran formas de onda separadas que representan la luminancia
para cada uno de los canales rojo, verde y azul. Al compararlos de manera independiente, es
posible observar los niveles de cada uno, asi como detectar las dominantes cromaticas en luces,
tonos intermedios y sombras. Por ejemplo, si las sombras tienen un nivel mas alto en el canal azul, el
color negro mostrard una sombra azulada.

Esta opcién brinda la posibilidad de monitorizar de forma muy detallada la tonalidad de la imagen.
Asimismo, permite detectar inmediatamente dominantes crométicas o problemas en el balance de
blancos. Ademés, como la gréfica de componentes crométicos muestra la sefial para cada canal, es
posible determinar si se esté perdiendo informacién en alguno de ellos, lo cual no se visualiza en la
forma de onda combinada.

Las tres ondas individuales muestran las mismas caracteristicas que en la grafica correspondiente a
la onda de la sefial. Las diferentes posiciones representan las sombras, los tonos intermedios y las
luces, al lado del eje horizontal.
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ProRes HQ 00:00:03:15 Nunca HDMI le‘ln

Los componentes cromaticos muestran formas de onda separadas
que representan la luminancia para cada uno de los canales rojo,
verde y azul.

Vectorscopio

Este indicador mide el rango general de matiz y saturacion dentro de una imagen. El modelo
Blackmagic Video Assist 4K tiene un vectorscopio tradicional que simula un bosquejo de la
saturacion en las barras de colores del 100 %, posicionada en la reticula que rodea el gréfico.

Los colores més saturados en una secuencia de fotogramas se acercan al borde, mientras que los
menos saturados permanecen mas cerca del vectorscopio, que representa el valor 0. Al observar la
cantidad de partes de la gréfica que sobresalen en diversos dngulos, se puede ver cudntos matices
hay en laimagen, y el dngulo especifico de cada parte muestra cudles son.

Asimismo, al analizar cuén centrada esté la gréfica en relacion con el centro del vectorscopio, es
posible tener una idea de si hay un desfase de color en la imagen. Si estd descentrada, la direcciéon
en la que se incline indicard que hay un tinte o una dominante cromética en la imagen.

El balance de blancos puede monitorizarse mediante el modo de visualizacion RGB o el
vectorscopio, aunque este Ultimo permite identificar problemas de balance mas facilmente.

E EN

O Ze0p23.98 ProRes HQ 00:00:03:15  nunca HDMI  Lista
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El vectorscopio muestra el rango general de matiz y saturacién dentro de una imagen.
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Al supervisar una sefial que contiene tonos de piel, intente mantener la
saturacion de los colores cdlidos en una linea que apunte aproximadamente a la hora 10.
Esta linea se conoce como fleshtone line y se basa en el color de la sangre debajo de la
superficie de la piel. Por lo tanto, se puede aplicar a todos los tipos de pigmentaciony es la
mejor manera de asegurarse que los tonos de piel luzcan naturales.

Histograma

Este indicador muestra la distribucién de luminancia en los blancos y negros en una gréfica
horizontal y permite comprobar qué tan cerca se estd de perder informacién en la sefial. Asimismo,
permite ver los efectos del cambio en los valores de la curva de respuesta tonal sobre la imagen.

El extremo izquierdo corresponde a las partes méas oscuras de la imagen, mientras que el derecho
representa las zonas mas claras. Si se supervisa la imagen desde una cédmara, al modificar la
apertura del diafragma, es posible ver como la grafica se desplaza hacia uno de los extremos,
segun corresponda. Esta opcién permite comprobar si se pierde informacion en las sombras y las
luces de la imagen, y a su vez ofrece una vista rapida de la cantidad de detalle visible en los rangos
tonales. Por ejemplo, una linea amplia y alta en la centro del histograma corresponde a una buena
exposicion de detalles en los tonos intermedios de la imagen.

Si este rango se encuentra muy bajo, cercano al O %, o muy alto, por encima del 100 %, significa que
probablemente se estd perdiendo informacién en la sefial. Esto debe evitarse durante el rodaje, ya
que deben conservarse los detalles de las zonas més claras y oscuras para realizar el etalonaje
posteriormente en un entorno controlado. Durante la filmacion, mantenga el nivel de exposicion, de
forma que la informacién vaya dirigiéndose gradualmente hacia los bordes del histograma,
acumuldndose en el centro del mismo para luego tener més libertad a la hora de ajustar los colores
sin que los blancos y negros luzcan apagados.

45 2160p23.98 ProRes HQ 00:00:03:15 Nunca HOMI  Lista
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El histograma muestra la distribucion de la luminancia o de los blancos
y negros en un grafico horizontal.
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Informacion sobre las tarjetas de memoria

Es importante utilizar tarjetas UHS-II para grabar contenidos en definicion UHD o HD. Las unidades
UHS-I son adecuadas para almacenar imdgenes en HD. Ambos tipos de soporte permiten procesar
datos répidamente y cuentan con una mayor capacidad.

En el caso del modelo Video Assist 4K, recomendamos emplear las tarjetas UHS-II mas rdpidas que
haya disponibles para grabar material en definicion UHD. A continuacién, se proporciona una tabla
que indica los Ultimos modelos compatibles. Es aconsejable consultar con regularidad la versién
mas reciente de este manual para obtener informacién actualizada al respecto. Esta puede
descargarse desde la pagina www.blackmagicdesign.com/support.

La siguiente tabla contiene una lista de unidades que hemos verificado y que permiten grabar
imégenes en la resolucién méxima admitida por el modelo Video Assist 4K.

Tarjetas SD compatibles

Definicion maxima admitida Fabricante / Modelo Capacidad
Ultra HD 2160p30 inc MXF Transcend SDXC UHS 11180 MB/s 64 GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDXC UHSII 2000x 300 MB/s 64 GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Lexar SDHC UHSII 2000x 300 MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 inc MXF Toshiba Exceria Pro SDXC UHSII 64 GB
Ultra HD 2160p30 Delkin Devices SD SDHC UHSII 250 MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 SanDisk Extreme Pro SDXC UHSII 280MB/s 64 GB
HD 1080p60 inc MXF SanDisk Extreme Pro UHS | 95 MB/s 64 GB
HD 1080p60 Lexar SDHC UHS 111000x 150 MB/s 32GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS I11000x 150 MB/s 64 GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150 MB/s 128 GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS I11000x 150 MB/s 256 GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDHC UHS 1 633x 95 MB/s 32GB
HD 1080p30 inc MXF Lexar SDXC UHS 1 633x 95 MB/s 64 GB

La mayoria de las tarjetas de este tipo deberian ser capaces de grabar imdgenes HD en formato
comprimido a 60 f/s. Sin embargo, recomendamos comprobar la velocidad de la unidad mediante el
programa Blackmagic Disk Speed Test, que puede descargarse desde nuestra pagina de soporte
técnico. Consulte la seccidon correspondiente en este manual para obtener mas informacion

al respecto.

La opcién ALMACENAMIENTO brinda la posibilidad de formatear tarjetas de memoria
seleccionando el sistema HFS+ o exFAT.

El sistema HFS+ o Mac OS Extended es el mas adecuado, dado que permite realizar un registro de
la transferencia de datos a la unidad a medida que se lleva a cabo. En caso de un mal
funcionamiento del sistema o del equipo informatico, estos se pueden recuperar més répidamente y
es menos probable que se dafien. El sistema HFS+ se utiliza en equipos Mac OS.
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El sistema ExFAT puede emplearse en sistemas operativos Mac OS y Windows sin necesidad de
adquirir programas adicionales. A diferencia del sistema HFS+, no realiza un registro de la
transferencia de datos, de modo que la probabilidad de recuperarlos en caso de mal funcionamiento
de la unidad es menor.

ALMACENAMIENTO MONITOR

TARJETA 1 TARJETA 2

Disk Extreme IV

500.00 GB exFAT

Formatear tarjeta 1

El dispositivo permite dar formato HFS+ o exFAT a tarjetas SD a través
de la opcion ALMACENAMIENTO. Deslice el dedo hacia la izquierda o la
derecha sobre la pantalla para acceder a la pestafia ALMACENAMIENTO.

Para formatear una tarjeta de memoria:

Pulse el indicador TARJETA o deslice el dedo sobre la pantalla hacia la izquierda o la
derecha para acceder a la opcién ALMACENAMIENTO.

Toque el botdn Formatear tarjeta. En el modelo Video Assist 4K, pulse aquel que
corresponda a la unidad seleccionada (p. ej. Formatear tarjeta 1 o Formatear tarjeta 2).

Utilice las flechas para seleccionar el formato HFS+ o exFAT y pulse nuevamente el botén
Formatear tarjeta.

Aparecerd un aviso de advertencia para confirmar el formato. Si la tarjeta de memoria
contiene datos grabados previamente, asegurese de respaldarlos, ya que una vez iniciado
el proceso no es posible volver atrés. Pulse el botén Formatear tarjeta para continuar o
Cancelar para cancelar.

Una barra indicaréa el avance del proceso. Al finalizar, aparecera el mensaje
Procedimiento finalizado.

Pulse OK para regresar a la pantalla inicial.

Las tarjetas SD también pueden formatearse mediante equipos informéticos con sistemas
operativos Mac OS o Windows.

Preparacioén de tarjetas SD en equipos con sistema operativo Mac OS

El programa Utilidad de Discos incluido en el sistema operativo Mac OS permite formatear o inicializar
tarjetas de memoria empleando el sistema HFS+ 0 exFAT. Aseglrese de respaldar cualquier
informacion importante que contenga la unidad, ya que al iniciar el proceso se borraran todos los datos.

Inserte la tarjeta en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector para este tipo
de soportes.

Haga clic en Aplicaciones, luego en Utilidades y a continuacion ejecute el programa
Utilidad de Discos.

Haga clic en el icono de la unidad y luego en la pestafia Borrar.

Seleccione el sistema: Mac OS Extended (con registro) o exFAT.
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Asigne un nombre a la unidad y luego haga clic en Borrar. Se dara formato a la tarjeta
rdpidamente y quedard lista para usar.

Internal
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=
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=t

v [ APPLE SSD SM1...

ene
) Internal
Yosemite v [I) APPLESSDSMI..
Sierra _: Yosemite
e Sierra
El Capitan [ EiCapitan
v Apple SDXC Reade... A
(o) untitled
Untitled =

P©

First Ald Partition  Erase store  Mount  Info

D Apple SDXC Reader Media

63.86 GB Sedure Digital Internal Physical Disk ExFAT

@ untitled
638568

O

Erase "Apple SDXC Reader Media"?

Erasing “Apple SDXC Reader Media” will delete all data
stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
choose a partition map and format, and click Erase to
proceed.

Name: | Untitled
Format: Mac OS Extended (Journaled) B
Scheme: Master Boot Record s
Security Options... Cancel Erase

Location:
Connection:
Partition Map:

SMARLT. status:

Disk Utility

@ S ®

Internal | Capacity: 63.86 GB

Secure Digital | Child count: 1
Master Boot Record = Type: Disk
Not Supported | Device: disk2

El programa Utilidad de Discos en el sistema operativo Mac OS permite formatear tarjetas SD mediante el
sistema exFAT o Mac OS Extended (con registro).

Preparacion de tarjetas en equipos con sistema operativo Windows

El cuadro de didlogo Formato permite formatear unidades en equipos informéticos con sistema
operativo Windows. Aseglrese de respaldar cualquier informacién importante que contenga el
soporte de almacenamiento, ya que una vez iniciado el proceso se borraran todos los datos.

Inserte la tarjeta en la ranura correspondiente del equipo o utilice un lector para este tipo
de soportes.

Abra el menu Inicio o la Pantalla de Inicio y seleccione PC. Haga clic con el botén derecho
en la tarjeta.

En el menu contextual, seleccione Formato.
Seleccione la opcién exFAT para el sistema de archivos y 128 kilobytes para el tamafio de la
unidad de asignacion.
Asigne un nombre a la unidad, luego seleccione Formato rapido y a continuacién haga clic
en Iniciar.

Se daré formato a la tarjeta rdpidamente y quedara lista para usar.

Capacity:

Format Hyper (N:) x5

(22368

File system

[exFaT

Allocation unit size

(128 kilobytes -

Hyper

Restore device defaults

Volume label

Format options

Quick Format
Create an MS-DOS startup disk

Utilice el cuadro de didlogo Formato en Windows para

formatear la unidad mediante el sistema exFAT.
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Es posible acceder a los archivos ProRes o DNx almacenados en la tarjeta de memoria mediante
cualquier equipo informético Mac OS o Windows que cuente con una ranura para este tipo de
soportes, o a través de un lector para dichas unidades.

Extraiga la tarjeta SD del dispositivo e insértela en la ranura del equipo informético o en
el lector de tarjetas. Es posible acceder a los contenidos de la tarjeta de la misma forma
que al utilizar un disco duro externo, una unidad USB o cualquier otro dispositivo de
almacenamiento conectado a su equipo informético.

Haga doble clic en la tarjeta para abrirla y vera una lista de archivos QuickTime o MXF.

Simplemente arrastre los archivos que desee desde la tarjeta al escritorio o a otro disco
duro, o también puede acceder a ellos directamente en la unidad SD mediante cualquier
programa de edicién no lineal.

Antes de quitar la tarjeta del equipo informéatico, se recomienda extraerla en forma segura
utilizando la funcién correspondiente en los sistemas operativos Mac OS o Windows.

HDM' 4,@

Inserte la tarjeta en cualquier equipo informatico y acceda a los archivos en forma inmediata.

La aplicacién Blackmagic Disk Speed Test permite medir la velocidad de lectura y escritura de una
unidad de almacenamiento y muestra los resultados para diferentes formatos de video.

Si alguna vez se ha preguntado si la unidad que esta utilizando es adecuada para grabar o
reproducir determinado formato, puede utilizar este programa para conocer su rendimiento. La
aplicacion incluso indicara la cantidad de canales que la unidad es capaz de procesar.

Descargue la version mas reciente desde nuestra pagina de soporte técnico en
www.blackmagicdesign.com/support.

Disk Speed Tes

El programa Blackmagic Disk Speed Test Interfaz del programa Blackmagic Disk
permite conocer el rendimiento de las tarjetas Speed Test.
de memoria.

Informacién sobre las tarjetas de memoria 244


http://www.blackmagicdesign.com/support

Blackmagic Video Assist Setup

El programa Blackmagic Video Assist Setup contiene dos pestafias de configuracién, llamadas
Video y About, que permiten importar tablas de conversién tridimensionales al dispositivo, cambiar
el nombre de la unidad y configurar el idioma de la interfaz.

Ajustes de video

Al importar las tablas de conversién tridimensionales al dispositivo, podrd visualizar las imdgenes
con los ajustes crométicos aplicados. DaVinci Resolve genera dichas tablas en formato .cube. Para
obtener més informacion acerca de esta opcién, consulte el manual de dicho programa.

En al apartado Aimacenamiento, monitor, pantalla, audio y otros ajustes generales encontrard mas
informacion al respecto, ademéas de cémo importar las tablas empleando el programa Blackmagic

Video Assist Setup.

Video Assist 4K

Video Assist 4K «¢»

Video About

Lookup Tables

LT 1:

LT 2:

LUT 3:

LUT 4:

LUTS:

Lure:

Cancel

Import LUT

Import LUT

Import LUT

Import LUT

Import LUT

import LUT

Los ajustes de video permiten importar tablas de
conversion tridimensionales al dispositivo.

Pestana About

Esta pestafia incluye informacién sobre el dispositivo, tal como la version del software interno

instalada o el nombre de la unidad.

Para cambiarle el nombre basta, con hacer clic en el cuadro de edicion Name e ingresar el

texto deseado.

Cambiar el idioma

Para cambiar el idioma de la interfaz del dispositivo, haga clic en el menu desplegable

correspondiente y seleccione el idioma deseado.

Haga clic en la opcion Load para confirmar. Ahora podré ver la interfaz en el idioma elegido.
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Video Assist 4K ﬂ

Video Assist 4K ¢

Video About

Device Settings

Name:  Video Assist 4K

Software Version: 2.5

Language Settings

Current: English

Load: Deutsch v Load

Cancel Save

Seleccione un idioma desde el menu desplegable correspondiente.

La interfaz de este modelo se encuentra disponible en diversos idiomas.

Ocasionalmente encontrard actualizaciones para el software interno del dispositivo en el sitio web
de la empresa. Recomendamos descargarlas para sacar mayor provecho de las nuevas funciones y
mejoras disponibles.

Procedimiento de actualizacién en Mac OS:

Descargue y descomprima el archivo que contiene el programa Blackmagic Video
Assist Setup.

Abra la imagen del disco y ejecute el instalador. Siga las instrucciones que aparecen
en pantalla.

Después de instalar la versién més reciente del programa, conecte un cable USB desde el
dispositivo al equipo informético.

Ejecute el programa y siga las instrucciones en la pantalla para actualizar el software. Si no
aparece ningln mensaje significa que la actualizacién finalizd con éxito y no es necesario
hacer nada mas.
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Actualizaciéon en Windows:

Descargue y descomprima el archivo que contiene el programa Blackmagic Video
Assist Setup.

Verd una carpeta con el nombre Blackmagic Video Assist Setup que contiene este
manual y el programa de instalacion. Haga doble clic en el archivo correspondiente a este
programa y siga las instrucciones en pantalla para completar la instalacion.

Después de instalar la versién mas reciente del programa, conecte un cable USB desde el
dispositivo al equipo informético.

Ejecute el programa y siga las instrucciones en la pantalla para actualizar el software. Si no
aparece ningln mensaje significa que la actualizacion finalizé con éxito y no es necesario
hacer nada més.

= [ —
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Video Assist Setup

Video Assist 4K

Para actualizar el software interno del dispositivo, conéctelo a

un equipo informatico a través del puerto USB. A continuacién,
descargue y ejecute la version mas reciente del programa Blackmagic
Video Assist Setup. A continuacion, siga las instrucciones en pantalla.
Si no aparece ningln mensaje significa que la version instalada en el
dispositivo es la mas reciente.
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DaVinci Resolve

La grabacién de clips con el dispositivo Video Assist es solo una parte del proceso para crear
contenidos televisivos o cinematograficos. El respaldo y la organizacién del material capturado, la
edicion, el etalonaje y la codificacién de los archivos finales son etapas que también cobran vital
importancia. DaVinci Resolve para Mac OS y Windows estd incluida en el producto Video Assist para
ofrecer una solucién integral durante el rodaje y la posproduccién.

s
design O

DAVINCI| RESOLVE
12.5 STUDIO

Luego de insertar una tarjeta de memoria en el equipo informético, es posible utilizar la herramienta
de clonacién que ofrece DaVinci Resolve en el médulo Medios, con el propdsito de crear respaldos
del material grabado durante la filmacién. Esto resulta de suma utilidad, ya que los archivos digitales
son susceptibles de sufrir dafios o presentar fallas. Sin embargo, al contar con copias de seguridad,
se previene la pérdida de las imdgenes. Una vez finalizado este procedimiento, es posible agregar
los clips al panel multimedia del programa para editarlos, etalonarlos y aplicar los retoques finales
sin salir de la aplicacién.

DaVinci Resolve brinda la posibilidad de ajustar clips y lograr cualquier tipo de apariencia deseada.
El programa se utiliza en la mayoria de los largometrajes mas exitosos y ofrece mucho méas que un
simple sistema de edicién no lineal, dado que cuenta con tecnologia de avanzada que permite
obtener imégenes de calidad extraordinaria. El usuario puede sacar provecho de esta funcionalidad
para editar y etalonar toda clase de proyectos.

A continuacion se proporciona informacion sobre coémo utilizar DaVinci Resolve para realizar ajustes
en los clips grabados. El programa es extraordinariamente avanzado y contiene muchas mas
funciones de las que se aprecian en la interfaz a primera vista. Para obtener més informacion,
consulte el manual de instrucciones incluido en la unidad SD que viene con el programa. Asimismo,
es posible encontrar varios videos y cursos en Internet que muestran cémo utilizar las distintas
herramientas.

Para comenzar a editar los clips, primero es necesario importarlos desde el panel multimedia.

Ejecute DaVinci Resolve. Si abre el programa por primera vez, aguarde a que aparezca el
Organizador de proyectos y luego haga doble clic sobre el primer recuadro denominado
Proyecto sin nombre. Si se muestra la ventana de inicio de sesién, significa que el entorno
para multiples usuarios esté activado. En este caso, haga clic en el botén Crear usuario
situado en la parte inferior izquierda de la ventana para crear un usuario nuevo. Ingrese el
nombre y luego haga clic en la opcién Configurar usuario. A continuacién, haga doble clic
sobre el icono del usuario para acceder al Organizador de proyectos. Seleccione la opcion
Proyecto nuevo, ingrese un nombre para identificar el proyecto y luego haga clic en Crear.
De esta forma, este se afiade al Organizador de proyectos. Haga doble clic en un proyecto
para abrirlo.
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Verd el médulo Medios con el panel Explorador multimedia en la parte superior izquierda
de la interfaz. Este Ultimo muestra todas las carpetas desde las cuales se pueden arrastrar
clips al panel multimedia.

Si la carpeta no aparece en la biblioteca, deberd agregarla manualmente. Para ello, haga
clic en la opcién Preferencias situada en la barra superior de la ventana del programa.

A continuacién, haga clic en el simbolo + del panel Almacenamiento. Elija una unidad o
carpeta y haga clic en Guardar. Luego reinicie DaVinci Resolve y seleccione nuevamente la
opcién Proyecto sin nombre para actualizar la lista de unidades disponibles.

Desde el panel Explorador multimedia, haga clic en la carpeta agregada. A continuacion,
simplemente arrastre los clips desde alli al panel multimedia. Si los ajustes del proyecto
son distintos a los del clip, aparecerd un mensaje preguntdndole si desea mantener la
configuraciéon o modificarla, a fin de que estos coincidan con los del clip. Para comenzar
répidamente, haga clic en Cambiar. De esta forma, los pardmetros del proyecto serdn
iguales a los del clip.

L r——prp—

35300 - Cmbedted hodis

Para importar clips, simplemente arrdstrelos desde la biblioteca al panel multimedia.
También es posible arrastrar los archivos desde el escritorio.

Luego de mover los clips al panel multimedia, haga clic en Edicidon para acceder al médulo de
edicién y comenzar a realizar cambios.

En primer lugar deberd crear una linea de tiempo nueva. Haga clic con el botén derecho
en cualquier parte del Panel multimedia. Seleccione la opcién Linea de tiempo y luego
haga clic en Crear linea de tiempo. En el cuadro de didlogo que aparece, haga clic en el
botdn Crear.

New Timeline

Timeline 1|
1

1

Cancel Create

Para comenzar a editar un clip, debera crear una linea de tiempo.
Durante la edicion, todos los cambios se realizan en la linea de tiempo. DaVinci Resolve 249



A continuacién, haga doble clic sobre cualquier clip del Panel multimedia para abrirlo

en el Visor de medios originales. Mueva el cabezal de reproduccién hacia la izquierda

o la derecha hasta encontrar el fotograma que quiera utilizar como comienzo del clip.
Marque un punto de entrada presionando la tecla I. Repita el procedimiento para marcar el
fotograma final presionando la tecla O.

En la linea de tiempo, coloque el cabezal de reproduccién en la posicién donde desea
insertar el clip.

Para insertar el clip, haga clic dentro del visor de medios originales y luego arrastre el
puntero del ratén hasta el visor de lineas de tiempo. Aparecerd una lista de opciones
donde podré seleccionar el tipo de edicién que desea realizar.

El clip se insertard en la linea de tiempo mediante el modo de edicién seleccionado. En el manual
del programa se proporciona una descripcién de cada modo y la forma de utilizarlo.

Una forma mas rapida de afiadir clips es arrastrandolos directamente desde el Panel multimedia a
la linea de tiempo, donde podra marcar puntos de entrada y salida, cambiar el orden de los mismos
y probar diferentes efectos, entre otras opciones. De este modo, la linea de tiempo se utiliza en
forma similar a la paleta de un artista.

Mackmagic Production C..14-11.05.1988 3001 mev
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Médulo de edicién. El editor de lineas de tiempo permite recortar clips,
cambiar su posicién en la secuencia y agregar transiciones.

Al editar los clips, es posible que necesite cortarlos para incluir solamente imégenes especificas en
cada toma. Existen varias formas de lograr este objetivo, pero la mas sencilla es ajustar los puntos
de entrada y salida en la linea de tiempo.

Luego de agregar clips a la linea de tiempo, sitle el puntero del ratdn sobre el comienzo de
un clip. Este cambiara para mostrar un icono de recorte.

Cuando este aparezca, haga clic en el comienzo del clip y arrdstrelo hacia la izquierda o
la derecha para modificar el punto de entrada. Observe la imagen en el visor de lineas de
tiempo para determinar el punto de edicién.

Haga clic al final del clip y arrastrelo para modificar el punto de salida.

El control para ampliar la imagen se encuentra encima de la linea de tiempo, a la derecha de las
funciones que estén centradas dentro de la barra de herramientas. Este se puede deslizar hacia la
izquierda o la derecha para aumentar o disminuir la escala de la linea de tiempo y realizar ajustes
con mayor precision.

DaVinci Resolve 250



En este caso, puede resultar conveniente desactivar la funcién Atraer cabezal. Sin embargo, no
olvide activarla al finalizar para evitar que queden espacios entre los clips. Presione la tecla N para
activar o desactivar esta funcién rapidamente.

Médulo Edicién. El editor de lineas de tiempo permite recortar clips,
cambiar su posicidn en la secuencia y agregar transiciones.

Si estd acostumbrado a utilizar teclas de acceso répido en otros programas de edicién, puede crear
sus propios atajos en DaVinci Resolve para acelerar y optimizar los procesos de trabajo.

Para asignar teclas de acceso rapido:

Haga clic sobre el icono del engranaje situado en la parte inferior derecha de la interfaz y
seleccione el panel Asignacion de teclas.

Seleccione la funcién que desea modificar en la lista de categorias proporcionada. Por
ejemplo, cortar y pegar se encuentran dentro de la opcién Editar.

Haga clic en la funcién para resaltar la combinacion de teclas. Haga doble clic sobre esta
para modificarla.

Presione las teclas correspondientes a la nueva combinacién. Si comete un error, puede
revertir los cambios haciendo clic sobre el icono Deshacer.

Haga clic en Guardar para confirmar la nueva combinacion.

Para recortar clips, arrastre los puntos de entrada y salida hacia la izquierda o la derecha.
La funcion Atraer cabezal puede desactivarse al realizar ajustes especificos.
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Una transicién es un efecto utilizado para pasar de un clip a otro de forma mas agradable y evitar un
salto en la imagen. Estos recursos incluyen fundidos, cortinillas y encadenados, entre otras
opciones, y pueden darle un toque especial al material editado. También es posible agregar una
transicion al final de un clip, por ejemplo, para aplicar un fundido en negro con rapidez y facilidad.

[XJ Cross Dissolve 01:00:30:03
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.’. DaVinci Resolve 12.5

El panel de transiciones contiene diferentes tipos de efectos.

Para agregar una transicién entre dos clips:

Compruebe que los dos clips editados se encuentren juntos en la linea de tiempo.
Haga clic en el botén Biblioteca de efectos dentro de la barra de herramientas situada
en la parte superior del médulo Edicién y aseglrese de que el panel Herramientas se
encuentre abierto.

Haga clic en la opcién Fundido encadenado, arrastre la transicion a la linea de tiempo y
sitle el puntero del ratén sobre el punto de edicion entre dos clips. Se resaltaré el final del
primer clip y el comienzo del segundo. Suelte la transicion entre los dos clips. Es importante
que ambos clips contengan fotogramas antes y después de los puntos de edicion, de modo
que haya espacio suficiente para la transicién.

De esta forma, se crea una transicion agradable entre ambos clips La duracién puede ajustarse
mediante la funcién de recorte mediante un procedimiento similar al empleado para editar
secuencias. Sitle el puntero del ratén sobre el comienzo o el final de la transicién y arrdstrelo hacia
la izquierda o la derecha cuando aparezca el icono de recorte.

Cross Dissolve
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Arrastre una transicién y coléquela entre dos clips adyacentes.
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Crear titulos es sumamente facil. Estos pueden colocarse en cualquier pista de video de la misma
forma que se afiade un clip. En caso de que no haya pistas disponibles, haga clic con el botén
derecho sobre el nombre de una pista existente y seleccione Agregar pista para crear una nueva.

Para crear un titulo:

En el cuadro de herramientas de la biblioteca de efectos, situado debajo del panel
multimedia, vera la funcién Titulos. Utilice la barra de desplazamiento para acceder a otras
opciones adicionales.

Arrastre una de las opciones a la pista vacfa situada arriba del clip al cual se desea afiadir
el titulo. También es posible arrastrar el texto hasta una posicion contigua al clip en la pista
Video 1 para que aparezca sobre un fondo negro. Para ver el titulo, compruebe que el
cabezal de reproduccién se encuentre sobre este,

Haga doble clic en el clip correspondiente al titulo para acceder al panel Inspector, donde
se muestran los diferentes ajustes de este elemento. Ingrese el titulo en el campo Texto.

Es posible elegir distintos tipos de fuentes y cambiar la apariencia del titulo modificando varios
pardmetros, p. j. el color, el tamafio, la alineacion y la posicién. También se pueden agregar
transiciones entre titulos de la misma forma que se afladen a los clips.

01:03:43:28

Seleccione un tipo de titulo en el panel Titulos y arrdstrelo a una pista vacia.

El programa permite agregar facilmente pistas de audio adicionales si fuera necesario para crear
una mezcla compleja con mdsica y efectos sonoros.

Para agregar pistas de audio:

Haga clic con el botén derecho junto al nombre de la dltima pista de audio en la linea de
tiempo y seleccione la opcién Agregar pista.

Elija el tipo de pista deseado, p. €]. estéreo, mono, 5.1 o adaptativo.
La nueva pista de audio aparecera en la linea de tiempo.

Esto puede resultar Gtil cuando es necesario separar los elementos del audio en pistas individuales
para crear una mezcla de sonido, p. €j. voz, efectos sonoros y musica.
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Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacion al respecto.

Add Track Stereo

« Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007

crveivo e NG

Para agregar una nueva pista de audio o video, haga clic con el botén derecho junto a su
nombre y seleccione Agregar pista. A continuacion, escoja el tipo de pista deseado.

Luego de editar la secuencia de clips, es necesario corregir el color de las imdgenes. En general,
esta etapa se realiza luego de la edicion, a fin de mantener una apariencia consistente. Sin
embargo, una de las ventajas que ofrece DaVinci Resolve es poder alternar entre los médulos de
edicion y etalonaje para realizar ajustes especificos y descubrir nuevas opciones creativas.

El médulo Color brinda control absoluto sobre la apariencia de los distintos clips.

Para comenzar, haga clic en el médulo Color a fin de acceder a las opciones de etalonaje.

Veré los circulos crométicos, el panel de curvas y las herramientas para correcciones generales, asi
como el panel de nodos y vista previa. No se sienta abrumado por la enorme cantidad de funciones
que aparecen en la interfaz. Estas han sido disefiadas para ayudarle a lograr que las imagenes
tengan una apariencia extraordinaria. El manual del programa brinda una descripcién de las distintas
herramientas y explica cémo utilizarlas de manera sencilla. Al consultarlo, aprendera las mismas
técnicas que los profesionales emplean en los mejores estudios de posproduccion.
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Generalmente, el primer paso es mejorar las zonas mas claras y oscuras de la imagen, asi como los
tonos intermedios. Esto se logra modificando los pardmetros Lift, Gamma y Gain. De este modo, se
obtienen imagenes extraordinariamente nitidas y uniformes que sirven como punto de partida para
comenzar a crear la apariencia de la pelicula.

La mayorfa de los coloristas toman decisiones creativas sobre los ajustes crométicos segun la carga
emotiva y la apariencia que desean proyectar, y luego visualizan las imdgenes en un monitor a fin de
lograr el resultado deseado. Observar objetos de uso cotidiano y analizar la interaccién entre
diferentes tipos de luz puede servir de inspiracién para sacarle el mayor provecho al material.

En forma alternativa, es posible etalonar tomas mediante las representaciones gréaficas que ofrece
DaVinci Resolve. Para acceder a ellas, haga clic en el botén Representaciones gréficas situado en
el pendltimo lugar de la barra de herramientas. Se puede visualizar la onda de la sefial, la gréfica de
crominancia, el vectorscopio y el histograma. Estos permiten monitorizar el balance tonal y
comprobar los niveles de contraste para evitar oscurecer demasiado las sombras y perder detalles
en las zonas mas claras de la imagen. Asimismo, brindan la posibilidad de detectar cualquier
dominante cromética.

En forma predeterminada, el panel de circulos crométicos muestra los controles Lift, Gamma y Gain
como barras. Estos parédmetros generalmente constituyen las correcciones primarias y se asemejan a
los controles que ofrecen otras aplicaciones para realizar ajustes crométicos y de contraste. A fin de
lograr un control més preciso de cada color al utilizar el ratén, es posible cambiar los circulos
cromaticos a barras que permiten realizar ajustes en cada canal independientemente para las
sombras, los tonos intermedios y las luces. Basta con seleccionar la opcién Barras en el menu
desplegable que aparece cerca de la esquina superior derecha de la ventana de circulos cromaticos.

La gréfica de crominancia permite ajustar con precisién las luces, sombras y tonos intermedios.

Los circulos crométicos Lift, Gamma, Gain y Offset permiten controlar
con precisién el balance de colores y tonos en los distintos clips. Para
ajustar cada &rea tonal en forma similar, deslice el dial situado debajo
de los circulos crométicos hacia la izquierda o la derecha.
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Ajuste de sombras

Una vez seleccionado un clip en la linea de tiempo del médulo Color, haga clic en el dial
Lift situado debajo del primer circulo croméatico. Deslicelo hacia la izquierda o la derecha y
preste atencién a los cambios que ocurren en la imagen. Podra observar como aumenta y
disminuye la intensidad de las zonas oscuras. Ajlustelas segln el tono que mejor se adapte
a los requerimientos del proyecto. Si disminuye demasiado este pardmetro, perderd
detalles en las sombras. En cualquier caso, puede utilizar la gréfica de crominancia para
evitar este inconveniente. La posicién ideal para las sombras en la representacién de la
sefial es justo por encima de la linea inferior de la gréfica de crominancia

Ajuste de luces

Haga clic en el dial Gain y deslicelo hacia la izquierda o la derecha. De este modo, es
posible realizar ajustes en las zonas mas claras de las imagenes, las cuales se muestran en
la parte superior de la gréfica de crominancia. Para obtener una toma muy iluminada, las
luces deben situarse justo por debajo de la linea superior. Si superan este limite, se
perderan detalles.

Ajuste de tonos intermedios

Haga clic en el dial Gamma situado debajo del circulo cromatico y deslicelo hacia la
izquierda o la derecha. A medida que aumenta la intensidad, notaréd que el brillo de la
imagen se incrementa. Asimismo, podré ver que la seccidon central de la gréafica cambia al
realizar los ajustes. Esta franja representa los tonos intermedios del clip y su posicién
6ptima generalmente se encuentra entre el 50 y 70 % en la representacion gréafica. No
obstante, este valor puede ser subjetivo segun la apariencia que desee proyectary las
condiciones de iluminacién del clip.

Asimismo, es posible utilizar el panel de curvas para realizar correcciones de color primarias. Basta
con hacer clic sobre las lineas diagonales en las graficas del panel Curvas y arrastrarlas hacia arriba
0 abajo para modificar los ajustes RGB en diferentes dreas cromaticas de la imagen. Es importante
ajustar los puntos situados en el tercio superior, intermedio e inferior de la curva.

Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener informacién adicional sobre formas alternativas
de realizar correcciones primarias.

Primaries Wheels

Offset

Soft Clip e

El panel Curvas es una herramienta que permite realizar correcciones primarias o
realzar areas especificas de un clip al emplear Power Windows.

Si desea modificar una parte especifica de una toma, debe efectuar correcciones secundarias. Los
ajustes realizados hasta el momento mediante los circulos cromaticos y los diales correspondientes
a luces, tonos intermedios y sombras se aplican a toda la imagen en forma simultdnea y se
denominan correcciones primarias.
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Sin embargo, en caso de que sea necesario alterar dreas particulares, las correcciones secundarias
son la herramienta ideal, por ejemplo, para mejorar el color del césped o intensificar el color azul del
cielo en una escena. Mediante esta prestacion, se puede seleccionar una seccién de la imageny
modificarla sin afectar las dreas restantes. La estructura nodal permite agrupar varias correcciones
secundarias, de manera que es posible continuar ajustando partes especificas de una imagen hasta
obtener el resultado deseado. Incluso pueden utilizarse Power Windows y la funcién de seguimiento
para aplicar los cambios a las imdgenes en movimiento.

Ajuste de un color especifico

Con frecuencia necesitara realzar un color particular dentro de un clip, como el césped al borde de
una carretera o el color azul del cielo, o quiza requiera modificar la tonalidad de un objeto especifico
para captar la atencién del publico. La herramienta Colores especificos (HSL) permite cumplir con
este cometido en forma sencilla.

v R VN

Utilice la funcién Colores especificos (HSL) para seleccionar colores especificos
en una imagen. Resulta muy Util para resaltar ciertas zonas, intensificar el contraste
o dirigir la atencién del publico hacia determinadas areas de la toma.

Para ajustar un color especifico:

1 Agregue un nodo en serie.

2 Abra el panel Colores especificos y aseglrese de que la herramienta Rango de color,
identificada con el icono de un cuentagotas, esté seleccionada.

2 Haga clic en el color dentro del clip que desea modificar.

Por lo general, deberd realizar algunos ajustes para atenuar los bordes de la seleccién y
limitar el &rea designada Unicamente al color deseado. Haga clic en el botén Destacar para
ver la seccién demarcada.

4 Ajuste el control Ancho en la ventana Matiz para ampliar o reducir el drea seleccionada.

Ensaye diferentes valores en los pardmetros Maximo, Minimo y Atenuaciéns para comprobar
distintas maneras en las que es posible mejorar el drea seleccionada. Ahora puede realizar ajustes
al color elegido utilizando las esferas de ajustes crométicos en la superficie de control o el panel de
curvas en la aplicacién. Es posible que en algunos casos los cambios se extiendan a zonas de la
toma que no se desean afectar. Para solucionar este inconveniente, puede crear una Power Window
a fin de aislar las zonas no deseadas. Basta con determinar sus dimensiones de manera que solo se
incluya el &rea de color requerida. En caso de que la parte seleccionada esté en movimiento dentro
de la toma, puede utilizar la funcién de seguimiento para que los cambios se mantengan sin importar
su posicién.

Creacion de Power Windows

Las Power Windows son una herramienta para correcciones secundarias sumamente Util que
permite aislar zonas especificas de un clip. No es necesario que dichas dreas sean estéticas, dado
que también se puede realizar un seguimiento seguin el movimiento de la cdmara (horizontal, vertical
o giratorio) y de los objetos mismos. Por ejemplo, es posible delimitar una ventana alrededor de una
persona a fin de realizar cambios en el color y contraste exclusivos para este elemento sin afectar
las zonas adyacentes. Este tipo de ajustes pueden servir para captar la atencién del pdblico hacia
areas especificas.
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Utilice Power Windows para aislar las dreas de la imagen que no deben verse afectadas
por los ajustes secundarios realizados mediante la funcién Colores especificos (HSL).

Para afiadir una Power Window a un clip:
Agregue un nodo en serie.

Abra el panel Power Windows y seleccione una forma haciendo clic en el icono
correspondiente. La ventana aparecera en el nodo con la forma elegida.

Para ajustar el tamafio, haga clic sobre los puntos azules y arrdstrelos segun corresponda.
Los puntos de color rosa permiten atenuar los bordes. Si desea ajustar la posicién de la
ventana, haga clic en el punto central y delimite el drea que desea aislar. Para girarla, utilice
el punto que se encuentra unido al del centro.

Ahora puede ajustar el color de la imagen Unicamente en el &rea seleccionada.

Las Power Windows permiten llevar a cabo correcciones secundarias
en partes especificas de una imagen.

Es posible que la cdmara, el objeto o el &rea seleccionada dentro de una toma esté en movimiento.
Por esta razén, para garantizar que la ventana permanezca vinculada a estos, es necesario utilizar la
funcién de seguimiento de DaVinci Resolve. Este mecanismo analiza el desplazamiento horizontal,
vertical o giratorio de la cdmara o del objeto en el clip para sincronizar las Power Windows con dicho
movimiento. Si no se activa esta funcion, cabe la posibilidad de que los ajustes se separen del
objetivo seleccionado y se proyecten de manera independiente.
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La funcion Seguimiento permite realizar el seguimiento de objetos o reas
para que las Power Windows rastreen el movimiento.

Para realizar el seguimiento de una Power Window en un objeto en movimiento:

Cree un nodo en serie y agregue una Power Window.

Vaya al comienzo del clip y ajuste la posicion y el tamafio de la ventana para resaltar
Unicamente el objeto o érea deseada.

Abra el panel Seguimiento. Marque las casillas apropiadas segun los patrones de
movimiento del clip en las opciones Eje X, Eje Y, Zoom, Rotacién y Perspectiva 3D de la
seccion Analizar.

Haga clic en la flecha de avance situada a la izquierda de las casillas de verificacion.

A continuacion, DaVinci Resolve mostrard una serie de puntos de seguimiento en el clip y
reproducird los fotogramas restantes para analizar el movimiento. Una vez configurada esta
funcion, la Power Window seguird la trayectoria del movimiento en el clip.

En la mayoria de los casos, la funcién de seguimiento automatico no presenta ningln problema. Sin
embargo, en escenas complejas, es posible que algln objeto se atraviese en el drea seleccionada e
interrumpa o afecte esta operacion. Este inconveniente puede resolverse manualmente utilizando el
editor de fotogramas clave. Consulte el manual de DaVinci Resolve para obtener mas informacion

al respecto.

Al realizar correcciones secundarias, también es posible agregar complementos OpenFX para crear
apariencias interesantes en el médulo Color o efectos y transiciones innovadoras en el médulo
Edicién. Estos complementos pueden adquirirse o descargarse a través de distribuidores externos.

Timedine 1 223N

W) navsn v B nnes

Los complementos OFX son una herramienta répida y sencilla para
crear apariencias innovadoras e interesantes.
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Una vez instalado un conjunto de complementos, es posible acceder a ellos desde el médulo Color
abriendo el panel OpenFX situado a la derecha del editor de nodos. Basta con hacer clic en el icono
OpenFX, crear un nuevo nodo en serie y luego arrastrar el complemento a dicho nodo. Modifique
los ajustes en el panel adyacente si el complemento brinda esta posibilidad.

En el médulo Edicién, es posible agregar transiciones y generadores de complementos a los clips
abriendo el panel OpenFX en la biblioteca de efectos y arrastrando el elemento seleccionado al clip
en la linea de tiempo.

Una vez finalizado el proceso de edicion y etalonaje, es posible exportar una renderizacién de
dichos ajustes en el médulo Entrega. En esta seccién puede seleccionar el grupo de clips que
desea exportar, ademas del formato, el cddec y la resolucién. Es posible exportar archivos en
formato QuickTime, AVI, MXF y DPX mediante cédecs tales como RGB/YUV sin compresién de 8 o
10 bits, ProRes, DNxHD y H.264, entre otras opciones.

Para exportar un clip:

Haga clic en el médulo Entrega.

Acceda al panel Ajustes de renderizacién situado en la parte superior izquierda.

En la opcion Formato, seleccione Un clip. A continuacién podra elegir una de las
configuraciones predeterminadas, tales como YouTube o Vimeo, o determinar sus propios
ajustes manualmente mediante la opcion Personalizado. A modo de ejemplo, elija YouTube,
haga clic sobre la flecha que aparece al costado y seleccione 1080p para el formato.

La frecuencia de imagen coincidird con la del proyecto.

Debajo de las opciones predeterminadas, vera el nombre del archivo final y su ubicacion.
Haga clic en Buscar y seleccione la carpeta donde desea guardar el archivo exportado.

Sobre la linea de tiempo, aparecerd un menu desplegable con la opcién Toda la linea de
tiempo seleccionada. De esta forma, se renderizara todo el contenido de la linea de tiempo.
Sin embargo, también es posible seleccionar solo una parte de la misma. Basta con elegir la
opcién Rango y luego marcar los puntos de entrada y salida mediante las teclas |y O.

En la parte inferior del panel, haga clic en el botén Agregar a la cola de procesamiento.

Una vez finalizada la renderizacién, puede abrir el archivo en la ubicacién de destino, hacer doble
clic sobre el clip renderizado y apreciar el producto final.

Los clips editados se pueden exportar mediante el médulo Entrega. Es posible seleccionar entre diferentes
cédecs y formatos.
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De este modo, los ajustes de renderizacion se agregaran a la cola de procesamiento en la parte
derecha del mdédulo. A continuacion, haga clic en el botén Renderizar y supervise el progreso de la
renderizacion en la lista de trabajos pendientes.

Una vez finalizada la renderizacion, puede abrir el archivo en la ubicacién de destino, hacer doble
clic sobre el clip renderizado y apreciar el producto final.

~ 7/

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Start Render

Después de agregar los ajustes de renderizacion a la cola de procesamiento,
haga clic en el boton Renderizar para exportar el archivo final.

Proceso de posproduccion

Para editar imégenes utilizando su programa preferido, puede copiar los clips en una unidad interna/
externa o RAID y luego importarlos desde la aplicacion.

Si lo desea, puede incluso editar los clips directamente desde la tarjeta de memoria.

Para editar clips en formato ProRes con Final Cut Pro X, es necesario crear un nuevo proyecto en el
cual el formato y la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este
ejemplo se utiliza el formato ProRes 422 (HQ) con una resolucién de 1080p25.

Ejecute Final Cut Pro X, seleccione File y a continuacién New Project en la barra de mend.
Se abrird una ventana que muestra los parametros del proyecto.

Asigne un nombre al proyecto y marque la opcién Custom.
En la seccién Video Properties, seleccione las opciones 1080p HD, 1920x1080 y 25p.

En la seccién Audio and Render Properties, seleccione las opciones Stereo, 48 kHz, y
Apple ProRes 422.

Haga clic en OK.
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Para importar los clips al proyecto, acceda a la barra de mends, haga clic en File, luego en Import y
a continuacién en Media. Seleccione los clips en la tarjeta de memoria y arrdstrelos a la linea de
tiempo para editarlos.

Name: INew Project I

Default Event: | New Event 9-07-13 3]

Starting Ti de:  00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

() Custom
[ 1080pHD ;[ 1920x1080 || 25p B
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422
Custom

Audio Ch Is: | Stereo +
Audio Sample Rate: | 48kHz +
Render Format: | Apple ProRes 422 e
Use Automatic Settings @

Configuracion del proyecto en Final Cut Pro X

Media Composer

Para editar clips con Media Composer 7, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el formato
y la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este ejemplo se utiliza
el formato DNxHD con una resolucion de 1080i59.94.

1 Ejecute Media Composer para abrir la ventana de seleccién de proyectos. Haga clic en el
botén New Project.

Asigne un nombre al proyecto en la ventana emergente.
En el menu desplegable Format, seleccione la opcion 1080i/59.94.
En el menu desplegable Color Space, seleccione la opcién YCbCr 709.

En el menu desplegable Raster Dimension, seleccione la opcién 1920x1080. Haga clic en OK.

o U1 A W N

Seleccione Tools y a continuacién Background Services. Luego haga clic en el botdn Start
si las aplicaciones no se estdn ejecutando en segundo plano, y finalmente en OK.

~N

Seleccione la carpeta de contenidos en la que desea importar los archivos.

2 Haga clic en File y luego en AMA Link. A continuacion, seleccione los archivos que desea
importar y luego haga clic en OK.

Cuando los clips aparecen en la carpeta, puede arrastrarlos a la linea de tiempo y comenzar a
editarlos.

Seleccion del nombre del proyecto y configuracién de los
parametros en Media Composer 7.
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Para editar clips en formato ProRes con Premiere Pro CC, es necesario crear un nuevo proyecto en
el cual el formato y la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este
ejemplo se utiliza el formato ProRes 422 HQ con una resolucién de 1080p25.

Ejecute Premiere Pro CC. En la ventana de bienvenida, seleccione Create New y a
continuacién New Project. Se abrird una ventana que muestra los pardmetros del proyecto.

Asigne un nombre al proyecto. Elija la ubicacion del mismo haciendo clic en Browse y
seleccione la carpeta deseada. A continuacion, haga clic en el botén OK en la ventana de
bienvenida.

En la barra de menus, seleccione File, luego Import y finalmente elija los clips que desea
editar. Estos aparecerén en la ventana del proyecto.

Arrastre el primer clip que desea editar al icono New Item situado en la parte inferior
derecha de la ventana. Se creard una nueva secuencia con los mismos pardmetros.

Arrastre los clips a la linea de tiempo para editarlos.

New Project
Name: |
Locaton:

General

Video Rendering and Playback

Renderer:

Video

Display Formau: | Timecode

Audio

Display Format: | Audio Samples

Capture

Capture Format

Cancel

Seleccion del nombre del proyecto y configuracion de los
parametros en Premiere Pro CC.

Para editar clips utilizando Smoke 2013, es necesario crear un nuevo proyecto en el cual el formato y
la frecuencia de imagen coincidan con los del clip que se desea editar. En este ejemplo se utiliza el
formato ProRes 422 (HQ) con una resolucién de 1080p25.

Al ejecutar el programa, se abrird una ventana para seleccionar el proyecto y el perfil de
usuario. Haga clic en el botén New situado debajo del encabezado del proyecto.

Se abrird una ventana para crear un nuevo proyecto. Asigne un nombre al proyecto.

En el menu de resolucion desplegable, seleccione la opcion 1920x1080 HD 1080.

Ajuste el valor de la profundidad de bits a 10 y el tipo de fotograma a progresivo.

En el ment desplegable Config Template, seleccione la opcion 1920x1080@25000p.cfg.

Compruebe que la opcidn seleccionada en Preferred Format sea ProRes 422 (HQ) y luego
haga clic en Create.

Haga clic en el botén New situado debajo del encabezado del usuario.
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Cuando se abra la ventana para crear un nuevo perfil de usuario, escriba su nombre de

usuario y haga clic en Create.

Cuando se abra nuevamente la ventana para configurar el proyecto y el usuario, haga clic

en el botdn Start.

En la barra de menus, seleccione File, luego Import, a continuacién File y finalmente

seleccione los clips que desea importar.

Una vez que los clips aparecen en la biblioteca multimedia, puede arrastrarlos a la linea de

tiempo y comenzar a editar.

Name | Blackmagic

Volume  AutodeskMediaSt
Setup Directory | [Blackmagic]
> New Setups 5

1920x1080@2997p.cfg

1920 x 1080 HD 1080

\‘.‘\z}th 1920 Hlewqht 1080

Setto 16:9 5 | Ratio 1.77778
s

8-bit Progressive

16-bit FP Graphics

Cache and Renders
Preferred Format Format Restrictions
ProRes 422 (HQ) Maximum Width
Maximum Height None
Depths  10-bit, 12-bit

Alternate Formats  DPX, EXR,

Asignacion del nombre del proyecto y configuracion de
los pardmetros en Smoke 2013.

Create
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Ayuda

La forma més répida de obtener ayuda es visitando las pdginas de soporte técnico en el sitio web
de Blackmagic Design, donde podrd acceder al material de apoyo mas actualizado disponible para
el dispositivo Video Assist.

Pagina de soporte técnico de Blackmagic Design

Las versiones mas recientes del manual, el software y el material de apoyo estan disponibles en el
centro de soporte técnico de Blackmagic Design.

Foro de Blackmagic Design

Este foro permite compartir ideas creativas y constituye un recurso Util para obtener mas
informacién sobre nuestros productos. Alli también es posible encontrar rdpidamente respuestas
suministradas por usuarios experimentados o personal de Blackmagic Design. Para acceder al foro,
visite la pagina http://forum.blackmagicdesign.com.

Cdémo ponerse en contacto con nuestro equipo de soporte técnico

Sino encuentra la ayuda que necesita, solicite asistencia técnica mediante el botén Enviar correo
electrénico situado en la parte inferior de la pdgina de soporte en nuestro sitio web. De forma
alternativa, haga clic en el botén Soporte técnico local para acceder al nimero telefénico del centro
de atenciéon més cercano.

Coémo comprobar la version del programa instalada en el equipo
informatico

Para comprobar la version del programa utilitario del dispositivo instalada en su equipo, abra la
ventana denominada About Blackmagic Video Assist Setup.

= En Mac OS, ejecute el programa desde la carpeta de aplicaciones. Seleccione
About Blackmagic Video Assist Setup en el menu de la aplicacién para ver el nimero
de la version.

= En Windows 8, abra el programa mediante el icono correspondiente en la pagina de
inicio. Haga clic en el menu Help y seleccione About Blackmagic Video Assist Setup
para ver el nimero de la versién.

= En Windows 8.1, haga clic en la flecha hacia abajo que aparece en la pantalla de inicio
para ver la carpeta Blackmagic. Desde alli podré ejecutar la aplicacién Blackmagic
Video Assist Setup.

= En Windows 10, haga clic en el botdn de inicio y seleccione la opcion Todas las
aplicaciones. Busque la carpeta Blackmagic en la lista. Desde alli podréa ejecutar la
aplicacion Blackmagic Video Assist Setup.

Coémo obtener las actualizaciones mas recientes

Luego de verificar la versién del programa instalado en el equipo, visite el centro de soporte técnico
en www.blackmagicdesign.com/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque
generalmente es recomendable ejecutar las Ultimas actualizaciones, evite realizar modificaciones al
sistema operativo interno si se encuentra en medio de un proyecto importante.
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Garantia

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentaré defectos en los materiales o
en su fabricacion por un periodo de 12 meses a partir de su fecha de compra. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podréd optar por
reemplazarlo o repararlo sin cargo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente debera dar
aviso del defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse
de los arreglos necesarios para la prestacién del mismo. El Cliente serd responsable por el
empaque y el envio del producto defectuoso al centro de servicio técnico designado por
Blackmagic Design y deberd abonar las tarifas postales por adelantado. El Cliente sera responsable
de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y cualquier otro importe que surja con
relacién a la devolucion de productos por cualquier motivo.

Esta garantia careceréd de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta
de cuidado y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacidn de prestar el servicio
estipulado en esta garantia para (a) reparar dafios provocados por intentos de personal ajeno a
Blackmagic Design de instalar, reparar o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios
resultantes del uso de equipos incompatibles o conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio
o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o repuestos no suministrados por Blackmagic
Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido modificado o integrado con otros
productos, cuando dicha modificacién o integracion tenga como resultado un aumento de la
dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR
MEDIO DE LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER
GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR.
LA RESPONSABILIDAD DE BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O
SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA
Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL,
FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES
HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS.
BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS POR PARTE
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]
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Video About

Lookup Tables

LUT1: Empty Import LUT
LUT2: Empty Import LUT
LUT3: Empty Import LUT
LUT 4: Empty Import LUT
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Cancel Save
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BEZERXAENESRERBPHHAIZEMSHMB—R, RikESS#Blackmagic
Video Assist 4KFE M58 L MTTIA B B EIC R B

WMREEELEY X RERBAFRIFRBEFEMSINHRALSDISEHDMIEE 1512,
BBATEERR “FUSR”

£ Blackmagic Video Assist 4KFIEIZINRE, BMEIRZERBSICER
FIRE. FHREERN, EHRAEEENSIMLE.

RE 286



XLREERR

WMREZAE MM R 2R, EMIEER AT FUUR KRN, B DUSXLREERRIE
GURA “FF” o WIRTUERE R B R FINART, MMAB MM ZLNETERE, XHA
HWENEE R IR, MRERAELENTEFRATHE, BABRKLIETUR SN X7 .
LIREIR

HEETIFEBHEANZRAN, BAIUBEXIREOFALIRERAESG R AFFI
®INR A “F BIAL.

=i ERRERARBHENZ R NN XAIRER, BAGLERRM
%= e KAl BE = B AR A R IR T X 1o

"E
IR B AT LA Video AssistiI AR $1R B HEAFIRY 8], H B R E 2R BESURMIRELE
SRR RN R AE R .

PRSRERBN 1R 2 R

HDMIEE

=58 Video Assist 2.5

2016E8H17H - 11:16

Video Assistf “I%&” EATIEES—HDMIEE R E

B

RIR ARSI IGES HthE S Bor. 1F151E2 % “Blackmagic Video Assist Setup” 2 HINT 4.
HDMISEE

Video Assist HDEI S IRFHDMIERIERE, I ARAKIEEHATIRENES KE, AREEHN
BTN, B7fEVideo Assist HDEIS E A RMHES It ENHATTEZEMNH L SEEMELE. t
W, YR MAESTEE, JLER 257, MR AL W E B A,
AT RLIE SRR “WR5R” o

BT E L BN IETR, fJiEFR ‘B3, BEFENAERITIER. 15ERE, Blackmagic
Video Assist 4AKRE&IX—IRE , % E SHEENIEIEHDMIER.

R BB RATNRE]
MRXLRBER B, FARBRXTRERTZEANER, URREE-FBREB—X
T ARIRIERA.

RE 287



REEBMNREIRESRINT:
RIZERER R REETURE.
RIZE B FRNEREFT LR ELIRE.
IR “DRE" LAIAE K.

fEHIVideo Assistit & H I B M F S FaREF X LA F R BRIRE, TR TR ERE
VMR EMRE, FE MRS AR BT E R

H7HE

REZENEZMREETTE, BT MIPHNRESREL. BPERNREUAEE, KREMIE
Ho HINESFEIX LR ESE B AT TR AR A AL/ s AR 32 B, 75 mT AR 22 40 570 = B A s A T
REIHED), bR EE P& L BTEE TR IRE.

IR

RERENAMRESNR, TR RRAREEIFEE M ZIMA T 1ZRUIBFSHEN, FHHHI
BEEDRE, TEHASTHIT BN ULFRRETR, FEBAZ, M A ZXFr L F K I T
EE MR 2RSS

R ERESR, EHEESSIETES70 dBFSER L MU T. ZEE RSB, 23T
BEETFHEFNSER DR, HSEFERE. BEREST, BESMEEROTEREXIE, 7
F-2041-12 dBFSZ[E. MR EFMEEHT THREBR I EXIE, L E-12F)-6 dBFSSEE, &0
FARE AT RE B AR .

MEMR, FE (L) MIEESMETLTREXE, MEE2
(T) B SER I 4 F 4R PR IBHY fE B X35

+30dB

+30dB

#N{$ FBlackmagic Video Assist 4AKEI S, BiRE %R BoREHE
SRR MA R MAEIERATASSREES MEENZ IR

RE 288



B E fEBlackmagic Video Assist 4K IR EHERIFMBT, AFERIRER, RAROALRAEE
e MBEERBREIT.

=iE FIERENBlackmagic Video Assist AKHIXLREE AERMZF 40, 1ERIF IR
B XRLRE” 5 “XLRZRX L.

Blackmagic Video Assist 4K PUFSER fRSTURB 2, AT ISR EETSAIE SR EBEIRR A BRI
R RE RS DBANES RETRNSFHETTE B UERRERE R IEE AT,
REWSREEEHP LR BERFER R BAYIRE, EREERRPIEEANEARENR.

BRRKBEATATSAESNE T HES L ERNEEST, RESERE. 6E BME. €A%
R & BE=1"EBEFHRMMIESNEF X LEER RN BRAEX 8 EFERE.

00:00:03:15

BRE™
W ERNEE:  AENREE  RENEE  B5SE

R AR T M S G i N X e IR i

(p)

AR R R, ST NENRIKE ERIET

BRI

T AWSURREBHIET, 1R IR Video Assist4AKRBLE THMNEHE. RE, RERBSE
HRIRIEI SR AR BRRFRERNRNES, SEEERKS. DBRK
2 RERESMESE. BEEENFARKSENINE R, JZEE A5 Be.

RIR “BIRIET 3B ASMNER X4 AT K L3R A
TABRIKER
EE—FRKERE, ]RIZEGRATIE L AR RN AE .

) (=

By R SRR LS E

RE 289



RIZFEBRE GRS LML R EMRZEREBR.
R BERA] AR BIER RS A T EE N R ENTNERE.
- ARERE, MMARRKRNATIEMEZE.
- FERNERE, MMERRKSEERRER.
XXFMETEA TR, SRR TERERERTRI X, NS EERNBENIIMRKES

ProRes HQ 00:00:03:15

R ETIE R E B BB TR RN B 5B m AN R ES

RIS R ERE R RKSE HENEA LARRINER X5 —MEEAR,
EMYBELL RN EZRKBMSNEE, LR E ARG B RIKES AT,

RIZISER AR Bk, FAERSE LARRINEE

RE 290



BRI ER
B RTRINEARERT SRS XNNEFRITER, TRATRENRESHRERTLERT.

EIZREEP RN R AT, thl R E RS BRI, mERIEBN R RERY, BIRE K. TERFE
M BENES VR REEEEENEGRNEBAIILLE. FENMAERY, EREERSETE.
REBENVNEAESNLLE, BAKFEPITERS B R EMFRELHE.

TR RAEINSR A EARLIEY), 185 B RRZPRRERIAMETF0%, BEISAREHFI00%.
WMRIXLLIEFREIR, PSNEEFEIEY), MERLRNEER S E KETNZEHHAT.

Mk RSEERENERE, B REE AT R AAEEEE A B REE. (.
R\ AN, BEEZNHRZ S EIIER, IBALRHENE R EZMNHNEBEREI100%.

O Zwop23.98 ProRes HQ 00:00:03:15

M| REAREE DBRERKER  RENES HAE

WARE AT R BR = R

RGBRERiKES
RGBAEBRESBIUNHE R, & B=1TEB¥BENRERF. X—SE2RUN =¥ EIESA

HORMTXSEE, FEEEE S M BENERAS, FEBT NS MNEENSYE. PEEME Bk
BHERAR. FFEE, MRECBENETIVERS, BAEEARBHLEAES.

R, BHREEEIESIEFCENTEZL, EREMEXFBE, MTAGIEERANER
BhEEER BINE T/&ﬁﬁﬁbiﬂ—ﬁ/\’éml_l_ﬂ’]&%, Ilﬂ:"fﬁfu_LEﬂ&ﬂﬂ%ﬁﬂlﬂi‘rﬁ%ﬂ@
RIR METRERERXRNAGCEEYBERGEHIARY, ILEREERESER
BTN RIS

X =53 FFHIRGBE A E AN 2R iR N B £ N, EHINER. FRE A ESBALE 52 B 51
HWREA S EER S FEE. BT

L 291



O 2isop20.97 ProRes HQ 00:00:03:15

R

RGBHERKEANFARRL. & BEXBENRERE

RETRKS

RETRIKER A AR E RGP EEFEMENEESERE. Blackmagic Video Assist 4KIRH LS
MRERNES, TRNNIZEEE R X, ER&IMUZIERNARFRI00%FFMMENIRL.
ZERARBMNERE S ENSLER, MABNNERN2ERERKROBMENRERKEH
Lo BYNRAEREBNERPEMRFENAERE, ZUUHRERGFEEZ O EME, mE
KPEMONFAEAAEAT L IRETEEM.

SN, BEAUBNSE +F AL RNEEREBRAEREBREFONEAREE, RAME G
BRREBL. S0, MRREREFRETOR, BIER DARTEE BT R/ 73 0¥ i
E&GrhEIemER.

EREFFEHTEIRCBHBE RURAEBRKEE REE, BERBERERS KU EK T 0.

O 2160;>23 98 ProRes HQ 00:00:03:15

] (o R

RERKSET R REGPNEATEMNENERTER.

292



SBEEUSKERANINESH, FREFAETRNBTHERGIREMEL
FEIEET R TTERIHZ XS T XFHLMAETR “Fleshtone Line” (BRBHIZ) , E
EUARBRRETHME AEER. FHitt, BREHZ R A TR ERMIEE, ib
RN RIBEERKE.

BEAHE

BEREURRRENSHEL ERAGEARRERRHBMNETEE, HEEEEIMER PR
ERASECAT BRI TR . B SRR R E N N EISAR Gamma B (AT FIS .

BENFERENSTHERZIERAT, RANETHNESEHRHBAT . MRIEERBFZIN
EE, SEFAEIAEN, SRS EREESETNAHESSANEESKEABE. ER LT
ARX—FRREEEGREDBMIBIEDER, FRECERFTEPHRAT S 8. 2565, 10
REGEPNESESHERLEFESAEE, NFRTFENEE T EEE T BRER T,

MRETHGEPNEENHHEBEN00%EEIRR 2 B H I AL ER & AR, Wi BB A 7]
RELENE Y. RN RGFANZLIWIEY), BAREHENRE 2 HHRERE B HNAET,
MEEHFAEREERNRL. HEN, FREZEFELE, LEEAEEHTEPE2I L T RN
. XHFREREGRIBMETATEENED, MAEHFIFR{BBAERANBEEEM.

O Zeop239s ProRes HQ 00:00:03:15

) [

ndiddl

HHEWUERRE, b2

BHM=RHBER, DEEFRISHRER

293



XTFSD+

1,5,7”41%}31 RUHS-IESD-RMEUltra HDFIHDRRIE R, B FHUHS1ZISDRMEBEHDFZIE R
XERAERENEELERENRANEESS.

EBlackmagm Video Assist 4K _EigRUItra HDE AN, BEE{FHAEERRIUHS-1E%EF
fE . TEXKFREIEHTIREEIERUItra HD HDFISDYSA BT AR FSD . 1EE
AXIARIEFMESECEETRAE, UEKRSHRFEE. iEF Blackmagic Designfiuhg

www.blackmagicdesign.com/cn/support# T & .
TRIEMSD-RBLUB I AT, AT ABlackmagic Video Assist 4KRY 12 R fxm & LA 5T
FREHISDFE

XFNRSERN /s R~
Ultra HD 2160p30 inc MXF Transcend SDXC UHS 1 180MB/s 64GB
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MR ERFEF—MER R U RERR, =i “4R7E" , EBDaVinciResolve HFEIRFTFHE
915 5 B AT Rl 3 S A U TR B IR B o

B AR NIRRT REERETAMA R BSUE R RF, B[ FEX SRR A
BieRERAEH. MRENIEREMARRERE, RASBEHERTERERIZ
MEREULEREN R, RBXLRE. BRREFRTE, BRd B0 . BE, &
MR IR ECH R,

—— A L

RFEGRBRM G N e R B A B R T e S ARG,
fath T L EEMITE R S

BRBREAGRMEE, Rd ‘8 IR IAERE.
MEER AT RSB TR T !

B, IBtIEEFNN B ARREREEAEAMLE, fORIERE ‘WEL > FHEL .
FERERIIEERRD ‘SR .

New Timeline

> | Timeline 1|
1

1

Cancel Create

FHATYAE R AT, 1B QIR FTRIR B2 . B8 EZ
RffE| % ERIFFr A B TR,
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WA ER AR, ERERA RSP . EARREH G BR A RS
TR PRI, EERBIEENRRERN. FARER 7 FFIEAR. EE LRPERE
FRIER “O” NEERWIAITHERE.

FSEZLFRE T, B ELERCLE TEEREBAZRRAVE.

R REMSEPRE, FPRRIME e BN B & ies L, BIR iz A BRiEA R 5
% t. R ERE—RYIBIEET. B ERIEFTEIEFIEEE.
AEBS SIS IR BT B B R EIRS B4 _E. DaVinci Resolve R {EF X ST 482 B K HsE
A7 KB FERIR.
BREBEAMEEEPEE—MERNTDE, BEEEFENMREBIEREIRNE % ERFEAR
FMHER WERR, AREHAENEFRES. FERREFELS. X—RHELERZTHRNELER
HAMEARRERFE R KL

“SUIE” TUE. BRI AR R & REEME T B, B RINFF, SkEBE) AT
R Bz BRI,

YWEAERN, AoBIXNAR#TESMMERRES SN FAPHR LS EEE. SHX—F
EEZERR, REENHTXRENBZL LEEFBRHARME R.

WREAMEINEZ LR, SRR B RO LL, EEREHERIETERR.

HIUEBENFE, RiETA BRI A REIENTEBAR. EBN, HIEEENELRINE,
PAUEH E iR
RFHE R ERARERARE R

FRUBRM T EZ ET, W2 TREEREMEN TREAN. ZAHENBRATFHMRA E L,
PAB TSR0 IA .
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BT ITRARAER, XM R IR AER; ERIERRILF R EBEENEATIR,
AT AR IERIBEFR A RIZMEE. & ‘N7 BrIRIEF R AR INEE.

“BIEE” TUE. BRI AR R & RE RS T R, BRI, SkEBE) BRI
R R Z BRI .

MREFEMBEREGNESRERR AR, ATXIDaVinci Resolvei#t (T8 5 HIMLGHR B RiZ
SERE, MMtk TIERTE.

BEX R RERERSRAT:
RifDaVinc LIEX A THERERNMERBERG, RRERETIRPIERZE “RERS .

i 168 2 o SR SO A A 12, U0 8D 26 6 B A8 R 2
AT 518" 2505,

Bl RER, FRERETUSEE R WirRERTNHAER.

ERE LERAFRENRER. IREFERR, BABTER/LUNTREL LM WM
B AREN AT 485K BB 2o

Rl “RE AFIAFTI R ER IR E.

ERYER BRI AE R HTH RIZE R E. #ITHAERN R R ‘IR ThEe
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HiZ2ATAIMRRZBNELEN—FRERS, cBENEL. MR RABKTES. XL
BERBEIL MM ER L. BHHESZRTRIARZE, ttnEth i EiaN A
F— PR ERMER KRR GEEMREADRA BRI R

[X) Cross Dissoive 01:00:30:03

(=]

1) HEAVENS CALLING

oo DaVinci Resolve 12.5

HiERP B8 SRR,

ERTRRZERNELEZSTRINT:

BRI AL LRI BE A R ETARS. /il ‘B WA TRAZHRY R &4,
FHRITA “TAEB miR.

Rl ‘XXEBN ¥ip, FREFNEZ EHEBERNARZB&EER LT3, LR
AESRIMES B REEE— MR RNERFMEZNREBN k. REEZEIMEEZR
B L. BEFOHBRBMARNGERAIENERBNKERTELES.
AR ZERR ST BRI INT R T MRBIFEIGRKE, B LR EETEEKHF
XBERERREBRR. RRFEHEFEBELXGALAIEREEEEHEIRSFLI,
RIEERENZE R,

FAVENS CALLING

AR R AWM Rz BB,
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AENFEETELSEIFBEHE. SR AREE—H, BULFHRNENEMIRGEE L.
WRNEHERY, AFEWNEFNERRA LAEFHIED TNNE" FATBRREHE.
IR FRE:
HEFRAET T 8" P TAME, A TRSEPENERIEE ‘FH RESH.
FERREFNEE S FHILET.

BXAFHIERIGEE AR EFNEE0ME . MRERAEEREER LR
MFEE, EERANEEEFTERBEVideo WK L. BEHRN ELBERLITE
L MEFRERETR.

WEFHAR RASEI “RER , BRAZTRNIRE. £ XK EHRATH.

EHLE RS M AFBEERERE. X/ XNFAR NEBFSERBEFTENIN. BEAT L
AFRHRNNELD, BRI

01:03:43:28

S22

MREEERRANEETHEXPRERETRMNE R, AR REFENNE S ZINNER .
RINESMESBRINT:
ENE% E&RE— N EFRHENBRS B AL IHERE “FMHNE" .
RRBENEIMIERE, NAF. BEE. 5I%BEN.
S SPE RS L IER B2 L.
HERERSHTRSBERRNE EATUEE SRARERFIREN, X—IhREIFEEA.
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B2 EDaVinci Resolve i EF MR BE L XTI AR R E T ERMFE.

Add Track Stereo

* Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007

e 1 1nymive wnenlNG

BAMFMFTMRIANE, AFEPER TS NATIESE “FIHE" .
WMREF, WERFERPIEZEE.

TRARFIINEEIEE REFRBCSE. EARFIHEREEFRAELERAZE,
X FERERIFEmA—EE, {E2&DaVinc Resove I ER— MR TE R CREB AL EMFER
A2 Bk EREH TR IR, &M ETHI 61T .

YRR TERE R B NARRB S I BN EE.

B, Al R IR, fTHF RE” mE.

ZIHEPAER. HEAERMEANAC TRULTIENTAEN. Y52 HAIXLRETARN
TR, ENEIEBEBERSRBEFBEMSATIAE. DaVinci Resolve R IEF IR EIHFH
MRSHINGE, R MMRRE R ZITHLTEHITEM MNP EATUTREIZ A TESHIAE
THEZERTEARREE.
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— MR, BELEMHBEX R REE. RERMSIHETI . BERLIBTIEE “Lift”
“Gamma” F1 “Gain” IR BRI XAILILEMREMBEE— P FHPARNER, MTELF
R A k.

AREZFFEMTSRBEERIFEREEREFHMERNNER, FEHERIRMEIMIFE
BENEAXE. BUURNEREEYRUALENMARX L B~ENER, FETLEK
RIRGE E IR R

HENSZ—PMEREEARBNRKRN FAB AT AR, B RE TRk &
AR N RERET, ZIRANTREAR TREEARE D BRINERE RRERKSE 78
KA RERNIBEMNET B BRI E AL RIKRRIEECETE, BRI EREH
BEFERTBEAVIRE, TeRERRPEINEARERAR.

“BR7 IRBERAPIRA Lit” . “Gamma” F “Gain” 2T, BERVEMEIEE M. XFERTK
BRMEEEMBREXMNEENNAREF P AT SR MRBEFARIFRENE
mibiEHERER, BUKERENS ‘—RAEE” B, MRS eENRERE, 5
AEEHILIft. Gammald K GainfZ Hl . AF/EFELA LTMIIEMN TR REHR “—HFERE”
BV AR

DERKIAT SN EERRER R E .

“Lift” « “Gamma” « “Gain” « “mB" BRATEFARNEXRERTE.
BEIHRMANERT RN EXNSM SRR EHTTR—NIEE.
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REE “Lift”

BHRIBEBENEL EEP—MRER, SEVUTE—PNER T “Lift” 7%, RERFNZ
R REEZS BT NEBENEI. B E2EEPEINEESHENIRS S ER.
BIRES ZHITIRE, (FREMXERERERN. MRUASEIRALE, BHNETEEX,
BANSELERESEMUBER. FFERALANBHRABEUBRTFVNTRERKE

SMEZz FAxE.
EZE “Gain”

mif “Gain” RBEFHREARD. ZSHAESIHERS, RPN RHEEA
FHREREBNEERT. MREEEZREHEZHRYE, BAZEREERFEEH ST AL
FREEREZ ThxiE. IRSHESBE T RESEENINZ, BLAXTBLERBETE,
mEEmEP RIS AR ER K.

EEE “Gamma”

REMNTFEETHR ‘Gamma” REFHKREIREN. F£IRFAGammalEHIER, SR AMERF]
EENEEREZEN, mMERENTERSNEEZBE . ZEEHNERETIFERE.
BEEEREEA B UM T RS S0% E70% R E. B2, RIEEEEENCIER
AR TN, X— 2B ERARE-

5N, B REE AR BERKREA—RFAE. AFBT /TR IEERLE PN B L62E
FR, FLETHERREREEAE XIS ERCGBX LLE BRI MZIFRNKREMENMTRIE=
DZ— PEBEINE =24k

DaVinci Resolve IR BRZ AR KR —LIA R . iESEDaVinci ResolveiRfEF M TR HER(E
R7%.

Primaries Wheels

HHZ& AR TREBAARkT—JRIAE, sfEfPower WindowsR3& L BrFh 0 B ER KI5

MRENEEDFNEEDBSHTIEE, BALGREEFTR_FIAR. BETALE, BERAERUR
Lift« GammaFMGainE S M MAAR < RN I E mBARE, B XESHHEFRA
“_g&iﬁ@”o
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B, IRFERRABEAPNFERS, HINBRCEETERRNTS, RBIVRRZMEE, B4
MBI " RABINE. —RFERN, BALUEPRMEEAR, FRXIERERSRETIEE. E7]
MERATRESZ I RFERERERE—E, IERTU-—ELBERSHBONE, EEREHS
TR AIANER! AN, IEREE B OFRERThRE, it EE I EMS REEEE—EB.

REMNEEEREBAFRINE—EF, LNMBONEFNRTNES, AEETEFTERES
EHRENY RN BF RS IMARKER . BEHSLRERS TR AL BRI —#1E.

fEFAHSLIR ESR NG IEFE A PN ECE . HEHE R RIFE I
RO LEER S AN EE B S W AR E R N SR B R LK I AT,
EX—INRER+ 2 E .

MR ER—BE:
A ETBRIT TR,

FI7F “IRESR REER, MWRED EEEE" XERERTR.

RTARPEEZEENEY.

—RIERAT, BREHIT - LIFRRFUMENRINE, BIZRENNTEHEER.

Rl “REER RAEEMENR.

AR B EORR “EE EHREH TN EHNE
NMFEEXEL. RRZUUAR ZUREES TRERURX L
TR AERMEEX LN riEaR TR T,

AN, P BHBIELPEMAIFTEEENID . B LUEHPower Windowi§ N BiFE
MR B R STRERR B R . AFEIZEFHIPower WindowE R, FHIAREMK, iLE R BRI
BRI MRFTIEEFETRLPA TR, BATRUE R ERTRE R ER ERPower Windows

EO
SHNMAALERTERNR. RE

Power Window R EE¥HNZHIBE TR, EA RS FEPHNFEXE . XEXIEA—ERS
1IN g, SRR EC1E 2 EE RN ER . SRR, DR TERS 85 HNB—BEBE.
BN, SR PR EE— MU TAY) EME DR XN E AT R TEEMNEE IR, HT<En
ZAYEENERAR. R ACRETUERRFERENEBFHETEEERANE @I .
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fEAPower Windowl§ R B2 ZEIHSLIR E2s — RiF B R IEZ M X IR E H k.

WNEIE FER LR NPower Window:
AI— N EFRERT TR,
I ‘B0 mH, SETORERRIEE—MEORR. EPHNEORREE RET R L.

REFHENZIREAREREENRREFTEECHAN. BENR/ATRATERIZRIER. ]
HHBHTONREZIRBHEBERENAE. FASHORERNRREEED.

WA A B ENFERIHITEET.

Power WindowR] DAL IEXTEE AR FFER A HIT - HIAE.

BEFREEEHRNEZN. IR XIETR<BE), Bt ATHAEE OV TREMESXE, &%
EfFEFDaVinci ResolvesB KR ERTHAE . IR IZE I AT B A R EE AR EB . BRI 485
FNESE, BRI E O AR K IRFEFTIE XN §Ro MRAHITEORE, BHIAGIRIETESEF
Frit B ATEIER T S BRI FRR.
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TR LA FER BRES T RE SR ER By BRI R X 35, AfEPower Window iR FEXY R E].

WA BT EHTE O IR ER:
BUEFTHIR T RFFRIM—Power Windows
) FEFLBAMEBEOFEERN, UENREETEENX .
FITF “IREFES” ER. RIBBEIRRECHAEERA ‘D" SEE, AFRIEFRTEE. BB
I M e SN B ENIR E.
A E EE AN EETE L. SRAEDaVinci Resolve G2 LA R FNBA—HBES, 3
BT ZHBE. RIBEE, Power Window S IRHE B R IR RIS R

KEHERTEAENREFETURINTR LR RE, ERERFEGHRSERESR, FEFEYE
ARESMNEEPHXIGF S8, XeTFHRFEMERERTIAE. LA &0 DU A X B4R R F5)
PRI — (A, 1S EDaVinci Resolve RIEFMHEBEZEE.

MEZTIRGERN, BRREFTEAMOpenFXIEHE “RAE” NERIECIER WA EENAEMBR,
S ‘B TEN A BRAMER RN EGMNEFRY. OPEA BT =77 HNEMER T H.

OFXiEfF BB L ERR N #HTRBHEBIRF N AR —FhiR B ETERIRE.
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RR—AREME, REFR “TRmERE ANMOpenFXiG & 2Rt AV B TUE PFT X LR o
RBEZRE “OpenFX” IRHABEEFTFFOpenFXIQ &R, FEIBR—PMHMBTHR, REBRIEF
HEREFHN TR LR MRZEFRFUHRERE, BHUERSH RE AP EAXLRE.

BRI AE) “BYAR” T T “RFRREE” HR) “OpenFX” TR, FHRFAT LA I ZIRT ) 4 A B
PIRENIE £, FRBAINE R A L 2R 17

ERABRAEE REMARRE, BEEE ‘N mEAPERFEHEESE. EX—TUEHF, &
IAEREESHNFEEE, UEFEEN. RBMoHER. AT ZFHAREERSH, thanfE
F8bitz10bit T ELERGB/YUV. ProRes. DNxHD. H.264% R A2 S H QuickTime. AVI.
MXFRIDPX& S 4.

WIS HBIER AN HER:

M R IR .

KEZmmA LA SERIEE” B0. 8 “BR7 REPIEEF “BPNRET . SO USRS

SHEFR, FlaNYouTube. Vimeo A B & ESZ TR, E M LUEFZRBEREEEIIAN
‘BEX” TURHAER, B ABENSHRFINREEECHSHIRE. £XMITH, &

FYouTube, REETIZTE —MAIEFLEFR, FIEFI080p i SHIE K.

MR GRS TR WIERIE B M E.

B DES N TR T HEEZINELA XHZARSHASTN B R AL B, s “X5E”7 125

FHASEXHERREMNE.

RE, BHEIRSEINEL EHFHINETE, HE “BRNEL" BIEER. IHERS
SEEFNEL, BEEAULREFTELEFE —RNBLERH. THITX—RE RAFERL
BNSEETESER, FHEM 7 M “o” MBER B LA RTIERBI,

Rt FEFRIRE” KEBR RMENESRG .

S S B it

SRS SLSIESIBINE sl
W 3 = L

‘A ME A RS EENTEE. SR MR E S MR E RS A5 ED 8.
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BRERR B HORMEITNEA NSRS R B, BRFERE “FHRIER FEFERN
SR p9E SRt R

HERTHEERE, BRI LETHBIRXAR, MG ERABRREET R ENHNERR.

/

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Start Render

RERIREARMENERSE, R “FHRER
R SEENTE,

EHRRIETIEREE

B

WREEAECEZNRERTERY, BAREEMEFZINESMEERERERADL, BHER
SN E IR

WREFE, CEELREEMSDREHERMA R,

FFEAFinal Cut Pro XB538Apple ProRes ., B ECIZE— N AR MM X R MR 48X Rz AYHT
. AHFHIEFBIEHProRes 422 1080p251% B.

JZ{TFinal CutPro X, & “Menu” (3E88) AiE#E “File” (X)) / “New Project” GHRIIRE)
&, 28— 2EnEREMNE .

ATNE @ %, FHERE “Custom” (BEX) EEE.
1% “Video Properties” ({i57/@ %) 12 & A1080p HD, 1920x1080F125p,

# “AudioandRender Properties” (E3IEREM) KRB/ “Stereo” (A7) , “48kHZ",
1 “Apple ProRes 4227 ,

E_EE_ “Ok” o
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ARRFRMSAMBED, FEBEPEE “File”  (XH) / “Import” (FA)/ “Media” (%) ,
RIEMSDRHPIEFERSANRM . WEA LR IENZIR 82 E#HITHET.

Name: INew Project I

Default Event: | New Fvent 9-07-13 3
Starting Timecode: = 00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(*) Custom
[ 1080pHD  :|[ 1920x1080 ][ 25p D
Format Resolution Rate

Audio and Render Properties: (_)Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom
Audio Channels:
AudioSampe e
Render Format: | Apple ProRes 422 B

(e | 0]

Final Cut Pro XINER &

{SEFAvid Media Composer

FEFEAAvid Media Composer 78I &4, BREQIE—MHEM SRR RWIRME X R A H IR
B. fEAHFH, £519/FH1080i59.9418 8.

1 1&fTMedia Composer, & “SelectProject” (EFTIR) MIE D8R, M “New Project”
(FHIB) .

£ “New Project” (HIIEH) B ANEMIEFHE.

F| “Format” (#&2) THFEHAHIEIE1080i/59.94,

| “ColorSpace” (fB¥= ) THIEHIEEYCbCr 709,

%) “RasterDimension” (5}#5) THI S HHE1920x1080. £ “OK” o

ERIBITRERS, B2 “Tools” (LE) > “Background Services” (F&RS) EIMhaT
“Start” (FHR) 124, RlamidE “OK” .

AT SA SRR EE.
S B “File” > “AMALink.” PR FEESANH, RERDE “OK .
HREERERERMARE, BETBRMIEZIR B % L #HITHET.

o o A W N

~l

TE£Avid Media Composer 7 % BT B & FR A1 2L IR
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#{#ERHAdobe Premiere Pro CCEI 8B &4, R ECE— M AMEM ISR MR H L RNFHINE.
&) F AR HIEFProRes 422 HQ 1080p251% B.

Jz{TAdobe Premiere Pro CCo fEWelcomeXIP&E O, £ “Create New” (BE)/ “New
Project” (F1IAE) &, s — 1P IEREEFO.

HIMBEE. Rif “‘Browse” () EERZEIMEMNXH R, REREXIBEAOFR
“«OK” ﬁ%/’i‘o

FAdobe Premiere Pro CCRISZEAEE, IEHE “File”  (STf) / “Import” (BAN) , RIFIEE

HEHUENRY. EREMESERBETOSERER.

KERENENE-REMESNENTIEELNA THH “Newltem” GFrEL) EirLfE,
MEE I —BRMER SR BRI

MEFA LU EMERNRIFSIR [E 24 EHITHET.

New Project

Video Rendering and Playback

Renderer:

Video

Display Form

Audiv

Display Format: Aud

Capture

Capture Format:  Blackmagic Capture

Cancel

fEAdobe Premiere Pro CC_E1Z BINHE &AL HIiE TN

HfEAAutodesk Smoke 201355385+, BHFEECIE— DMEMASAE DR, WESEBPIR IR
HANNHFIE . EAGFH, KA HERAProRes 422 HQ 1080p25iE R

IZ{TSmokefg, &Y “Project and User Settings” (IMBXAFIEE) @0. mTEIR
BTHAR “New” (Fi) &4l

HFTH “Create New Project” (BIEHFHIME) BO/E, NIME®

MO IR TR FEAFIEFE1920x1080 HD 1080.

EROREIR B A10bit, MIKENEE R “Progressive” (BITHH) «

£ “ConfigTemplate” (Bt EE4R) THi 3 AFIEREF1920x1080@25000p.cfg.

& “Preferred Format” (EIEMER) & AProRes 422 HQ, Fmh “Create” (BIE) »
REAF “User” (AP FRETHH “New” GFTE) 24

¥ “Create New User Profile” (BIZFTRAER) B8N, BABPRI ST “Create”
(BE8) »
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Y “Project and User Settings” (IMBEAXBAFIRE) BOFRMER, & “Start”
(FF48) =5

BRI “File” (X)) > “Import” (|A) > “File” (X)) , HEERBESIA
GIE N

HEMAREIMERERMEDE, HETERM BT ER B AT HREET.

Create New Project

y [Blackmagic]

e New Setups o

920x108082997p.cfg

Resolution 1920 x 1080 HD 1080

16-bit FP Graphics

Cache and Render

Create

TEAutodesk Smoke 2013 bR BIn B Z MR A E L TR
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a0

REHERRENTTEREMBlackmagic DesignfE4& X5 E, X Video AssistifHX i
R

Blackmagic DesignfE £k 32 5 71 @

15 & fEBlackmagic DesignXz#FH /L x:www.blackmagicdesign.com/cn/supportik S i Bk i {EF it
BUEAR AR E LG E,

Blackmagic Designitiz

ISR VB R R AR M S35 5] Blackmagic Designitiz, 3R1ISE S5 EMERMEIEER. Wiaitiz
HERMEBIMH— M ER, BRRIEPAZEREEZRA A TMBlackmagic Designf &2 T, fthf1#36E
NIEEE R R BB FEM L http://forum.blackmagicdesign.comitt A3t 1z,

BX Z&Blackmagic Design3z il

RF MR SHHE R ISR AR BB MEE D), 1BEI S NAE TRE “ARNAERFHE
EHAB AR ARIIEK. 3, BHAILAURESFRE M ‘S8R EHE XA IFE %4,
BT E R X fBlackmagic Designsz /3K 15 558

ER YR RERIERA

ZREEITEY R RAIBlackmagic Video AssistiRFFRERZAS, 1EFTFF “About Blackmagic Video
Assist Setup” BOEE.

EMac OSEA T, 153 ‘“NARRF" Xtk T#IFBlackmagic Video Assist Setup. B2
FF3E AP “About Blackmagic Video Assist Setup” [FEI A &E & RS-

EWindows SR T, iSMFBTAEMIBlackmagic Video Assist SetupiRIRITFH
Blackmagic Video Assist Setup. mir “FBN” 3 FHi%EEF “About Blackmagic Video Assist
Setup” FENA]EERAS.

fEWindows 8IRA T, £ “FHia” BREMM TELEFR, @ T&BIZIBlackmagic Design
XSk, MIX B izfTBlackmagic Video Assist SetupZift.

EWindows 10R 4 TR THAIRAHIER ‘FRERER" . I TAEIE|Blackmagic Design3l
3k, MIXEBiz{TBlackmagic Video Assist Setup#Rfs.

ARSI E #h
& EREITHA L REMBlackmagic Video Assist SetupMHHRASZ /S, HERMIL

www.blackmagicdesign.com/cn/supportijj[a]Blackmagic DesignX BB RS 15 & i
BHRGAREIRFRA, BU2EEEN B H Ed R AR .
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http://forum.blackmagicdesign.com
http://www.blackmagicdesign.com/cn/support

R

Blackmagic DesignfRIEAF=MBEMEZ HEZR2NBRASE RN LE FIERIE. BAR=MER
EEAE IR ER M, Blackmagic DesignAliEFE A= RiRH BB ER EHRIHE, &
FHRERPE S o

NHREBREENEZARMEFZRPHRS, W85~ &R E IS S B IERIEENEL RBlackmagic
DesignH ZELRHRBEET. HEENBHREREIEFHiZEF|Blackmagic DesignfIiEE R &
OB THE, BERBEHRERIEHTLEI . EEHRERETAERRELR, FEIE%k. REHE. RS
BIFL S VAL Efth 2R A& &I,

AMREFRTERTEFTRER EF LSRR EIE RIS BPERIRIT . IRBEARERS,
Blackmagic DesignfI{RIBIRESEEAEFEUTHE: 1. }HIEBlackmagic Design &[T A RBHITH
L HREHRFATELPIRIAHITHRE, 2. NECAT SR EZZRRTREITER IR
iT#1E, 3. WEFERM TIEBlackmagic Design4E F=HIZ 4TS BN IRIA S i BE#t 1T 41, K&
4. R BEEHAEM = RETHEN R TRALEE (RS ARE<IE MR
HEFBNERRAERE) « AMRIEFFKEBLACKMAGIC DESIGNIZHE, ERAIBURFTE EfttAR R
FR 2 BIIR1E. BLACKMAGIC DESIGNE Hft B XHEM A X EHIE R MR EREMNER TSRS
RIEARTE(EfI4B{R. BLACKMAGIC DESIGNfa TR /7 HZR IR ERFE =MV B R Bk S 2 5T
FHEAMh RS TE, NILBLACKMAGIC DESIGNS Et R iR BRI IRB L £ B £k B
DIRIAIREIRR AT REME . EH R E N AR EHITIDESEA, BLACKMAGIC DESIGNMEAR TR X
B {3 A 7= SRS AL AR 55, BLACKMAGIC DESIGN#EAN (A BT A5 SR AR MER UG I A B 4778
© Copyright 2017 Blackmagic Design fRiXFF . “Blackmagic Design” « “DeckLink” « “HDLink” « “Workgroup Videohub” «

“Multibridge Pro” « “Multibridge Extreme” « “Intensity” MK “Leading the creative video revolution” ¥ % E & EfthERAE
iR, A EMARBRE =R BRI EMAEEEMER.
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Blackmagic
Video Assist

2017 H 6 &



SHIRfLC

Blackmagic Video AssistE FONSH FAIM ZAFEHL|CE

|21 |t Blackmagic

X8| 0| Blackmagic Video Assist M|E & 25| =0 HFLE 7

Video Assist= 2= S/ 2| 7IHIEI0M HS 286 HICIQE Y + UEE 5= 2AHE
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PyKkoBOACTBO MO YCTAaHOBKE M 3KCMlyaTauum

Blackmagic
Video Assist

UIOHb 2017 r.

Pyccknin



[Jo6po noxanosartsb!
bnarofapwvm Bac 3a nokynky Blackmagic Video Assist.

Mbl oueHb pafibl, YTO Bbl BbiOpanv nuHeliky npoaykTos Blackmagic Video Assist — npgeanbHoe
pelleHne Ans 3anncn bonee KayeCcTBEHHOMO BMAEO Ha Kamepe nboro tuna. OobeanHaa B cebe
GYHKLUMN MOHUTOPA U PEKOPAEPa, 3TO YAOOHOE M KOMMAKTHOE YCTPOMCTBO NMpefHa3HauyeHo ana

I'IpOC])E‘CCI/IOHaJ'IbHOI'O MCNONb30BaHMA Ha CbeMOYHOW NoLaaKe.

Mopenu Blackmagic Video Assist MOXHO YCTaHOBUTb Ha KaMepy, a C MOMOLLbIO PacKpbIBaoLLEeNcA
MOACTaBKM — PaCMONOXMUTb Ha CTONE UK B APYroM yAOOHOM MecTe. PeleHue naeanbHO NoAXOANT

ANA 3aNUCU MacTep-Konuii Npu paboTe C 3GMPHBIM BUIEOMUKLIEPOM.

NHTepdeinc 6G-SDI obecneunBaeT BbIBOA Ha 3KPaH BUAEO CBEPXBLICOKOM YeTKoCTW. Moaens Blackmagic
Video Assist 4K nmeeT Ba cnota ana HenpepblBHoM 3anuncu B Ultra HD Ha SD-kapTbl, a TakxKe aaet
BO3MOXHOCTb BCTPaWBaTh aHanorosbin 3syk 8 SDI- nnn HDMI-curHan. Takaa yHMBepCanbHOCTb

N03BOMAET UCMONb30BaTb MOHUTOP-PEKOPAEP C NGO KaMepoit 1 Ha Niobom NpoekTe.
TO PyKOBOACTBO COAEPXKMT BCIO MHPOPpMaLMio, Heobxoanmyto ana padotel ¢ Video Assist.

lMocneaHto0 BEPCUIO PYKOBOACTBA U NPOrpamMmMHoro obecneyeruns ana Video Assist MOXHO HanTK
B pa3zene noaaepku Ha Beb-cante www.blackmagicdesign.com/ru. Micnonb3oBaHme akTyanbHOMN
Bepcun MO rapaHTUpyeT [OCTYMN KO BCeM MMEIOLLMMCA GyHKLMAM. YTOObI y3HaBaTb O BbIXOAE OOHOBNEHWI,
3aperucTpupymnTech Npu 3arpy3ke NporpamMHoOro obecnedeHns. Ml npogomkaem pabotaTb Haj

COBEPUWEHCTBOBAHVEM HALLMX MPOAYKTOB, MO3TOMY BallK OT3blBbl MOMOTIYT HaM CieN1laTb X ellle nyuLue!

Fr 72
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NogrotoBKa K pabore

Y1066 HauaTb paboTy ¢ Video Assist, [0CTaTOYHO NOAK/IOYNTL MUTaHNE, UCTOYHUKI BUAEOCHUTHAMA 1
3BYKa, a TakxKe yCTaHoBUTb SD-KapTy.

B 31OV rnaBe onmcaH NopsaaokK paboTbl C yCTPONCTBOM:
NOAKMOYEHNe NUTaHNSA;
NOAKMNOYEHNE NCTOYHMKOB BUAOEO;
NOAKMNOYEHNE CTOUYHMKOB ay[nNo0;

yCTaHOBKa SD-KapT.

MogkniounTte NprnaraemMbli CeTEBOM adanTep KO BXOAY MUTaHWA C NpaBov CTOPOHbI Video Assist.

Mp¥ MCNONb30BaHMUW BHELIHErO MCTOUYHMKA MUTaHWA MOXHO OJHOBPEMEHHO BbIMOMHATL 3aPAAKY ABYX
NUTUIR-NOHHBIX 6aTapeit LP-E6 B oTcekax 1w 2 Ha 3aaHel naHenun. Ytobbl yctaHoBKTL 6aTapeto LP-E6 Ha
Video Assist, OCTOPOXHO NPUKMUTE €€ K BEPXHEMY KPato OTCeKa v OnyCTUTe BHI3 [0 Wenyka. Ytobsl
13BneyYb HaTapeto, HaAXXMUTE KHOMKY Ha BepxHeit NaHenw. MoapobHee 06 MCNoNb30oBaHWUK baTapei 1
YPpOBHe VX 3apAfa cM. pasfen «HacTporkus Huxe.

YToObI BKNIOUNTH MOHUTOP-PEKOPAEP, HAXKMUTE PACTONOXKEHHYIO CMIPaBa KHOMKY NMUTaHNA.
[N oTKNIOYEHNA YCTPONCTBA HAXMUTE U yYAEPKMBANTE KHOMKY MUTaHWA.

o Qo @

@ auvoas

@ awvoas

¥IMOd AZL+

+12V POWER

CoeanHnTe NCTOUYHMK BHELWHEro NMTaHmua co Bxogom +12V Power.
HaxmunTe KHOMKY NUTaHuA, UTo6bl BKKOUMTH YCTPOMCTBO.

MNoprotoBka k patote 376
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[ToacTaBka NO3BONAET YyCTAHOBUTL YCTPOWCTBO C MOHWUTOPOM-peKopAepOM
Ha paboyem cTone. YTobbl PAaCKPbITL MOACTABKY, Video Assist ncnonb3syorca
OCTOPOXHO MOAHVMUTE ee 3a Kpaw. 6atapeun LP-E6

CoepunHute SDI- man HDMI-nctounmk ¢ Mini BNC/BNC- nnu HDMI-Bxoaom. YCTPONCTBO aBTOMAaTUYeCKM
HayHeT MCNONb30BaTb MCTOYHMK, KOTOPbIM ObiN NogKMoUYeH NepBbIM. [NepexoaHbii kabens Mini-BNC/BNC
MOXHO NprobpecTy B No6oM MarasunHe npodpeccroHanbHoro snaeoobopynosaHna. MuHmn-pasbembl BNC
TakXe Ha3zblBaloT pazbemamu DIN 1.0/2.3.

®

Sorour @ Avaloc Ao @
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SoiIN

HOMI OUT
auvo.

HOMIIN
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Moaknounte nctouHrk sngeo k SDI- nnn HDMI-sxoay ¢ neson ctopoHbl. CoefnHuTe yctponcTtso ¢ HDMI-
aKkpaHom nnm SDI-moHnTopom vepes HDMI- nnn SDI-Bbixod. YTo0bl CNbilaTth ayAvof0POXKKY BO BDEMA 3anncu 1
BOCMPOM3BEAEHMA KNMNa, MOAKNOUNTE HaYWHWKN K COOTBETCTBYOLWeMY rHesay. Ha Blackmagic Video Assist 4K Bo
BPEMA NPOCMOTPA BUAEO 3BYK TakKe MOXHO BbIBOAUTb Yepe3 BCTPOEHHbIN ANHAMMIK.

Tak Kak 3Byk BCTpoeH 8 SDI- n HDMI-curHan, npu NOAKNI0UYEHUM NCTOYHMKA BUAEO TaKXKe MCNONb3yeTCA
ero aygnopfopoxka. Blackmagic Video Assist 4K nmeet gononHutenbHble Bxoabl mini XLR, koTopble
MO3BOMIAIOT MCMOMb30BaTh OaNaHCHbIN aHaNOroBbI 3BYK U3 APYTNX MCTOUHMKOB.

MNMoarotoBka kK patoTte 377



NMPUMEYAHME. Ha Blackmagic Video Assist 4K MOXHO BECTM 3aM1Cb ABYX KaHaNoB
aHanNoroBoro 3Byka MO0 MCMONb30BaThb OAMH KaHan aHaNoroBOro 1 OAMH KaHan
undposoro 3syka u3 SDI- nnn HDMI-uctouHuka. MoapobHee cm. pazaen oo
aHaNOroBOM ayMO U U3MEHEHWM €ro YPOBHEN B rnaBe «HacTpomkm».

YT00bI BECTU 3aMUCh, HEOOXOAMMO YCTAHOBUTH COBMECTUMYIO SD-KapTy.

[na HD-BnAeo BLICOKOTO KayeCTBa pekoMeHAyeTCA NCMNONb30BaTb CKOPOCTHbIE SD-KapTol knacca UHS-I.
Mpn 3anncK B CTaHAAPTHOM paspelleHnn Nnmr ¢ bonee HU3KUM BUTPENTOM CO CKaTheM MOXKHO paboTaTb C
APYTMMN HOCUTENAMM, OOHAKO CKOPOCTHbIE HAaKOMMTENN 0ObluHO 0becneynBaloT HaunyyLWnii pesynsTar.

Blackmagic Video Assist 4K nogaepxusaet paboty ¢ Ultra HD Bnnotb o 2160p/30. [1nA Takoro Braeo
peKkoMeHayeTCA Ncnonb3oBaTb SD-kapTsl knacca UHS-II co ckopocTbto 3anucy cabiwe 110 M6uT/c. Mogens
Blackmagic Video Assist 4K vmeeT gBa CnoTa /18 KapT NaMaTh. 3anmcb MOXHO BECTU Ha N06YI0 13 HUX.
Ecnn TpebyeTca obecneunts HeMpepLIBHOE COXPaHEHNWE, YCTaHOBUTE [1Ba HAKOMUTENA.

MNepen nCnonb3oBaHMEM KapTbl ee HeobxoaMMOo OThopMaTMPOBaTh Nog Gpannosyto cnuctemy HFS+ mnu
exFAT. [polye Bcero 3to cgenatb ¢ nomoLbo HacTpoek CoxpaHeHue. [NogpobHee 0 paboTe C HUMM CM.
pasfnen «<HacTponkns.

KapTbl NamMATL MOXKHO Take 0TGOpMaTUPOBaTb Ha KOMMbIOTepe C onepaumoHHon cnctemont Mac OS mnum
Windows. B nepsom cnyuae ncnonb3syetca danosas cuctema HFS+ 8o BTopom — exFAT, npu 3Tom
nocnenHuin Gopmart Takxe nogaepxmnsaetcsa Ha Mac OS.

Mopapok ycraHoBKN SD-KapTbl

Bosbmute SD-KapTy Tak, 4ToObl MO30M0UYEHHbIE KOHTaKThl 6binv obpatleHsl K KK-gucnneto,
nycTaHosuTe ee B SD-cnoT.

OCTOpO>KHO HaAdaBUTE Ha KapTy, 4yT0Obl OHa BOLLA B C/1OT 10 KOHLa.

YT06bI BEIHYTb KapTy, OCTOPOXKHO HalaBWTe Ha Hee A0 Wendka v oTnycTuTe. Kpalt KapTbl BbIMAET 13 CNoTa,
Nocne Yero HakoNUTeTb MOXHO NOTHOCTbIO U3BeYb.

= —=

s
= B
a“‘"\aememg

YT06bI HauaTh 3anNKnCh, BCTaBbTe SD-kapTy knacca UHS-I nnn UHS-II,
oTdopmaTnpoBaHHyio Nog dannosyto cuctemy HFS+ nnu exFAT. GopmatnposaHmne
npolye Bcero BulinonHnTb Ha Video Assist ¢ nomoLlbto MeHto CoxpaHeHne.

Bce roToBo Ans Havana paboTsl. [locne NofgKoYeHna CeTeBOro NUTaHWs, CoefiIMHeHNs C UICTOYHUKOM
BUEOCUTHANA U YCTAHOBKM OTGOPMATUPOBAHHONM SD-KapTbl MOXXHO NMPUCTYNAaTh K 3anmncu.

MNoprotoBka Kk pa6ote 378



3anucb

YT06b NPUCTYNNUTL K paboTe, NpoBeAnTe Nasnblem Mo CeHCOPHOMY dKpaHy B BEPTMKAIbHOM HanpasieHuu,
3aTeM BbibepuTe Kpyriblii 3HaYOK 3anMCK BHM3Y dKpaHa. ECn 3anmncb Hauyanach, KPY bl 3HaYOK CTaHeT
KBaApaTHbIM. KOCHUTECH ero Ans OCTaHOBKM 3anmncu.

Bo Bpemsa 3anncum cyeTumk Talm-Koaa B CTPOKe COCTOAHMA MOCTOAHHO OOHOBNAETCA, MOKa3blBas
NPOAOIKUTENBHOCTb KNKNa. ECNK BbIBOAMMbBIE Ha SKpaH NapameTpbl CKPbIThI, B HUXHEN YyacTun KK-gucnnen
oTObpaxaeTcs HebONbLWOW MHANKATOP 3aMMCK.

3anuck ¢parnos QuickTime BefeTtca ¢ nomollbto kogekos Apple ProRes 1 Avid DNx.

[na 3anycka 3anmcn Ha Video Assist MOXHO NCNONb30BaTb HACTPOWKY MO TanM-kogy unn no SDI/HDML.
3TO NO3BONAET HAUMHATBL M OCTaHABAVBATb 3aMNCh Ha OCHOBe MHOPMaLMK, Nonydaemoi ¢ HD-curHanom
uepes SDI- unv HDMI-uHTepdeiic. lNoapobHee o BbibOpe Kofeka 1 ynpaBaeHnn 3anucbio CM. pasaen
«HacTpOMKm» JaHHOTO PYKOBOLCTBA.

YT100bI NPUCTYNnTb K pa6ore, nposeanTe Naablem no CEHCOPHOMY 3KPaHYy B BEPTVKaIbHOM HarnpasieHnu,
3aTeM HaXKMUTEe Ha 3HAYOK 3anucK. YTobbl OCTaHOBUTH 3aNnCb, KOCHUTECb 3Ha4Ka elle pas.

MPUMEYAHME. Mpw 3anucy ¢ HDMI- nnn SDI-kamepbl ybeamntech B TOM, UTO
MCMNONb3yeTCsA UNCTBIV CUTHAN, Tak Kak B MPOTMBHOM Clly4yae BMecTe C 30bparkeHnem
OyayT 3anvcaHbl BbIBOAVIMbIE MapaMeTpbl. [logpobHee cMm. pazgen «3anuch YMCToro
HDMI-curHana ¢ DSLR-kamepbl».

HaumHaTb 1 ocTaHaBnMBaTh 3anuch Ha Blackmagic Video Assist 4K MOXHO B yaaneHHOM pexurme no
npotokony LANC. [insa 3Toro KoHTponnep HeobxoamMmo nogkmoumnTb K pazbemy LANC 2,5 mm € npaBoii
CTOPOHbI YCTPOWCTBA.

Blackmagic Video Assist 4K nmeet gBa cnota gna SD-KapT. ECv B KaXablt U3 HUX yCTaHOBUTD
OTGOPMATUPOBAHHbBIE HAKOMUTEN, MOXKHO BECTU HEMpepbIBHYI0 3anuch. [ocne 3anonHeHns nepeoro
HocuTens Video Assist aBTOMaTM4eCky HauMHaeT MCMOMb30BaTh BTOPOW, HE AOMYCKaA NPONycka Kajpos.
Hanpumep, ecnv Ha OAHOM KapTe 3anucb NpeKpaTaach Npu 3HayeHnn Tanm-koaa 00:40:01:00, Ha gpyrow
oTcyeT BegeTcs ¢ 00:40:01:01.

3anucb
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Bo Bpems peakTMpOBaHKA Ha MOHTaXHOW NTMHEeKe NMOMeCTHTe BTOPOW KM HEMNOCPeACTBEHHO 3a
nepBbIM, ¥ TOrAa o GyayT BOCNPOU3BOANTHCA Kak eANHOE BUAEO.

Hannune ABYX KapT NaMATU TaKXe yLlO6HO anAa 6bICTpOI;I CMEHbI HakoNMTeNen — 4OCTaTOYHO OCTAaHOBUTL
3anncb B Hy>KHbIl;l MOMEHT, Bbl6paTb Kapty 2B HaCTpOl;IKaX COXpaHeHuA, a 3aTem BO30OHOBUTb pa60Ty.

YT06bI BECTW HEMPEPbIBHYIO 3aMUCh UM OBICTPO NEPEXOANTL Ha PAbOTY C
LpPYron KapTom npun ncnonsb3oBaHumn moaenn Blackmagic Video Assist 4K,
bopmaTrpoBaHMe HocuTenen HeobxoaAMMO BEIMONHUTL A0 Hayana COXPaHeHs.

HekoTopble DSLR-kamepbl BeflyT BHYTPEHHIOW 3anuch B 8-0MTHOM dopmaTe 1 Npu 3TOM NMO3BONAIOT
nonyyaTb YNCTbIN BuageocnrHan Ha HDMI-sbixoge. Ecnm Takon Bbixod nogkniounts K Video Assist, MOXHO
3anuncatb 10-6uTHoe BMAaeo B kofekax ProRes nnm Avid DNx 6e3 komnpeccun dainnos. OnpeaeneHHble
mopenv DSLR obecneyvsatoT BbiBof 10-6MTHOMO BUAeo 4:2:2, KOTopoe nMeeT 6o/ee BbICOKOE KauecTBo
MO CPaBHEHNIO C BHYTPEHHEW 3anuncbio B 8-6UTHOM GpopmaTe € LiBeToBON CybancKpeTnsaumen 4:2:0.

TaK Kak NpoaoXKMUTeNbHOCTb 3anncu Ha DSLR-Kkamepax 4acTo 6biBaeT HEJOCTATOUYHOM, BHELLHNA
pekopaep nomoraet 0601TK 3TO orpaHuyeHme. lNogobHaa BO3MOXHOCTb MPUIOANTCA NP 3aMUCK NPAMBIX
TPAHCAAUNI UNU MHTEPBbBIO ANA AOKYMEHTaNbHbIX GUIbMOB.

Ona sddexTrBHOM paboTbl 3TOM GYHKLMM HEOOXOAMMO NONYUNTH YNCTBIA BBIXOAHOM CUrHaN. OBblUHO 3TO
AenaeTcs nyTem n3meHeHuna HacTpoek HDMI-curHana, utobbl BUAEO He COAepano CyKebHbIX
napameTpoB. Heo6xoanMo NOMHUTb, UTO Nobble NapameTpsl, BbiBoauMble Ha HDMI-Bbixoa, 6yay T
3anucaHbl BMeCTe C M306paxkeHnem.

MpoBepkKa BbiBOAa napameTpoB Ha DSLR

MpoBenunTe NanbLem No CEHCOPHOMY IKPaHy BBEPX UK BHI3, UTOObI CKPbITb BbIBOAMMbIE
napameTpbl M BUAETb TONbKO n3obpakeHmne ¢ DSLR-kamepsbl. Ha Blackmagic Video Assist 4K
CTPOKa COCTOAHMA B BepxHel yacTuh KK-amcnnen He HaknaablBaeTCA Ha M300paxeHue, YTo
nosgonseT 6e3 nomex NPOCMaTPMBaTb BUAEO.

Y6enmtech B TOM, UTO BbIXOHOW curHan DSLR-Kamepbl COAEPXKUT TONBKO YUCTOE 1300paKeHme.
Ecnu Ha XKK-gucnnein Video Assist no-npexHemy BbIBOAATCA Cy>KebHble NapaMeTpbl, U3MeHuTe
HacTponku HDMI-BbiIxofa nan MeHIO 3KpaHa Kamepbl.

YuncToe Braeo Ha HDMI-Bbixoae kKamepbl MO3BONAET NMosy4aTb Honee KaueCTBEHHYI0 3amnch.

BocnpousBegeHune

YT00bI AKTUBMPOBATb D,I/ICI‘IJ'IGI7I, nposegnTe nanbuem no sKpaHy B BEPTMKaIbHOM HamnpasieH1n, 3atem
Bbl6€‘pI/IT€‘ MoOOM 13 3HAUKOB ynpagneHnda BoCnpon3sefeHnem BHN3Y 3KPaHa.

Ona BOCnpounssedeHNAa Knnna KOCHUTeCb COOTBETCTBYIOLLEro 3Hauka.

YT06bl OCTAHOBMTH BOCMPOM3BEEHME Ha ONPeAeneHHOM Kafpe Knuna, BblbepuTe
3HaYyoK nay3bl. YT0ObI BO30GHOBUTH BOCMPOM3BEAEHME, KOCHUTECH 3HAYKA elle Pa3.

[na nepexopna k cnegyowmm v npeablaywmm Knmnam UCnofib3ynte
COOTBETCTBYIOLMI 3HAYOK MEPEMOTKM.

Y7066 BOCMPOW3BECTH TEKYLWMIA KNMM C CAMOTO Havyana, KOCHMTeCh 3Hauka 0bpaTHoOW
NepemMOTKM OfWH Pas3.

®@® 6
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YNpasnATb yCKOPEHHOW NePEMOTKON MOKHO Takxe C MOMOLLbIO MepemelleHna Cnanfepa Bnpaso nim
BneBo. KocHnTech MKK-3KpaHa, UToObl OTKPbITb 1AW CKPbITb CRanaep.

YT100bI BOCNpOn3BeCTH TeKyLuI/IVI KN B UMKNNMYECKOM peXnmMe, KOCHUTECb OANH Pa3
COOTBETCTBYIOLWEro 3Ha4ka.
3Ha4Ka eule pas.

YT06bI OTKMIOUNTL LIMKNNYECKOE BOCMPON3BEAEHNE, KOCHUTECH 3HauUKa B TPeTUit pas.

@ [na umknuueckoro BOCnpomnsseeHNAa BCeX 3aNmMCaHHbIX KNTMMOB KOCHUTECH 3TOrO Xe

[na nepexofa K HyXHOMy GparmMeHTy Knuna nepeTawmnte cnangep snepes nnn Hasag. B pexnmve
BOCMPOW3BEAEHVA B BEPXHEM JIEBOM YTy SKpaHa NoABUTCA cneunanbHan naHens. OHa oTobpaxaeT
KOMMYeCTBO 3anmcaHHbIx Ha SD-KapTy ¢painos, HoMep TeKyLLero Kamna 1 ero NPOAOIKUTENBHOCTb.

HacTtpounkun

Video Assist MeeT BCTPOEHHbIN CEHCOPHbLIV 3KPaH, NpeAHa3HaYeHHbI 418 BbIBOAA BUAEO C ayano v
MN3MEHEHMA HaCTpOeK.

[inA n3meHeHVA 6ONbUIMHCTBA HACTPOEK IOCTAaTOYHO KOCHYTHCA COOTBETCTBYIOLErO 3HaUKa B CTPOKe
COCTOAHMA BBEPXY AMCMNesn. YTobbl BbI6PATh YPOBEHb 3BYKa ANA AMHAMMKA VW HAYLHUKOB, NPOBEANTE
nanbLUem No CEHCOPHOMY KpaHy B BEPTUKANbHOM HaNPaBAEHWN, 3aTEM B HUXKHEN YaCTh SKpaHa HaxkMuUTe
COOTBETCTBYIOLINIA 3HAYOK.

KocHuTech gucnnes 3a npegenamm OkHa, Ytobbl 3aKpbITb HACTPOWKN. [poBeanTe NanbLUem Nno 3KpaHy B
rOPM30HTaNbHOM HanpPaBAeHUY UK KOCHUTECh 3HauKa «Ha3afy, UTOObl CKPbITb HACTPOWMKM COXPaHEHUA.
MopAAOK M3MeHEeHNsA HAacTpoeK

B CTPOKe COCTOAHUA NN Ha SKPAHHbBIX UHAMKATOPAaX KOCHUTECh HaCTpOl;IKI/I, KOTOPYIO HYyXXHO
N3MEHWNTb.

Hanpumep, ons Boibopa Kofeka 3anmch HaxxM1Te Ha COOTBETCTBYOWMI nHAMKaTop. Mocne 3Toro
OTKPOITCA HACTPOMKM Kodeka. [1nAa M3MeHeHnA ypOBHEN ayanMo KOCHUTECH 3HauUKa
MHAMKATOPa 3BYKa.

B okHe HaCTpoekK MCI'IOJ'Ib3yI7IT€‘ KHOMKW MeHIO, CTpenkn nimn cnal?l,qep aonAa BbI60pa AOOCTYNHbIX
NnapameTpos. YT06bI 3aKpbITb HaCTpOI7I KW, KOCHUTECb Ancnnead 3a npefenamm OKHa.
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BboiBOA NnapameTpoB

YT06bl OTKPBITH HACTPOWMKM PaMKK, CETKM, BbIAENEHUA KOHTYPOB M300paxKeHus 1 GyHKLUW 3e6pbl,
KOCHWTECH 3HauKa BbIBOAMMbIX Ha 3KPaH NapameTpOoB. DTV HACTPOWKN NpeAHas3HauYeHbl 414 NOMOLM C
BbIOOPOM 3KCMO3ULMK, POKYCA, KOMIO3ULNW 1 KaAPUPOBaHWA NMPK NOAKNIOYEHMN YCTPONCTBA K KaMepe.

CurHan, noctynatowmin Ha SDI- unv HDMI-BbIXoA, He cofepuT CnyKebHble napameTpsbl.

3ebpa

STa GyHKUMA NOMOraeT yCTaHOBUTb OMNTHMaNbHYIO SKCMO3NLMIO M OTOOPaKaeT AnaroHanbHble NTMHUN B TeX
00nacTax, rae OHa NpeBbIlaeT yCTaHOBMEHHDIR YpoBeHb. Hanpumep, npu HacTporike 100% nonockl yayT
COOTBETCTBOBATb Y4YaCTKaM C M3ObITOUHOM 3Kkcno3mumen. MNpwu HacTpolike 90% noasnaetca
AOTMONHUTENBHbIV 3anac 3KCNO3NUMK A1A 3alWnTbl Kagpa OT 3aCBETKN.

OTa QYHKUMA TakKe NO3BOMAET BbIAENATb OTAENbHbIe 30Hbl U300pakeHs.
Hanpumep, ecnv ncnonb3oBaTb HACTPONKY 50%, MOXHO BU3yanbHO UAEHTUGULMPOBATD
YYaCTKW, KOTOpble COOTBETCTBYIOT YPOBHIO 50% Ha aucnnee ¢opmbl CUrHana.

YT06bI BKOUMTL QYHKLMIO MW M3MEHUTD YPOBEHb, KOCHUTECH 1EBOI MW MPABOM CTPENKN NGO
nepeaBMHbTE CNanaep B HACTPOIMKax 3e6pbl.

Momolwb npu poKycrnposke
MHCTPYMEHTbI MOMOLLM MK GOKYCMPOBKe NO3BOASIOT BbICTPO YCTaHOBWUTL GOKYC. [pw BbIGOPE BblgeIeHNs

Hanbonee pes3kne aneMeHThI l/I306pa>K€‘Hl/lﬂ copepxat MnHnn. kana 4yBCTBUTENNBHOCTW MO3BOJIAET 3a[daTb
NX MHTEHCUBHOCTb.

YTOObI BKNIOUNTH OTOOPaKeHWE KOHTYPOB N M3MEHWUTD HACTPOWMKY X UyBCTBUTENIbHOCTYM, KOCHUTECH
NtoOOW N3 CTPENOK UMK NepefBUHbTE Canfep. BOIMOXHble YPOBHU UyBCTBUTENBHOCTY: HU3KWUIA, CPDEAHWIA
1 BbICOKMIA. [INA KOHTPACTHOroO M300paXKeHWA C BbICOKOW AeTanmn3aumer JOCTaTOYHO BbIOpaTh HU3KMIA UK
cpefHnii ypoBeHb. [1na KaApOoB C HU3KOWM KOHTPACTHOCTBIO M Pa3MbITbIMUM AeTanAMU CefyeT yCTaHOBUTb
BbICOKMI YPOBEHb, UTOObI yCUANTL SOGEKT BbIAENEHNA KOHTYPOB.

Ecnuv nuHnm cnmneatoTca C M3obpakeHnem Ha 3KpaHe, NX LUBET MOXHO M3MeHUTb. [1nA 3TOro ncnonb3symnte
NPaByto 1 NEBYIO CTPENKM B HACTPOWKE LiBETa NMNHUI.

DbdeKT BblAeNEHNA KOHTYPOB MOXET ObITb HACTONBKO BbIPAKEHHbBIM, UTO NMO3BONAET BUAETH MyOUHY
dOKyCa 1 KOHTPONMPOBATb ee NpPU NOBOPOTE GOKYCHOTO KOMbLia KaMepbl.

MoapobHee o paboTe C 3TUMU UHCTPYMEHTaMU CM. Pa3Aen O HAaCTPOMKAX MOHUTOPUHTA.

Pamku

B 3aBMCMMOCTI OT Ha3HaueHnA MaTeprana (KUHO, TB Unv OHNanH-NPOCMOTP) MOXKHO O0TOOPA3NTh pa3Hble
nponopumu Kagpa. Ytobsl BoiOpaTh pamKy Uv CKPbITh e, HaXKMUTE COOTBETCTBYIOLLYIO KHOMKY, 3aTem
KOCHWTECh NeBOW UMK NPaBOW CTPenku NMbo nepesBrHbTe Cnanaep.

HacTpoiikn 382



[oCTynHbI HECKOMBKO BUAOB PaMKMU.

HDTV

OTa onuyms No3BossAeT 0TObPaXKaThb rPaHMLIbl TEKCTa M U306pakeHWsa ¢ nponopumuamm kaapa 1,78:1,
KOTOpPble COOTBETCTBYET COOTHOWeEHWIO 16:9 anA TB-3KpaHOB BbICOKOW YETKOCTH 1 KOMMbIOTEPHbIX
MOHWTOPOB.

4:3
OTob6paxeHue B opmate 4:3, KOTOPLINA NOAXOAUT ANA TENEBM30POB CTAaHAAPTHOM YETKOCTH U
ONA KafpUpOoBaHMA C NOMOLLbIO ABYX aHaMOPdHbIX afanTepos.

2,40:1;2,39:1n 2,35:1

OTobpaxeHune C NPONOPLUAMUN Kalpa, KOTOPbIE MCMOMb3YIOTCA B LUIMPOKOIKPAHHOM 1
aHamMopdUPOBaHHOM GOpPMaTax. STV TPY HACTPOIKIN MMELOT HebonbLIne OTANYNA APYT OT APYra B
pe3ynbraTe M3MeHeHuA CTaHAAPTOB KMHO 3a NOCeAHMe AecATMneTnA. B HacToAlee Bpema
COOTHOLLIEHWe CTOPOH 2,39:1ABNSETCA OAHMM 13 Hanbosee NOnynspHbIX GOPMaTOB.

1,85:1
Ewle oaHO cOOTHOLWEHME CTOPOH Kafpa, YacTo UCMOMb3yemoe B LUMPOKOGOPMATHOM
KnHemaTorpade. o ceovM Mponopumam fJaHHbIM dopmaT HaxoamTca mexay HDTV n 2,39:1.

CetKka

STOT MHCTPYMEHT NpeAcTaBnaeT cobon ceTKy C ABYMA BEPTUKANbHBIMU U ABYMA FOPU3OHTasIbHBIMU
nonocamu. Ytobsl 0To6pasnTb MK CKPbITb CETKY, BblbepuTe «Bk.» nnn «Bbikn.» COOTBETCTBEHHO.

C ee nomoLuybto Kagp 6y£l,€‘T pa3sfeneH Ha TpeTn nNo BepTuKan 1 ropnsoHTann. Cyuraetca, uto nydue
pacnonaraTtb BaKHble YaCTn |/|3o6pa>4<eH|/|ﬂ BOOJb STUX IMHUIA NN Ha X nepece4yeHrn, MOTOMY YTO TaK
ynydlwaeTca 3puTenibHoe BoCnpuaTme.

YpoBeHb B3rnAfa akTepa 06blUHO BbIDABHMBAIOT MO FOPU3OHTANbHOW
NIMHNW, OTPaHNUMBAIOLLIEN BEPXHIOK TPETb KaApa No HUXHeN rpaHuue. JaHHas
OYHKUMA Takke obecneyrBaeT NoCefoBaTeIbHOCTb KafpUpPOBaHKA
mexay ayonamu.

CooTHolweHe CTOpPOoH 2,39:14acTo NCNonb3yeTca ANA KaApUpoBaHUA Npu paboTe C MaTeprnanom, KOTOpPbIi
npeAHasHayeH ANA NOKasa Ha WUPOKMX IKPaHax

YcnoBHbI LUBET

3Ta dyHKUMA gobaBnaeT K M306paKeHMIo PasfinuHble LBETa, KOTOPbIE MOKa3biBAIOT YPOBEHb SKCMO3NLUMM

ANA ero OTAeNbHbIX 31eMeHTOB. LiBeTa nomoraloT BbI6paTh ONTUManbHyio 3Kkcnosuumio. Hanpumep,

PO30BbIV COOTBETCTBYET AOCTOBEPHOW Nepefade KOXKHOro NoKPoBa eBpornenues, 3efeHblin — bonee

TEMHOW KOXM (rpagauna ceporo 38,4%). YCNOBHbIV LIBET TaKXKe MOMOraeT NpefoTBPaTUTb yTpaTy AeTanem

B CBET/IbIX U TEMHbIX 06MaCTAX. Hactpoiikn 383



BbiBOAMMbBIN Ha KK-ancnnen gnana3oH TOHaNbHOCTM NO3BONAET YCTPAHMTL NOrPELWHOCTN OCBELEHMA Ha
CbeMOYHOW NaolaaKe Ui KOMNeHCMPOBaTb MX C MOMOLLbIO HACTPOMKM KCMO3ULNN.

CootseTcTBHE mMexnay uBetamm 1 3Ha4eHAMM TOHaTIbHOCTK NMOKa3aHO HXKe B BUAE LWKaslbl.

1 stop over Middle Grey
(Caucasian Skin)
I

Near Black Detail Loss
|

I
!
I
1

95% Zebra
White Clipping
|

|

|
|

Black Detail Loss 38.4%
Middle Grey (18%)

Wkana ycnosHoro ugeta

(DOpMaT Bnaeo " 4aCTtoTa Kaapos

80% Zebra
Near White Clipping

PaspeleHre nofyyaeMoro BugeoCUrHana 1 kafposas 4actoTa oTobpaxatotca B none Gopmart (Hanpumep,
2160p/29,97; 2160p/25; 1080p/59,94).

Ta6J'II/ILLa HXKE COOePXNT nepeyeHb d)OpMaTOB, nogaepKMBaemMbix Ha BXOAe 1 BbIXOAe.

MNoanepxnsaemble GopmMaTbl Ha BXoAe 1 Bbixoge

Kopek

Beop 1 BbiBOA Yepes 6G-SDI

525i/59,94 NTSC; 625i/50 PAL
720p/50/59,94/60

1080PsF/23,98/24

1080i/50/59,94/60
1080p/23,98/24/25/29,97/30/50/59,94/60
2160p/23,98/24/25/29,97/30

Beopg 1 BbiBOA yepe3s HDMI

525i/59,94 NTSC; 625i/50 PAL
720p/50/59,94/60

1080i/50/59,94/60
1080p/23,98/24/25/29,97/30/50/59,94/60

2160p/23,98/24/25/29,97/30 (Blackmagic Video Assist 4K)

YT06bI OTKPBITE HACTPOWMKYM KOLEKA, HAaXKMUTE Ha COOTBETCTBYIOLWMIA 3HAYOK, 3aTEM KOCHUTECh OAHON 13
cTpenok nubo cnangepa. JocTynHble Kogekun 3aBUCAT OT UCNOMb3yeMoit Mofgenu. Hanpumep, 3an1ch
HD-maTepwmana B Apple ProRes 1 Avid DNxHD ¢ pa3HbiM GUTpPeinToM BO3MOXKHa Ha 06enx Moaensx, a
Blackmagic Video Assist 4K Takxe no3sondaeT BblopaTh kKofiekn ProRes n DNXHR ans coxpaHeHus

B Ultra HD.

Mpw ncnonb3oBaHny kKoaekos ProRes coxpaHeHue BeaeTca B Buae dannos QuickTime, a DNX MOXHO
3anucaTb Kak B QuickTime, Tak 1 B MXF. MogpobHee o Bbibope KofeKkos CM. TabnuiLy HIXe.
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nOFlFIep)KI/IBaeMbIe KogeKkun

Knunsl coxparatoTca B8 QuickTime, 3a ucknioueHnem darnnos DNx MXF, B KOTOpbIX Ha3BaHue
Kogeka copepXunt obosHaveHne MXF.

Blackmagic Video Assist

Kopekn

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes Proxy
DNxHD 220x
DNxHD 145
DNxHD 45
DNxHD 220x MXF
DNxHD 145 MXF

DNxHD 45 MXF

Tanm-kop

My6uHa uBeTa

Blackmagic Video Assist 4K

Kopekn

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes Proxy
DNxHD 220x
DNxHD 145
DNxHD 45
DNxHR HQX
DNxHR SQ
DNxHR LB
DNxHD 220x MXF
DNxHD 145 MXF
DNxHD 45 MXF
DNxHR HQX MXF
DNxHR SQ MXF

DNxHR LB MXF

y6uHa uBeta

10
10
10
10
10
8
8
10

CueTunK TaM-KOofa NOKa3biBAET MPOACIKUTENBHOCTb KMMA (YaChi:MUHY Thl:CEKYHAbI:KAAPbI).

3anyck 3anucm

KocHuTeCh 3TOro 3Hauka 1 BbibepurTe 3anyck/oCTaHOBKY MO TalM-Koay nnun yepes nHtepdenc SDI/HDMI.

JTO NO3BONAET HAUMHATb N OCTAaHABMBATb 3aNNChb Ha OCHOBE I/IH(I)OpMaLI,I/H/I, I'IOJ'IyLIael\/lOVI BMeCTe C

SDI- unn HDMI-curHanom. [1na oTkoUYeHna GyHKLMIN BbIOEPUTE COOTBETCTBYIOLLYIO OMLIMIO.

Mo Tanm-kopy

Mpw BbIGOpE AaHHOM HACTPOMKN MOHUTOP-PEKOPAEP HAUHET 3anncb Cpasy nocie obHapyxeHna
TalM-Kkopaa B ncToyHmke SDI- mnm HDMI-curHana. Korga Tam-Ko[ 3aKOHUYMTCA, 3annchb
npekpaTnTca. 310 yaobHo npu paboTe C Kamepamm 6e3 nogaepxku dyHkumm "SDI start/stop".
YT06bl TaliM-KOA OOHOBAANCA TONBKO BO BPEMS 3aMnCH, Ha Kamepe HeoOXoaMmMO akTUBUPOBaATb
HacTpowky "Record Run". Ecnv kamepa ncnonb3yet Apyryto HaCTPOMKY TalM-KOAa (Hanpumep, Ha
OCHOBe BpeMeHI CyTOK), OHa byaeT MOCTOAHHO 3anyckaTb 3anuch Ha Video Assist.
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SDI/HDMI

JTa HaCTPOWKa NO3BOMAET 3aMyCKkaTb M OCTaHABAMBATL 3aMWUCh NP HaXaTKK COOTBETCTBYIOLEN
KHOMKM Ha Kamepe. [1na ee NCNoNb30BaHMA Kamepa AOSIKHa NOAAEPKMBATb 3aMyCK U OCTaHOBKY
3anucn yepe3 HD-SDI- unn HDMI-curHan. MeHio Takvx Kamep 00blUHO MEET OAHY 13
cnepytowmx onuwmi: “Trigger REC”, "HD-SDI Remote I/F” unn “SDI Remote Start/Stop Trigger”.

SDI/HDMI
e

3ANYCK 3ANUCA

NcTouHuK

OtobpaxaeT nctounuk Bxoaauero SDI- nnn HDMI-curHana, noctynatoulero Ha Blackmagic Video Assist.
MoHUTOp-pekopaep NCNOMb3yeT TOT U3 HIUX, KOTOPbIA Obln MOAKNIOYeH NepBbiM. ECn NoABUTCA HOBBI
MCTOYHWK, yCTPOMCTBO NepeaeT Ha paboTy C HVM TONbKO B TOM C/lyyae, Korfa NoTepsaH npeablayLynii
CUrHan. 3To No3BoNAeT NPYMeHATb AyOMpoBaHMe.

WCTOYHUK

KapTta
[MoKa3blBaeT COCTOAHME NCMOMb3YEMOM KapTbl MaMATK, BIOPAHHOM B HACTPOMKAX COXPaAHEHNA.

Mopenb Blackmagic Video Assist 4K nmeeT fBa cnota ans SD-kapT. Yto6bl BbIOpaTh KapTy AnA 3anmncy,
BbIMONHMTE AENCTBMNA B ONUCAHHOM HMXE MOPALKE.

KocHwuTech 3Hauka KapTa nnmn nposeauTe nanbLem No 3KpaHy B rOpU30OHTasIbHOM HarnpasneHmn,
UTOObI OTKPBITE HACTPOMNKM COXPaHEHMS.

KocHuTech 3Hauka Kapta 1 nnu Kapta 2 B 1eBOM BEPXHEM Yy AUCTUIeA.

C noMoLblo COOTBETCTBYIOLLEN KHOMKMU MOXKHO TaKKe BbIMOHUTL GOPMATUPOBAHKE KapThl.
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MH,[I,I/IKaTOp KapTbl MOKa3blBaeT OAHO U3 NepeydncneHHbIX Huxe COCTOAHUI HOCUTENA.

MNpoBepka
Mocne ycTaHoBKM SD-KapTbl Ha 3KpaHe nossnaeTca coobuieHne «[posepkar. B aTo Bpems
BbINOSIHAETCA MPOBEPKa KapTbl NamMATU.

loToBa
Mocne NpoBepKn OTGOPMATUPOBAHHOW KapTbl Ha dKpaHe NoasnaeTca coobuieHme «[oToBa». 310
0O3HauaeT rOTOBHOCTb KapTbl K 3aMUCHK.

(dopmaTtupoBaTb

Ecnu SD-kapTa HyxaeTtca B GopMaTMpPOBaHMK, Ha SKpaHe NoOABUTCA Muratoliee coobuieHne
«DopMaTnpoBaTb». KOCHWTECHh MHAMKATOPA KapTbl MAN NPOBeAMTE NanbLeM MO CEHCOPHOMY
3KpaHy B rOPM30HTaNbHOM HanpasneHnn, YTOObI OTKPBITb HACTPOWKM COXPaHEHMA U
oTdopmaTnMpoBaTb HocuTenb. MNoapobHee cM. pasfen «PaboTa c SD-kapTamms.

HeT KapTbl
370 cooblUeHre NOABNAETCA, C/M KapTa NamATH He YCTaHOB/IeHa B BbIOPaHHbIN CNOT.

KapTa 3anonHeHa
Ecnu Ha SD-kapTe 3akaHuMBaeTCA CBOHOAHOE MECTO, MPUMEPHO 33 TP MUHYTbI 1O OCTAHOBKM
3anvcKn NoABKTCA MUratolee coobLleHne «3anonHeHa.

Korga HocuTeNb MONHOCTBIO 3aMOHEH, TEKCT cooblueHna byaeT NOCTOAHHO 0TObpakaTbCA
KPaCHbIM LIBETOM, a 3anucb Npekpatutca. Nocne storo Video Assist coxpaHnT nocnegHnm
3anMcaHHbIn Gamn.

Ecnv BO BTOPOM CNnoTe eCcTb OTGOPMaTMpPOBaHHanA kapTa namatu, Blackmagic Video Assist 4K
aBTOMAaTUYeCKN NepenieT Ha paboTy C Hel.

OcTaBlleecs Bpemsa
B pexxume BoCnpon3BefeHna MHANKATOP COCTOAHMA NOKa3biBaeT OCTaBleecsa Bpemsa 3arnmncu
Ha SD-kapTy.

YpoBeHb 3apsaga 6atapeu

[NokasbiBaeT YPOBEHb OCTaBLEroca 3apAfa akkKyMynaTopoBs. YTobbl nonyvnTb I'IO,EI,pO6Hy}O l/lHd)OpMaLll/l}O,
KOCHUTECb COOTBETCTBYOLLEro 3Ha4Ka.

Video Assist cHayana ncnonb3ayeT 6aTapeto € 6onee HY3KMM YPOBHEM 3apAJa, @ 3aTeM NepeKioyaeTca Ha
BTOPY!0, UTO No3sondAeT n3bexatb cboeB B paboTe. 3apaaka 000MX akKyMyNATOPOB BbIMOHAETCA
OfHOBPEMEHHO. B 3aBNCMMOCTI OT TWMNa 1 COCTOAHMA baTapewn AnA NONHOM 3apAAKM (6e3 MCnonb3oBaHUA B
TeyeHvie 3TOro Bpemery) TpebyeTca NpuUMepHO TP Yaca.

Ha Blackmagic Video Assist iBe NOMHOCTbIO 3apAXeHHbIX akKyMynAaTopHbix 6aTapen Canon LP-E6
NO3BOAAIOT BECTM 3aMNCb NPUMEPHO B TeueHKe Tpex Yacos, Ha Blackmagic Video Assist 4K — B
TeyeHne 80 MUHYT.
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3ym
3ym no3BoNAET yBENNUMBATD MACLITAb, KOrAa HY»KHO NPOBEepPUTb GOKYC NPV NOAKIOUEHNN K KaMepe nan

paccMOoTPeTh OTAeNbHble AeTanu N306pakeHna. Ty QYHKLMIO MOXHO MCMOMb30BaTh MPY KaAPUPOBAHMN 1
BO BPEM#A BOCMPOW3BEAEHNMA, OHAKO BO Bpemsa 3amnmncy OHa OTKIoUeHa.

YT06bl aKTUBMPOBATb QYHKLIMIO 3yMa, KOCHUTECH 3HauKa + Nof MHAMKATOPOM 3apAafa batapen. ina
OTKJ/OYEHMA KOCHUTECH 3HaUKa elle pas. 3yM MOXHO MCNOoNb30BaTh BO Bpema npocmoTpa Ultra HD-
vnv HD-Bumpgeo.

rpOMKOCTb AVNHaMWMKa

YT06bI M3MEHWUTH TPOMKOCTb BCTPOEHHOMO AnMHamMmKa Ha Blackmagic Video Assist 4K, nposeante
nanbuem no KK-gucnneio B BePTUKANbHOM HaNPaBAeHUN, 3aTEM KOCHWUTECH 3HaYKa MHAMKATOPOB 3ByKa 1
BblbepurTe COOTBETCTBYIOLLYIO HACTPOMKY. [11A yBEeANYEHNA MK YMEHbLEHWA TPOMKOCTU NepeBMHbTE
Cnaviaep B Hy>KHOM HanpaBneHuu.

Ecnn k Blackmagic Video Assist 4K nogkntoyeH MUKPODOH, BCTPOEHHbI
OMHAMVK paboTaeT TONbKO BO BpeMs BOCMPON3BEEHWS, @ MPW 3annch 1 MOHUTOPVIHTE
BXOAALLEro BUAEOCKIHaa OH OTK/IKOYaEeTCA.

rpOM KOCTb HaylWHNKOB

YTOObI M3MEHUTb FTPOMKOCTb HaYLWHMKOB, KOCHUTECH 3HAUKa MHAMKATOPOB 3BYKa B MPABOM HVKHEM Yy
avcnnea. Ecnm k Blackmagic Video Assist 4K nogkntoyeHa cCTepeorapHuTypa, BMECTO FTPOMKOCTH
AMHAMMKa MCNONb3yeTCA FPOMKOCTb HayLWHUKOB. YPOBEHb MOXHO M3MEHUTb MPOCTbIM
nepeTackMBaHWem cnaaepa.

YpOBHM aHanorosoro ayamo

Ha Blackmagic Video Assist 4K ypoBHM aHanorosoro 3syka Ha XLR-BxOAaX MOXHO M3MEHWTb NPOCTLIM
nepeTtackmBaHvem cnangepa. lnanasoH perynmpoBKku kaxaoro kaHana: ot +10 b no +65 gb.

HacTpoiikn 388



YT06bI 3aM1CaTh KAUECTBEHHYIO ayANOAOPOXKY, YCTaHOBUTE Claifepsl B MONOXeEHNe, MPY KOTOPOM Ha
MNHOMKATOPaXx 3BYKa MMKOBbIE 3HAUEHMA KaXKAOrO KaHana nonagatoT B MHTepsan o1 -20 go -12 dBFS.

MoapobHee cm. pazgen «MOHUTOPUHT C NOMOLLbIO 3KPaHHbIX MHANKATOPOB».

MpoBeanTe NanbLem No 3KpaHy B rOPU3OHTANIbHOM HanpPaBneHn, YToObl OTKPbLITb AOMONMHUTENbHbIE
HaCTPOWKM. ITa GYHKLMA NO3BONAET NMPOBEPATL CBOMCTBA SD-KapThl 1 dopMaTMpOBaTh ee, BblbrpaTb
HaCTPOWKM ANCNeA N MOHUTOPKHIa, yCTaHaBvBaTh Aaty 1 spemd. Ha Blackmagic Video Assist 4K
MOXHO TaKKe MEHATb HACTPOWKM 3BYKa. YTOObI CKPbITb HACTPOWKN 1 BEPHYTLCA K BUAEO, NPOBEANTE
nanbLUem No 3KPaHy B rOPM3OHTaNbHOM HaMpPaBAeHWM UAW HaXKMUTE 3HaYOK BO3BPATa B IEBOM HUKHEM
yrny Blackmagic Video Assist 4K.

CoxpaHeHne

DTN HACTPOWKM NO3BONAIOT MPOBEPATb EMKOCTb KapTbl MamaTH, TUM dannosoi cuctemsl (HFS+ nnu exFAT)
1 obbem ceobofHOro Mecta. DopmMaTpoBaTh KapTy MOXKHO ¢ nomolubto Video Assist. bonee nogpobHo
o dopmaTmpoBaHmm SD-KapT cm. pasgen «Pabota ¢ SD-kapTamm».

SanDisk Ext

500.00 GB ex
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MoHuTopUHr

Mpwv HacTporike ONUMI MOHUTOPMHIA MOXHO MCMOMb30BAaTb [1Ba MHCTPYMEHTA NMOMOLLM NPY GOKYCUPOBKe,
pacTarveaTb aHamopdHoe 1306paxeHre 1 BbIBOAUTb TONbKO CUHWIM KaHas, a TakKe MeHATb OpUeHTauumio
JKpaHa B 3aBUCUMOCTH OT MONOXKEHMA YCTPOMCTBA.

DoKycmpoBKa

|_|pI/I MNCMONb30BaAHWM NMNHNIK Harbonee pe3kne y4acTku I/I306pa>KeHI/Iﬂ r|p|/|o6peTa+0T LBEeTHbIE
KOHTYPbI, @ NpW BblAENEHNN YBENNYNBAETCA PE3KOCTb TEX O6J'IaCTeI7I, KOTOpble

HaxoaATcA B Gokyce.

LiBeT nuHun

STa HacTpoliKa No3BonAeT BblOpaTh UBET NMHUIA ANA MHCTPYMeHTa GOKYCMPOBKIN. BO3MOXHbIE
BapMaHTbI: 3eMeHbll, KPAaCHbIN, CUHWUI 1 6enblit. LiBeT AnHWiA, MCNonb3yembix A4 BblAeNeHmA
Hanbonee pe3Kmx yuacTKOB M30OpaxKeHVs, MOXHO M3MEHUTD.

PactarnBaHme aHamop¢$HOro n3obpakeHus

Ha Blackmagic Video Assist 4K ecTb HaCcTpoWiKa, NO3BONAOWAA PACTATMBATL aHaMOPPHoe
n3obpaxeHue. C ee NOMOLLbIO MOXHO OTOOPaXKaTb CxaTble MO rOPM3OHTaNN Kafpbl, KOr4a CbemMKa
BeAeTCA Ha Kamepy C aHaMopdHbIM 0O0beKTUBOM. KO3 OMLIMEHT KoppeKUW 3aBUCUT OT
yCTaHOBMEHHOM onTUKK. JocTynHbl Tpm onumn: 1,33X; 1,66x 1 2x. Ecnv pacTarveanume He
TpebyeTcs, OTKIoUKTE ero.

MNoBopoT 3KpaHa

YToObI OTKMIOUYMTL aBTOMATUYECKMIA MOBOPOT 3KPaHa, BbibeprTe onumio «HeTs. B 3Tom cnydae
n306paxeHne OyaeT BCeraa BbIBOAMTHCA B TEKYLLEM MONOKEHUM, [aXKe NPU NOSTHOM
noBOPOTE JUCTIIeA.

Take MOXHO BblOpaTb HaCTPOIKY ¢ MoBopoToM Ha 180°. OHa no3sonsaeT 3adnKCMpPOoBaThb
opMeHTaLuIo n300paxeHna Npy yCTaHOBKe MOHUTOPa-peKopaepa Ha 00BeC KamMephbl B
nepeBepHYTOM MOMOKEHWUN.

YT06bI BKNIOUNTL aBTOMATMUYECKININ MOBOPOT 3KPaHa, BblbepuTe COOTBETCTBYIOLLYIO ONLMIO.
TonbKo CMHUI

Ha Blackmagic Video Assist 4K eCTb HacTpoWKa «T01IbKO CUHWM», MPU MCNONb30BAHUN KOTOPOW
COOTBETCTBYIOWIMI LIBETOBOW KaHan NpefCTaBfeH B BUAe yepHo-6benoro n3obpaxerus. Ecnn

B LUMPPOBOM CUrHane eCTb Nomexu, OHW Hanbonee 3aMeTHbl UMEHHO B KaHane CMHero LgeTa.

YepHo-6enoe n306pakeHve TakKe MOXET CNYXUTb ANA NpoBepKn GoKyca Kamepsbl. YTobbl
aKTUBMPOBATb 3TOT PEXMM, BbIGEpUTE ONUMIO «BKN.».

COXPAHEHWE MOHWUTOPUHI AUCNNEN AYAVO HACTPOMKA

BbigeneHne benbiin

ABTOMaTAYECKN

Blackmagic 4.6K Film to Rec7(

BribepuTe «Bkn.» ana HacTpoikn «OTobpaxeHne 3D LUT» 1 ncnonb3yiTe cTpenku
ANA nepexofa K Tabnuue, KOTOPYIo Hy>KHO MPUMEHNTH BO BPEMA MOHUTOPWMHTa
BXOAALLEro CMrHana uavi npu Bbisoge B1aeo
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OTob6parkeHune 3D LUT

Video Assist nozgonaeT obpabaTbiBaTh NocTynawulee Braeo ¢ nomoulbto 3D LUT-Tabnuubl. OHa
NPVYIMEHAETCA TOMbKO K BBIBOAMMOMY Ha AUCNNER n300pakeHnIo 1 He BAVAET Ha 3anucb maTepuana. Ecnm
Ha 3Tane NOCTNPOM3BOACTBA HEOOXOAMMO BOCCO3/aTh TaKYIO e LIBETOBYIO CXeMy, 3Ty TabnuLy B Buae
dbanna .cube moxHo UMNopTnpoBaTh 13 Video Assist 8 DaVinci Resolve.

Bo Bpema noctobpaboTkum TpexmepHble LUT-Tabnuubl N03BOAAIOT NOYYaTb UCMONb30BAHHYIO NPK
MOHUTOPWUHIE LUBETOBYIO CXeMY UK OpYTYyto HeO6XO)II,VIMy+O raMmmy. |_|O)J,p06H€e 06 nx npumeHeHnn n
sKkcnopTe dannos .cube Ha Video Assist cm. pykosoactso no DaVinci Resolve.

Video Assist 4K
Video Assist 4K & |
video About

Lookup Tables
LUT1: Empty Import LUT
LUT2: Empty Import LUT
LUT3: Empty Import LUT
LUT4: Empty Import LUT
LUTS: Empty Import LUT
LUT6: Empty Import LUT

Cancel Save

C nomouybto yTunuthl Blackmagic Video Assist Setup Ha MOHUTOp-
peKkopAep MOXKHO 3arpy3nTb go wectn 3D LUT-Tabnuny

Nopsapok umnopta 3D LUT-Tabnuy,

Mogknounte MoHUTOP-pekopaep Video Assist K KOMMbIOTEPY C yCTaHOBNEHHON Y TUANTON
Blackmagic Video Assist Setup.

3anycTuTe yTUANTY 1 OTKPOMTe HacTporkm Video Assist, HaXKaB Ha COOTBETCTBYIOLLMI 3HAYOK.

Bknagka Video conepxuT wecTb nonew, npefgHasHadyeHHbIx Ana numnopta 3D LUT-Tabnuu.
Haxmute kHonky Import LUT B nycTom none v BoibepuTte HyXHbll1 Gaiin .cube Ha KomnbloTepe.
Haxxmnte Open, 4tobbl NOATBEPANTL AENCTBME.

D'J'Iﬂ COXPaHEHMA HOBbLIX HACTPOEK HaXXMUTE KHOMKY Save B MPaBOM HUXHEM YTy OKHa.

MNpumeHeHne LUT-Tabnuubl K BbIBOAUMOMY N306pakeHuto

YT06bI OTKPbITb HaCTpOl;lKl/l MOHWTOPWHIa, NpoBeAnTe Naablem Mo 3KpaHy B rOPU30HTa/IbHOM
HamnpasneHnn n KOCHNTECb COOTBETCTBYOWEro 3Ha4kKa B CTPOKE MEHIO.

C nomoLLbto NpaBoii UK NEBOK CTpenkn BbibepuTe onuuio Bkn. ona otobpaxkerus 3D LUT. YTobbl

oTKMouUnTb LUT-Tabnuubl, KOCHUTECH CTPENKK ellle pas.

YT06bl BEIOpaTL Nose Ans umnopta LUT-Tabnuibl, KOCHUTECH NPAaBOW UV NEBOW CTPENKM B
HacTpowke 3D LUT oauH Mav HECKONBKO pa3 AN1A Nepexofa K Hy>KHOMY NOsio.

MpoBsennTe NanbLem No 3KkpaHy B roOpU30HTaNbHOM HanNpPaBAeHUN UM KOCHUTECh 3HaUKa «Ha3an», YToobl
BEpPHYTbCA K M306paxeHuio. Tenepb K NocTynalowwemy suaeo dyaet npumeHaTbca 3D LUT-tabnuua. C
MOMOLLbIO TaBAWL MOXHO BECTU MOHUTOPUHT HE TOMbKO MBOTO, HO W yKe 3aNnCaHHOro 1300pakeHus.

HacTpoliku
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Oucnnen

YT06bl OTKPBITE HACTPOWKY AUCTINEA, KOCHUTECH COOTBETCTBYIOLIEro 3HauKa. JTa GyHKUMA no3sonaeT
MeHATb APKOCTb, KOHTPACTHOCTb U HaCbILLeHHOCTb KK-ancnnes. Boibepute HeobxoamMblii NapameTp v
nepeaBMHbLTE CNaaep BAeBO 1AM BNPaBo.

ApkocTtb
M3meHseT obulyto ApkocTb XKK-aucnnes. Hanpumep, Bo Bpems paboTbl Npu CONHEYHOM CBeTe
MOXHO YBENMYUTL APKOCTb KK-gucnnea ana nyyen BUANMOCTN.

KoHTpacTt

C NOMOLLbIO 3TOTO UHCTPYMEHTA YBENINUMBAIOT UM YMEHbLIAIOT Pa3HuLYy MeXAy APKUMU 1
TeMHbIMK 0bnacTamu. NpKn BEICOKOM KOHTpacTe fileTanu oTobpaxatoTca bonee oT4eTNMBO, a Npu
HV3KOM 1300paxeHne BbIMAAUT MATYe.

HacbiweHHOCTb
YBENNUMBAET WM YMEHbLWAET CTENEHb HACILLEHHOCTY M306paXKeH .

ﬂpVI OTKNKOYEeHNN yCTpOI7ICTBa OT CeTn BCe HaCTpOI?IKI/I COXPaHAKTCA. Jliobble 3MeHeHNs 3TUX HaCTpOeEK
3aTparnBatoT TOSIbKO |/|3o6pa>|<eH|/|e Ha gncnnee n He BNNAKOT Ha 3anncbiBaeéMoe BMAeO.

Ayguno

Blackmagic Video Assist 4K Takxe N03BONAET 3aNnCbiBaTb KaYECTBEHHYIO 3BYKOBYIO JOPOXKY. [1nA
kaxgoro XLR-Bxofa MOXHO MCNOMb30BaTb HECKOMbKO Pa3HbIX HACTPOEK.

XLR nuHenHbi, XLR mukpochoH nnu Bupgeo

Ecnu k aHanorosbim XLR-Bxoaam nogknoueHo npodeccrmoHanbHoe ayaroobopynosaHue (3a
UCKIIOYEHMEM MUKPODOHOB), HEOOXOAMMO MCMONb30BaTh Onumio XLR nvHenHbIN. B 6onbwnHCTBE
CNyyYyaeB Ha TaKOM 060PYAOBAHNM NIMHENHBIN CUTHAN CUMbHEE MO CPaBHEHMIO C MUKPOGOHHDBIM.

Ecnu k aHanorosbiM XLR-BXxoaam nogknoueHsl MUKPOGOHbI, HEOOXOANMO MCMONB30BATL OMLMIO
XLR MuKpodoH. BeixogHom curHan MMkpodoHa cnabee no CpaBHEHMIO C TMHERHbIM, MO3TOMY AA
ONTVManNbHOM 3aNncK 3ByKOBOW fopoxkm Blackmagic Video Assist 4K BbinonHaeT

ero ycuneHue.

Ecnu BmecTo aHanorosoro ayamo ¢ XLR-8XoA08 HEOOXOAMMO MCMNONb30BaTh ABYXKaHaNbHbIV
3BYK, BCTPOEHHbIN B BMAEOCHTHaN 1 nocTynatownii yepes SDI- unu HDMI-nHtepdeiic, sbibepute
onuyuto Bugeo.

MPUMEYAHME. Blackmagic Video Assist 4K coxpaHaeT nocnegHve
NCMNOMNb3yemble HaCTPOMKN Aake MPY OTKIIIOUYEHUN MUTAHNA. B cllyyae CMeHb!
MCTOUYHMKA CMrHana Heobxo4MmO 3aHOBO YCTAHOBUTL HACTPOWMKM 3BYKa.
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XLR noHunxeHune

[pu Cbemke B LUYMHOW Cpefe Uauv B yCNOBUAX PE3KOrO M3MEHEHMA FPOMKOCTU MOXKHO
aKTVBMPOBATb 3Ty ONLUMIO. B 3TOM Clyyae ypoBeHb 3ByKa OyeT HEMHOTO YMeHbLLIEH, UTO
MO3BONUT 136eXKaTb CUIIbHBIX Meperpy3oK ayanocurHana. lNpu cbemke B 00bIUHBIX YCOBUAX
HACTPOWKY PEKOMEHAYETCA BbIKIIOUNTb.

®daHTOMHOE NUTaHne
Mpwv nogknoYeHnn MUKPOGOHOB, He MMeloLUX GYHKLMM aBTOHOMHOTO MUTaHWA, ero MOKHO
nopasatb yepes XLR-pasbem. [11A 3T0ro BKAOUMTE COOTBETCTBYIOLLYIO HACTPONKY.

MPUMEYAHWME. Mpu ncnonb3oBaHNN MUKPODOHOB C aBTOHOMHbBIM MUTaHWEM OT
6aTapeek HeobX0AMMO OTKMOUNTL GaHTOMHOe NUTaHue. Ecnn 3Toro He caenatb,
MUKPOGDOHbBI MOXHO MOBPEANTD.

HacTpoiika

Ha 3Tol1 BKNnafike MOXHO YCTaHOBUTb AaTy M BPEMS, @ TaKKe YBUAETb MMA YCTPOMCTBA, BbIOPaHHbIM A3bIK 1
TeKyLLYI0 BEPCUIO BHYTPEHHETO NMPOrpaMMHOro obecnevyeHus.

MOHUTOPUHT HACTPOVKA

TBA

Video Assist Pycckum

AVA

[MonHbIn Video Assist 2.5

17 aBr.2016-11:16

Ha cTpaHuLe HacTpoek MOXHO BbibpaTh onumm ana napameTpa «JuanaszoH HDMI»

A3bIk

[na nepeknioyeHna mexay aHrMNCKM 1 APYTM 3arpyKeHHBIM A3bIKOM MCMONb3YyNTe CTPENKH.
MoapobHee cm. pa3aen «Blackmagic Video Assist Setup».

OnanasoH HDMI

Ha mopenn Video Assist HD ecTb HacTpolika «[lnanazoH HDMI», koTopas no3sonaeT Bbibpath T1M
NoCTynatoLlero curHana. [1na KoppekTHOro oTobpax)eHus Arana3oHbl LIBETOB Ha BXO[E W BbIXOAE [AOSKHbI
coBnafatb. MOXHO MCNONBb30BaTb OAHY M3 Tpex onunin: «[onHbINy, «Brnaeo» nnu «ABTOMaTUyYeCKn».

B nocnenHem cnyyae napameTpbl byayT yCTaHOBAEHb CaMUM yCTpoicTBoM. Ha Video Assist 4K Takoin
HaCTPOWKM HeT, 1 anana3oH HDMI BbibrpaeTca B aBTOMATUUYECKOM PEXMME.

YcTaHOBKa faTbl U BpeMeHun

Mpv NPaBUNBHOW YCTAaHOBKE 3TUX HACTPOEK dainbl C Knunamm OyayT cofgepatb MHGOPMaLMIO O faTe 1
BPEMEHU X 3annCH.
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nOpﬂ,qOK YCTAaHOBKW AaTbl N BpeMeHn
KocHuTech 3Hauka aBTOPYUKN.
YT006bI U3MEHUTD AaTy Unn Bpemsa, KOCHNTeCb 3Ha4Ka A/1d nepexofa K Hy>KHOMY NapaMeTpy.

Haxxmute KHOMKY COXpaHeHWA.

Video Assist UMeeT 3KpaHHble MHAMKATOPbI, KOTOPble MO3BOMSIOT BLIBOAWTbL MMCTOrPamMMy, 0TOOpaxatoLLyto
YyPOBEHb 3KCNO3UUMN 1 pacnpeaeneHne APKOCTI, a TakKe NPOBEPSATb YPOBEHb 3BYKa.

mcrorpamma

B neBo uacTy 3kpaHa oTobpakaeTCA rMcCTorpaMma, KoTopas NoKasbiBAET pacrnpeeneHne ApKoCTu.
YepHOMYy LIBETY COOTBETCTBYET KpaiHaAsA esas Touka, benomy — KpaliHas npasas. Koraa kpunsas
HaxoAMTCA B Npefenax 3TUX rpaHunL 1 ¢ 06enx CTOPOH 3aKaHYMBAETCA B AaHHbBIX TOUKAX, MOXKHO 136exaTb
3aCBETKM NV 3aTEMHEHMA C COXPaHEHWEM JeTanen B CpeaHMX TOHaxX.

Nnan KaTOpPbl 3BYyKa

B npaBo 4acTn 3KkpaHa HaxoAATCA MHAMKATOPbI 3BYKa ANA KaHanos 11 2. Ha gucnnee yposeHb
oTobpaxaetca B dBFS, npv 5TOM MakcvMmanbHble 3HaueHnA GUKCUPYIOTCA Ha KOPOTKOE BpemA And
obneryeHus Nx 3pUTeNbHOIO BOCNPUATUA.

YT06bI MONYUNTL KAUECTBEHHYIO 3BYKOBYIO IOPOXKKY, 3HAUEHMA CUrHaNa JOMKHbI ObiTh HUxe O dBFS. B
Cnyyae NpeBbILEHWA STOrO YPOBHA BO3HUKAET Neperpyska, 1 ayAuocurHan nckaxaetca. OnTumanbHbIm
OyfeT ypoBeHb, NpY KOTOPOM 3HaYeHWA HaXOAATCA B rPaHMLax NoCiejHero 3efeHOro CerMeHTa, T. €.
mexnay -20 1 -12 dBFS. Ecnv nrukoBada BennuHa NONagaeT B KeNTbll AN KPACHbBI CEFMEHT, T. €.
npesbiwaeT -12 1 -6 dBFS, 3ByK OygeT uMeTb NOrpewHoCTy.

[inA KaHana 1 NMKoBble 3HaYeHWA HAXOAATCA B FPaHMLIaX 3€/1eHON 30HbI,
Ha KaHasne 2 BO3MOXHbl Meperpy3Ku no 3ByKy

+30 nb

+30 ab

YT00bl M3MEHUTL YPOBEHb aHANOroOBOro ayanocurHana Ha Blackmagic
Video Assist 4K, KOCHUTECb NHAMKATOPOB 3BYKa. [1nA yMeHbLWEeHNA N
yBENMUYEHMA TEKYLLETro 3HaUeHMA NepeaBMHbTe Calaep Kaxaoro kKaHana
BNEBO WAV BMPABO.
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YT06bI MI3MEHWUTH YPOBEHb aHaOrOBOro ayanocurHana Ha Blackmagic Video Assist 4K, kocHuTeCh
MHAMKATOPA 3BYKa 1 NepeiBVHbTe Clanaep KaxKAoro KaHana Beso 1in BNpaso.

MPUMEYAHUE. YTo6bl 3anmcaTh 3BYK, NoCTynalowmin Ha Blackmagic Video Assist 4K
uepes XLR-pazbembl, Boibepute HacTporky XLR nuHenHbin nnm XLR MUKpodOH.

Blackmagic Video Assist 4K nmeeT yeTbipe 3KpaHHbIX MHAMKATOPa 419 MOHUTOPMHIa KayecTBa BUAeO
B peasibHOM BpemMeHu. 3To popma C1rHana, AUCnnel NnapameTpoB, BEKTOPOCKON U rmctorpamma. C nx
MOMOLLbI0 MOXHO KOHTPONMPOBAaTh HanaHC TOHOB, MPOBEPATL YPOBHYM BUAEO, YTOOBI HE 1OMYCKaTb
3aTeMHEHWA MW 3aCBETKUN M300paxXeHUs, a TakKe BbIABNATb NpeobnafaHune oTaebHbIX OTTEHKOB.

Kaabli HAMKATOP NPEeACTaBNseT B rpaduueckom Bi1ie pasuuHble napameTpbl CUrHanNa, Takme Kak
APKOCTb, LIBETHOCTb, HACBILLEHHOCTb 1 OTTEHOK, @ TaKXKE KPACHbI, 3eNeHbIN 1 CUHWIA KaHalbl, KOTOpble
B COBOKYMHOCTN GOPMUPYIOT LIBET BCErO M30OPaKeHMS 1 ero KOHTPACTHOCTb.

PEXUM 2800,

Bugeo @opma curiana RGB-aucnneii Bextopockon Muctorpamma

MeHto SKPaHHbIX MHOMKATOPOB C BO3MOXHbIMW OMUMAMK

Pa6oTta c aKpaHHbIMU UHANKaTOPamMM

[na pocTyna Kk nHamkatopam Ha mogenu Video Assist 4K KOCHUTECh TMCTOrPaMMbl B JIEBOM
HUXHEM yrny akpaHa. OTKpoeTCa MeHIo «PeXxim BbiBOa», C MOMOLLbIO KOTOPOIO MOXKHO NepenTH
K dopme curHana, RGB-aucnneto, BEKTOPOCKOMY UK rmcTorpamme. [1na npocmoTpa
n306paxeHna 6e3 MHAMKATOPOB BbibepuTe «Braeos.

YT06bI 3aKPbITb MEHI0, KOCHUTECb MOHWTOPaA 3a nNpefenaMmn OKHa.

HacTtpoiika vHgukaTopos
Mocne BbibOpa MHAMKATOPA KOCHUTECH MOHMTOPA BHYTPU M306paxeHna, 4ToObl OTKPbITb
Cnanpepbl HACTPOMKM U 3HaYOK BUAEO.

Cnangepbl HACTPOWMKM 1 3HAYOK BMAEO
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Ecnu KoCHYTbCA Cnanfepos, B 1€BON YaCTH 3KpaHa byayT OTKPbLITbI HACTPOWKN APKOCTH 1
NPO3PaYHOCTN.

C X NOMOLLbIO MOXHO I'IOLlO6paTb napameTpbl OTO6pa>KeHl/Iﬂ NHONKATOPOB Ha CbOHe BMnaeo.
— NCNONb3yeTCA ANA KOPPEKTUPOBKN COOTBG‘TCTByIOU_I,eVI HaCTpOI7IKI/\ MHOVKATOPa.

— WCNOMb3yeTCA AN KOPPEKTUPOBKM COOTBETCTRYIOLLEN HACTPOMNKM
VHOMKATOPA.

KoMBUHaLMA 3TUX 1BYX NapameTpoB No3eoAeT nofobpaTb ONTUMaNbHbBIN PEXUM OTOOPAXKEHNS
BUAEO U MHAMKATOPOB.

OrknioueHo lotoBa

[yTem HaCTPOWMKM NPO3PaYHOCTU MOKHO OHOBPEMEHHO OTODPaxaTb BUAEO U SKPAHHLIN NHANKATOP

Ecnu KOCHYTbCA 3Ha4ka BUAEO, UHAMKATOPbI 6)/,ElyT BbIBOANTHCA Ha BeCb 3KpaH, a CamMo
M306pa»<eHme — B MPaBOM BEPXHEM YTI1Y. Takown pexmnm 0cobeHHO )/,D,O6eH AONA TOYHOro
KOHTPOMA NapamMeTpoB C1rHana.

lotosa

Mpu KacaHnW 3HaUKa BUAEO MHAMKATOPbI BIBOAATCA Ha BECb SKPaH, a Camo 13obpaxeHne — B MpaBom
BepxHeMm yriy
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Q®opma curHana

STOT UHAMKATOP CNYXKUT ANA oTobpaxeHns Gopmbl CUrHana B UMGPOBOM BUAE N UCMONb3yeTCA ANs
MOHWTOPWHTA YPOBHSA APKOCTU BUIEO.

HWXHAA rpaHMUa COOTBETCTBYET YPOBHIO YEPHOTO MM TEMHBIM 30HaM M300Pa)eHNSA, BEPXHAA — YPOBHIO
6€n0ro UK CBETAbIM yuacTKaMm. [lnanasoH Mexay HUMM NMOoKa3biBaeT 06LLyI0 CTEeNeHb KOHTPACTHOCTY
BUAEO. By GOPMbI CUTHANa 3aBUCUT OT CbeMOYHOTO MaTepurana. Mpu MOHUTOPUHTE KaapOB C BbICOKO
KOHTPACTHOCTbIO MOMYTOHa MOTYT OTCYTCTBOBATb.

YToObl NONYUNTH KaUECTBEHHbIN MaTePUaN, yPOBEHb CUMHaNa He JOMKeH onyckaTbca Huke 0% u
nofHMmMaTbCA Bolwe 100%. Ecnv ero 3HaueHnA BIXOAAT 3a 3TV PaMKU, HEKOTOPbIE AeTanu B TEMHbIX 1
CBETNbIX 30Hax ByAyT yTpayeHbl.

®opma cnrHana — 310 rpaduyeckoe NpeacTaBeHve N300paxxeHna, MoKa3blBaloLee YPOBHM APKOCTH
C pacnpepeneHnem no ropusoHTanu. Hanpumep, ecnv nesaa CTOpoHa Heba Npu BHECTYAUNHON CbeMKe
3acBeveHa, To rpaduk B 3To YacTu n3obparkeHuns 6yaeT soiwe 100%.

) 2160p23.98 ProRes HQ 00:00:03:15  ommoueno  HOMI  rorosa

lmcrorpamma

/‘L/\CHJTCV\ GOpPMbl CMTHaNa NoKasbiBaeT YPOBHM APKOCTU

RGB-gucnnen

RGB-ancnnen nokasbiBaet APKOCTb OTAENbHO AN14 KPAaCHOr o, 3e/1€HOro 1 CMHero. C nomolblo 3T0ro
NHCTPYMEHTA MOXKHO CPaBHMBATb YPOBHW KaHalOB, a TaKXXe BblABNATb I'IpeO6J'|aE,aHl/le Kakoro-nnbo useTa
nyTem cConocTaBneHnA obnacTel cgeTa, NONYyTOHa N TeHW. HaI'IpI/IMep, eC/I yPpOBEHb TEMHbIX YH4aCTKOB
Bbllle B KaHalle CMHEero, ToO TeHW cofepxaT 3HaunTelbHOe KONMMYyeCTBO 3TOrO LBeTa.

BO3MOXHOCTb yBMAETb pacnpeneneHmne TOHOB B KaXkAOM 13 KaHanoB AaeT UCKMNIOUMUTENbHO NOAPOOHY0
MHGOPMaLMIo O LiBeTe B M300paKeHWN. ITO MO3BOMAET yCTPaHUTL Npobnembl ¢ 6anaHcom 6enoro u
BbIABUTL NpeobnafjaHvie oTAeNbHOrO LBeTa. Tak kak RGB-Ancnneit nokasbiBaeT NapameTpbl KaxxAoro
KaHana, MOXHO 3aMeTUTb yTpaTy AeTanen 1A onpeAeneHHOro LiBeTa, KOTOPYIO HeNb3A OTCNeANUTb Npu
BbIBOAE OObeAVHeHHOW GopMbl CUrHana.

Tpw oTgenbHbiX NapameTpa RGB-gucnnes oTobpaxaroTca No TaKoMy e NPUHLUKNY, Kak dopma CUrHana.
BepxHuit, CpeAHMI N HUXHWUIA CerMeHTbl COOTBETCTBYIOT 00NacTAM CBETA, MOAYTOHA 1 TEHU.
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ProRes HQ 00:00:03:15 OtknioueHo HDMI  rotosa

Ha RGB-ancnnen biBOAATCA NapamMeTpbl KPacHOMO, 3e1€HOM0 1 CUHEro KaHanos

BekTopockon

BekTopOCKoN No3BoMAET OLUEHUTL [JMana3oH OTTEHKOB LBETA M HAChILEHHOCTb M300pakeHWsA. Ha
Blackmagic Video Assist 4K 3TOT UHCTPYMEHT nMeeT BUA TPAANLMOHHOTO rpaduKka, B KOTOPOM KparHue
ToYkn cooTBeTCTBYOT 100%-11 HaChILWEHHOCTY ANA KaXK4Ooro UseTa.

CunbHoO HaCbllLeHHbIEe LIBETa OTO6paH<aDTCﬂ o6nmxe K KpaAaM, a MeHee HaCblleHHble OCTaloTCA bnnxe
K UEHTPY, KOTOprI7I o0b03HayaeT HyneByto HaCbIWEHHOCTb. 3T0T rpad)vm MO3BOJTAET OUEHNTb KONIN4YeCTBO
OTTEHKOB B |/|3o6pa>1<eH|/|M N NXTPUHAONEXHOCTb K TOMY UM MHOMY LIBETY.

Kpome Toro, ConocTtaBneHvie CpeaHel yacTu rpadnka C LeHTPOM BEKTOPOCKOMa MO3BONAET CyanTb
0 UBETOBOM AncHanaHce B n3o06paxeHuu. Hanprmep, ee CMeLeHve B TOM UM MHOM HanpaBneHnm
yKa3blBaeT Ha NpeobnafaHre OTAENbHOTO LiBETA UMW OTTEHKA.

XoTa 6anaHc uBeTa MOXHO KOHTPONNMPOBATb KaK Ha BKNagKe RGB-ancnnesd, Tak 1 C nomoulbio
BEKTOpOCKOnNa, I'IDO6J'IEMI3| C3TUM MapaMeTpOoM Npolle OTCNeanTb BO BTOPOM Cily4ae.

O 260p23.98 ProRes HQ 00:00:03:15  omouero  HDMI  rotosa
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[\

BEKTODOC KOM NO3BOJIAET OUEeHUTb Anana3oH OTTEHKOB LBeTa
N HACbILWEeHHOCTb MSOQD&N(GHMH
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[py MOHUTOPWHIe BUAEO, COfleprKalliero TOHa KOXXHOro NOKPOBa, COXPaHAnTe
HACbILEHHOCTb TeMJbIX LBETOB B NonoxeHun «10 yacos». OHO Ha3biBAETCA TUHMEN
«TeNIeCHOro TOHax 1 NO3BoNAeT AOOUTLCA TAKOrO LIBETa KOXW, KOTOPLIV OyAeT BbirnAneTh
€CTeCTBEHHbIM HE3aBUCMMO OT PACOBOW MPUHAANEXHOCTM YeIOBEKa.

[MCTOrpamma

rMCTOI'paMMa MOKa3bIBa€T pacnpepeneHne ApkKoCTu, NO3BONIAA OTCIeANTb PUCK YyTPaTbl ,EleTaﬂeI?I B
obnacTax ceeta U TeHu. C ee NMOMOLLBbIO MOXKHO TaKXXe KOHTPOMNPOBATb M3MEHEHKE BUAEO NPKn
KOPPEKTNPOBKE raMMbl.

C neBoW CTOPOHbBI OTOOPAKATCA TEMHbIE TOHA, C MPaBOM — cBeT/ble. [1pW MOHUTOPUHIE BUAEO C Kamepbl
MOXHO 3aMeTUTb CMeLeHne rMCTOrpamMmMbl BAIEBO WV BMPABO NMPW 3aKPbITUW MW OTKPBITUM Anadparmbl
06BEKTMBA. DTOT UHCTPYMEHT MOXHO MCMONBb30BATL 1A COXPaHeHNA feTanm3aunm B 0bnacTax ceeta un
TeHW, a TakKe 41A ee NPOBEPKM B AMana3oHax TOHaNbHOCTK. Hanpumep, WWPOKNA AnanasoH B CpeaHen
061aCTN M’MCTOrPaMMbl 03HaUYAET XOPOLLYIO SKCMO3MLMIO B 30HE MOy TOHOB.

Ecnu B Touke 0% nnn 100% rpaduk MeeT peskue rpaHuLbl, BUJEO MOXKET COAEPKaTb yUaCTKM

C yTpaYeHHbIMK feTanamu. Bo Bpema CbemMKM BaXXHO He AOMYCKaTb HEKOPPEKTHBIX YPDOBHEW BUAEOCUIHana,
TaK KaK 1A Ka4eCTBEHHO LIBETOYCTaHOBKM TpebyeTcs BbICOKas AeTanm3aumsa B 06nacTax CBeTa 1 TeH.
MonpobyiTe COXpaHATb YPOBEHb IKCMO3MLMM TaKUM 06Pa30oM, UTOObI KpKBas Y Kpaes rmcTorpaMmmbl mena
nnaBHy Gopmy, a 6ONbLWIMHCTBO AaHHbBIX OCTaBaNoCh B cepefiMHe. 3TO MO3BOMUT HACTPOUTL LiBeT 6e3
noTepw AeTann3auum U A06UTHCA XOPOLIEro COCTOAHMSA CBETIIbIX M TEMHbIX 30H.

O3 2602398 ProRes HQ 00:00:03:15  ommouero  HOMI  rorosa

e

Mnc TOrpamma NMOKas3bIBa€T pacrpeneneHne APKOCTN OT y4aCTKOB TEHM K 30HaM CBETa
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PaboTta c SD-kapTamn

Ona 3anucum 8 Ultra HD 1 HD Heobxoarmo ncnonb3oBate SD-kapThl knacca UHS-II, ans coxpaHeHun
Tonbko B HD nopgonayT Kaptel UHS-I. 371 Hakonutenu o6ecneymBaloT BbICOKYO CKOPOCTb Nepeaayn u
XpaHeHne 60MbWOoro obbema AaHHbIX.

[Ona3anucum Ultra HD-Buaeo Ha Blackmagic Video Assist 4K noTpebyioTca camble CKOPOCTHble KapTbl
UHS-II. Tabnunua HKe conepXmnt nepeyeHb NocieaHnx Mofenen, KoTopble MOXXHO MCMONb30BaThb AJ1A
coxpaHeHuna matepwuana s Ultra HD, HD v SD. 31a nndopmaumna perynapHo obHoBAAETCA, MOSITOMY Mbl
pekomeHayem 0bpallaTbCA K CaMon NoCieHen BepCmnm AaHHOTO PYKOBOACTBA, KOTOPYIO MOXHO 3arpy3mTb
Ha cante Blackmagic Design no agpecy www.blackmagicdesign.com/ru/support.

Tabnuua conepnT HaMMEHOBAHNA NPOTECTMPOBAHHbBIX Hamu SD-KapT C yKazaHMeM MakCHMasbHO
BbICOKOTrO popmMaTa 3anvcu, nogaepxxmnsaemoro Ha Blackmagic Video Assist 4K.

CoBmecTMble SD-KapTbl

MakcumanbHbI NogaepKuBaembii MNpousBognTens n moaenb EMKocTb
dopmar

Ultra HD 2160p/30, Bkn. MXF Transcend SDXC UHS I1180MB/s 64Th
Ultra HD 2160p/30, Bkn. MXF Lexar SDXC UHSII 2000x 300MB/s 64TH
Ultra HD 2160p/30, Bkn. MXF Lexar SDHC UHSII 2000x 300MB/s 32T7b
Ultra HD 2160p/30, Bkn. MXF Toshiba Exceria Pro SDXC UHSII 6416
Ultra HD 2160p/30 Delkin Devices SD SDHC UHSII 250MB/s 32T7h
Ultra HD 2160p/30 SanDisk Extreme Pro SDXC UHSII 280MB/s 641bH
HD 1080p/60, Bkn. MXF SanDisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 647b
HD 1080p/60 Lexar SDHC UHS 111000x 150MB/s 32T7h
HD 1080p/60 Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 6476
HD 1080p/60 Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 128 b
HD 1080p/60 Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 256 b
HD 1080p/30, Bkn. MXF Lexar SDHC UHS | 633x 95MB/s 32T7h
HD 1080p/30, Bkn. MXF Lexar SDXC UHS 1633x 95MB/s 647b

bonbwwnHcTBo SD-kapT UHS-I n UHS-II noagepxmBatoT 3anmnce cxkatoro HD-BMAE0 Co CKOPOCTbIO A0

60 KafpoB/C, OAHAKO NpeABapUTENbHO PEKOMEHAYETCA MPOBEPUTb UX MPOU3BOAUTENBHOCTb. STO MOXHO
chenatb ¢ nomouwbio ytunutel Blackmagic Disk Speed Test, KoTopasa 4OCTyNHa A1A 3arpy3Ku B LEHTPe
nopnepxku Blackmagic Design. bonee nogpo6bHo 06 yTunute Disk Speed Test cm. pazgen «[lposepka
CKOPOCTU ANCKa».

[na dopmatnposaHua SD-kapTbl NepenanTe K HaCTPoKam coxpaHeHns. DopMaTUpOBaHNe BO3MOXHO
nopa dannosyto cnctemy HFS+ nnu exFAT.

PekomeHayeTca ncnonb3osatb dopmat HFSH, Takke n3BecTHbIN kak Mac OS Extended, notomy 4To OH
NOAAEPKMBAET MPOTOKONMPOBaHMe. [laHHble Ha HOCUTENAX C MPOTOKONMPOBAHNEM Nyuylle 3allULLieHbl OT
NOBPEXAEHVA, 1 1X NpoLle BOCCTaHOBUTb. DopmaT HFS+ nogaepxreaetca onepauroHHON

cnctemont Mac OS.
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DopmaTt EXFAT MOXXHO MCNONb30BaTh Ha Nnatdopmax Mac OS 1 Windows 6e3 ononHUTeNbHOro
nporpaMmHoro obecneyeHunsa. HeobxoamMmo NOMHUTb, UTO eXFAT He NoaaepPKMBAET NMPOTOKONMPOBaHME,
MO3TOMY B C/lyuae NOBPEXAEHWA KapTbl ee faHHble byaeT TpyaHee BOCCTaHOBUTb.

Video Assist nosgonaet otdopmaTmposath SD-kapTy noa dannosyto cuctemy
HFS+ nnn exFAT. [MposefunTe nanblem No 3KpaHy B rOPU3OHTaNbHOM HanpaBieHnu,
4TOObI OTKPBITh HACTPOWKYM COXPaHEHMA.

Nopsapok dopmatupoBaHua SD-kapTbl

MpoBeaunTe NanbLem No CEHCOPHOMY 3KPaHY B FOPU30OHTaNbHOM HanpaBieHn Nan KOCHUTeCh
3HayKa C oTobpaKeHMeM COCTOAHMSA KapTbl, UTOObI OTKPbITb HACTPOWKIN COXPaHEHMA.

KocHuTech kKHoMKKM dopmaTtnposaHms. Ha Blackmagic Video Assist 4K kocHUTeChb KHOMKN,
KOTOpaA COOTBETCTBYET HyHOW KapTe («DopmaTtnposath KapTy 1» nnu «DopmaTnposaTb
KapTy 2»).

Vlcnonb3ya npasyio v neByto CTpenku, Bblbepute dannosyto cuctemy HFS+ nnm exFAT u
KOCHWTECh KHOMKM «DOpMaTMpPOBaTh KapTy» elle pas.

MosBuTCA cooblieHne, Npeanaraiollee NoATBEPANTL GOPMaTUpPOBaHMe. He 3abyabTe BbINONHUTD
pe3epBHOe KOMMPOBaHME BCEX BaXHbIX AaHHbIX, MTOTOMY UTO 3TO feICTBME HEeMb3A OTMEHWUTD.
BribepuTte «OopmaTpoBaTh KapTy», UTOObI NPOAOMKNTb, UK «OTMEHUTbY, UTOObLI MPepBaTh
bopmaTtnpoBsaHme.

|/|H,£LI/IKaTOp BbIMOJIHEHMA 3aa4M 0T06pa>1<aeT COCTOAHNE C])OpMaTI/IpOBaHMﬂ. MNocne 3aBepueHna
3aflayl NoABUTCA COO6LLleHV|e «@OpMaTI/IpOBaHMe 3aKOHYEHO>.

BribepuTte «OK», UTOObI BEPHYTHCA K HACTPOKaM COXPaHeHs.

D®opmaTtnpoBaHme SD-KapT MOXKHO TakXe BbIMOMHUTL C MOMOLLbIO KOMMbtoTepa Ha Nnatdopme Mac OS
iy Windows.

MNoarotoBka SD-kapT Ha komnbtoTepe ¢ Mac OS

[Ona dopmaTnposaHma (MHMUmanm3aumm) SD-kapTel nog cuctemy HFS+ nnmn exFAT Bocnonb3yinTech AUCKOBOW
ytunutoi Disk Utility, koTopas BxoauT B nakeT Mac OS. Ecnv HocuTenb yxe CORepKUT Kakne-nmbo faHHble,
BbIMOMHNTE VX Pe3ePBHOE KOMMPOBAHWME, MOTOMY UTO NPy GOPMATUPOBAHIN OHW ByayT yaaneHsl.

YCTaHOBWTE KapTy B CNIOT KOMMblOTEPA UM YCTPOWCTBO ANA UTEHUA.

Bribepute Applications/Utilities (Mpunoxeruna/ytunutsl) n 3anyctute Disk Utility.
LLlenkHnTe KHOMKOM MbIWK NO 3HauYKy SD-kapTbl 1 BblbepuTe BkNaaky Erase (Ounctuto).
Boibepute dopmat Mac OS Extended (Journaled) unu exFAT.

YKaxuTe Ha3BaHWe HOBOro Toma B nosie Name 1 Boibepute Erase. 1o okoHUYaHuK

dopmaTnposaHma SD-kapTa byaeT rotoea K MCMosib30BaHMIO.
Pa6ota ¢ SD-kapTtamu
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Internal

v Apple SDXC Reade...

=\ .
] Untitled 2

Untitled

v [C] APPLE SSD SMI..
Internal
=] Yosemite v [I) APPLESSDSMI..
[Z] sierra ) Yoserne
Lj‘ . L siera
| ElCapitan [Z Eicapitan

4

First Ald Partition

O

@ untitled
638568

Location:
Connection:

Partition Map:

Erase "Apple SDXC Reader Media"?

Erasing “Apple SDXC Reader Media” will delete all data
stored on it, and cannot be undone. Provide a name,
choose a partition map and format, and click Erase to

O

proceed.
Name: ' Untitled
Format: Mac OS Extended (Journaled)
Scheme: Master Boot Record
Security Options... Cancel Erase

SMARL. status:

Disk Utility

Erase Restore Mount

Apple SDXC Reader Media

63.86 GB Sequre Digital Internal Physical Disk ExFAT

Internal
Secure Digital
Master Boot Record
Not Supported

)
Info

Capacity: 6386 GB
Child count: 1
Type: Disk
Device: disk2

Ha nnatdopme Mac OS ans popmatnposaHua SD-kapTsl nog cuctemy Mac OS Extended (Journaled) nnn

exFAT ncnonbsyetca Disk Utility

MNMoprotoska SD-kapT Ha KomnbloTepe nog ynpasneHnem Windows

Ha MK nop ynpasneHnem Windows dopmatnposaHme SD-kapTel nog dannosyto cuctemy exFAT
BLIMOSIHAIOT C NOMOLLbIO onumn Format. BeinonHuTe pesepeHOE KONMPOBAHKWE BCEX BaXKHbIX AaHHbBIX,

NOTOMY 4TO NPY GOPMATUPOBAHMM HOCUTENA OHW OyaYyT yaaneHsl.

1

o o A~ W

YcTaHoBUTE KapTy B CNIOT KOMMbKOTEPA NN yCTpOI7ICTBO ONA YTeHUA.

OTKponTe MeHio unn skpaH Start (Myck) v Beibepute Computer (Komnblotep). LLenkHute npason

KHOMKOWM MbILWK NO 3HauKy SD-KapTbl.

B koHTeKCTHOM MeHIo BbibepuTe Format (Dopmatnposarts).

BribepuTe dainosyio cuctemy exFAT 1 ycTaHOBUTE pa3mep Knactepa, pasHblii 128 Kb.

YKaxuTe MeTKy Toma, BblbepurTe Quick Format (beicTpoe dopmatuposarue) n Start (Hauatb).

Mo okoHuYaHUM opmaTMpoBaHMa SD-kapTa GyAeT roToBa K MCMOMb30BaHMIO.

Format Hyper (N:)

Capadty:
(2368 v

File system
[exFaT v

Allocation unit size

(128 kilobytes -

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
[ create an MS-DOS startup disk

Ha nnatdopme Windows ana popmaTrpoBarmsa SD-KapTbl Nof

cnctemy exFAT ncnonb3yeTca Ananorosoe okHo Format
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JocTtyn k daiinam ProRes 1 DNx Ha SD-KapTe BO3MOXeH Npw yCTaHOBKe HakKonuTena HemocpeaCTBEHHO B
CNOT KOMMbtoTepa C onepaumoHHon cnctemort Mac OS mnu Windows 1160 ¢ nomoLbto
YCTPOWCTBA UTeHUA.

MN3gneknte SD-KapTy 13 Video Assist 1 yCTaHOBUTE ee B COOTBETCTBYIOLNIA CIIOT KOMMblOTEPa
NN YCTPONCTBO YTeHMA. [IOCTYN K KapTe OCYLLECTBIAETCA TaK e, KaK K BHELWHEMY XeCTKOMY
auncky, Hakonutento USB vunu gpyromy yCTponcTBy XpaHeHUA fJaHHbIX, MOAKMIIOUEHHOMY K
KOMMblOTEPY.

[Bakabl LeNKHUTE KHOMKOWM MbllWK MO 3HauKy SD-KapTbl, 4TOOb OTKPbLITb CMUCOK hainnos
QuickTime nnu MXF.

Tenepb dainbl C HOCUTENA NErko NOMEeCTUTb Ha PaboyUMIn CTON UK APYTON KeCTKUI AUCK
NpoCTbIM NepeTackmBaHnem. O6paboTKy BUAEO MOXHO TaK»Ke BbIMONHATb HEMOCPEACTBEHHO Ha
KapTe C MOMOLLbIO MPUNOXKEHWNIA ANA HENMHENHOTO MOHTaXa.

MNepen Tem Kak BbiHyTb SD-KapTy 13 CNI0Ta, PEKOMEH/YETCA BbINONHUTL ee He3onacHoe
n3BneyeHne B onepaunoHHon cucteme Mac OS nnm Windows.

HDM' 4)@

YcTaHoBUTE KapTy MamMAaTn SD B cnot KOMMNbtOTePa AnAa MrTHOBEHHOTO A0CTYyNa K BM,E{GL)(',)(&MJ’\&(\r’W

YTunuta Blackmagic Disk Speed Test no3sonaeT npoBepuTb HOCUTENN MHGOPMALIMN Ha CKOPOCTb
CYMTBIBAHMA ¥ 3aMWCU JaHHbIX Npw paboTe € BMUAEO.

JTa yTUAMUTA MOXKET BbITb MONE3HOM, EC/IN HYKHO BBISCHWTb, MOAXOAWT UM HET UCTOMb3YEMblit HAKONUTENb
AN 3aNnCU 1 BOCNPOU3BEAEHMS B onpeaeneHHom dopmarte. [ 3amnycka NpoBepKu A0CTaTOUHO HaxKaTb
ofHy kHOMKY. Disk Speed Test Takxe NOKa3biBaeT, CKOMbKO MOTOKOB BUAEO MOXET

06pabaTbiBaTh HOCKUTESb.

YTo68bl 3arpy3nTs Nnpunoxerve Blackmagic Disk Speed Test, nepeiaunte B LEHTP NOAAEPKKM
Blackmagic Design Ha cTpaHuue www.blackmagicdesign.com/ru/support.

Disk Speed Test

N

WRITE

N\

Disk Speed Test ucnonbsyetca gna NHTepdelic Blackmagic Disk Speed Test
npoBepKkn CKopocTn SD-Kap1

Pa6ota ¢ SD-kapTtamu
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Blackmagic Video Assist Setup

Ytunuta Blackmagic Video Assist Setup cogepxut ase Bknaaku: Video n About, KoTopble No3BONAT
nmnoptuposatb 3D LUT-Tabnuubl Ha Video Assist, U3MeHATb UMA YCTPOWCTBA U A3bIK MHTepdelica.

Bknagka Video

Video Assist no3gonaeT umnopTrposaTb 3D LUT-Tabnnubl B Buae dalina .cube gns 06paboTku Bnaeo.
MoapobHee cm. pykoBofcTeo no DaVinci Resolve.

MoapobHee 0 3D LUT-Tabnnuax 1 nx nmnopte c nomoubio ytnnutel Blackmagic Video Assist Setup cm.
pasfen «CoxpaHeHue, MoHuTopUHr, ncnnemn, Ayano n Hactporkar.

2
Video Assist 4K
Video Assist 4K« 4
Video About
Lookup Tables
LT 1: Import LUT
LT 2: Import LUT
LT3 Import LUT
T4 Import LUT
LUTS: Import LUT
LUt e: import LUT
Cancel save

3D LUT-Tabnnubl MoxHO nmnopTuposats B Video Assist Ha Bknaake Video

Bknagka About

Ha s1oln BkNnaske oTobparkaeTca TekyLlad Bepcua BHyTPEHHEro MporpaMmMHOro obecneueHnsa n ums,
NPUCBOEHHOE MOHUTOPY-pekopaepy Video Assist.

YTO6bI UI3MEHUTH UMA YCTPOWCTBA, WENKHMUTE KHOMKOM MblluK B nonie Name v BBeuTe C MOMOLLbIO

KNaBnatypbl HOBOE NMHA.

M3meHeHuMe A3blka

YT00bI U3MEHWNTb A3bIK l/lHTepC])el;lCa, LenkKH1Te Ha paCKpblBaloWLeMCa MeHIo TEKyLI.I,e17I A3bIKOBOW HaCTpOIZKl/I
n Bbl6epl/lTe HOBbIN A3bIK.

Haxmunte Open, 4ytobbl NoaTBEPAUTL AeNCTBIE. A3bIK MHTepdeica Video Assist n3meHWTCA B
COOTBETCTBUM C BbIBPaHHOWM HACTPOKOIA.
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Video Assist 4K ¢

Video About

Device Settings

Language Settings

Video Assist 4K &

Name:

Software version:

Current:

Load:

Video Assist 4K

25

English

Deutsch v Load

Cancel Save

BribepuTe HOBbIN A3bIK MHTEPdECa B PaCKpbIBalOLWEMCA MeHIO

NHTepdelic moHnTOpa-pekopaepa Video Assist noaaepxmnBaeT HECKOMbKO A3bIKOB

KomnaHua BbinyckaeT nepuogunueckme obHosneHna npowwvsky ana Video Assist, KoTopble AOCTYMHbI Ha
cante Blackmagic Design. Mbl pekomeHAyem yCTaHOBUTb NOCNEAHION BEPCMIO BHYTPeHHero 10, Tak Kak
OHa No3BONAET ONTUMM3NPOBATb PAabOTY YCTPOMCTBA 1 MCMONBb30BaTh HeJaBHO J06aBMEHHbIE QYHKLMN.

Mopagok 06HOBNEHMA NPOLWNBKIM NpK paboTe Ha Mac OS

3arpysute n pacnakynte Blackmagic Video Assist Setup.

BribepuTe COOTBETCTBYIOWWM ANCK ANA NPOCMOTPA ero COAepKMMOro v 3anyctute Blackmagic

Video Assist Setup Installer. CnefiyTe MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe.

lMocne ycTaHoBKK nocnefHen sepcun Blackmagic Video Assist Setup nogkmounte MOHNUTOP-
pekopaep K Komnbiotepy yepes USB-noprt.
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[1na obHOBNEHMA NporpamMmMHoro obecneuenus 3anycTute Blackmagic Video Assist Setup
N cnepynTe MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe. ECam MHCTPYKUMM He NOABATCA, MCNONb3yeman Bepcua
ABMAETCA aKTyaIbHOW.

Mopagok o6HOBNEHNA NPOLWNBKKU NpK paboTe Ha Windows

3arpy3uTte 1 pacnakynTte Blackmagic Video Assist Setup.

Hangute nanky Blackmagic Video Assist Setup, B KOTOpoW# coaepatca AaHHOe PyKOBOACTBO
nycTaHoswmk Blackmagic Video Assist Setup. [1Baabl LeNKHUTE KHOMKOM MbILLK MO 3HAUKY
YCTaHOBLUMKA 1 CNeaynTe MHCTPYKLUMAM Ha SKpaHe.

MNocne ycTaHoBKM nocnegHen sBepcum Blackmagic Video Assist Setup nogkntouynte MOHUTOPR-
pekopaep K komnblotepy Yepes USB-nopT.

[na obHOBNEHUA NporpaMmmHoro obecneveHns 3anyctute Blackmagic Video Assist Setup
N CnefynTe MHCTPYKUMAM Ha 3KpaHe. ECIv MHCTPYKUMN He NOABATCA, MCNOSb3yeMan Bepcua
ABNAETCA aKTyasIbHOW.

Ne———
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Video Assist Setup

\
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Video Assist 4K

YT00b 06HOBUTBL MPOLWNBKY, NoaKounTe Video Assist k kKoMMnbloTepy vepes
nopt USB, 3aTem 3arpy3ute u 3anyctuTe nociefHtolo sepcuto Blackmagic Video
Assist Setup. Cneflyte MHCTPYKUMAM Ha SKpaHe. ECNn MHCTPYKLMK He NOABATCA,
YCTPONCTBO MMEET aKTyaslbHY0 BEPCHIO MPOLLNBKN.

Blackmagic Video Assist Setup 406



Pa6oTa c DaVinci Resolve

3anuce ¢ nomouybio Video Assist — 3T0 TONBKO OAMH M3 3TanOB CO3AaHUA TENEBU3VOHHOM NPOrpaMMbl
UK KNHOGUNbMa. He MeHee BaxHble GyHKLMM — COXpaHeHVe MaTepyrana 1 ero cuctemaTsalms, B Tom
YnCIIe MOHTaX, LUBETOKOPPEKLMA U KOOMPOBKA KOHEUHBIX MAaCcTep-KOMMIA. B KOMMNNEKT NOCTaBKM BXOAUT
npunoxexune DaVinci Resolve ana nnatdopm Mac OS n Windows, yto genaet Video Assist
NONHOLEHHBIM pelleHem Ana 3anmncn 1 obpaboTKn KOHTEHTA.

(@]

sicdesign O

(@]

DAVINC| RESOLVE
12,55 T UDIO

Moaknioune SD-kapTy k komnbloTepy, B DaVinci Resolve nerko co3natb pesepBHble KONy C MOMOLLbIO
nHcTpymeHTa Clone Ha cTpaHuue Media. [lybnnpoBaHue pekoMeHAyeTCA A1A MoObIX HaKonuTenen, Tak
Kak H1 OfIVH 13 HWX He 3aLMLLeH OT MOBPEXAEHWN, 13-3a KOTOPbLIX IErKO YTPaTUTb OTCHATLIM MaTepuar.
Vimes pe3epBHble KOMuK, KNWMbl MOXHO 106aBUTb B OkHO Media Pool, a 3aTem BbINONHNTEL MOHTaX,
LIBETOKOPPEKLIMIO M CO3[aTb KOHEUHbIN MPOAYKT 6€3 MCMOb30BaHUA APY VX MPUNOXKEHWI.

DaVinci Resolve no3gonseT nonyunTb BM3yanbHbIV PAA C Noboi LBETOBOW cxemoit. bnarogapa Hanuuuio
byHKUM pegakTupoBaHua DaVinci Resolve ABnAeTCA He TONbKO CUCTEMON HENMHENHOrO MOHTaXa, HO U
COBPEMEeHHbIM NpunoxeHrem ana 06paboTkn LndpoBoro kK1Ho. Tenepb Ntobo nonb3osatens DaVinci
Resolve nmeeT gocTyn K MHCTPYMEHTaM, C MOMOLLbIO KOTOPbIX CO3[a0T CaMble M3BECTHble

ronnnBYyaACKMe GUIbMbI.

Hwxe onuncaH nopsaok ucnonb3osaHua DaVinci Resolve npu MoHTaXe 3an1McaHHOro maTepvana. Yrobs
y3HaTb 6onblie 0 GyHKLMOHANEe 3TOro NPUNOXeHNs, 06paTUTeCh K pykoBoacTay no DaVinci Resolve B
pdf-daine, KoTopoe cofepxmTca Ha SD-KkapTe C NporpaMmHbiM obecnevyeHnem. B IHTepHeTe MOXHO
HalTW nHGopmMaLmio 06 obpazoBaTenbHbIX Kypcax 1 Buaeodunomel o pabote ¢ DaVinci Resolve.

YT06bI HauaTb 06PabOTKY KNMMNOB, HEOOXOAMMO UMNOPTUPOBATL Nx B Media Pool.

3anyctute npunoxenune DaVinci Resolve. Ecnm Bbl OTKpbiBaeTe NPUIOKEHNE B NEPBLIN Pas,
[oXAnUTeCh NoABNEeHNA OKHa Project Manager v ABax /bl LiENKHUTE KHOMKOW MblWW Ha 3HaYKe
Untitled Project. ECnv noABMTCA OKHO BXOAa B CUCTEMY, 3TO 3HaUUT, YTO C cucTemon Resolve
MOryT paboTaTb HeCKOmNbKO nofib3oBateneit. B atom cnyuae soibepute Add New B NeBOM HUXKHEM
yrny AnanoroBOoro OKHa v Co3faaiTe HOBOro NMosb30BaTenNs, BBEAUTE ero MMaA 1 HaxmuTe Setup
New User. [1Bax[bl WENKHWUTE KHOMKOW MbILLIM MO 3HAUKY MNOfib30BaTeNsd, YTobbl NepenTu K OKHY
Project Manager. Boibepute New Project, BBeanTe Ha3BaHMe NpoekTa U HaxmuTe Create.
HoBbiln NnpoekT byaeT fobasneH B okHe Project Manager. Ytobbl OTKPbLITh ero, ABaXKAbl WeNKHUTe
KHOMKOW MbILIM MO HAa3BaHWIO MPOeKTa.
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OTkpoeTca cTpaHuua Media, B NeBOM BepxXHEM Yriy KOTOPOW HaxoanTca okHo Media Storage.
Tam copiep»kaTca BCe Nanku NpoekKTa, OTKyAa UX MOXKHO nepeTawmTb B OUOANOTEKY MynbTUMeauna.

Ecnu HykHaA nanka He oTobpaxaeTca, fobaseTe ee. [1na 31oro Bolbepute Preferences B cTpoke
3aronoska DaVinci Resolve n HaxxmuTe 3HauoK + Ha Bknagke Media Storage. YkaxuTe nyTb K
nanke unu aucky 1 Belbeprte Open. 3atem nepesanyctute DaVinci Resolve v BHOBb OTKponTe
Untitled Project, utobbl 06HOBUTb HacTpolikn Media Storage.

B okHe Media Storage BbibepuTte fo6aBneHHyI0 Nanky ¢ KAMNaMu. Tenepb KAMMbl MOXHO
nepeTawnTb U3 Nanku B 6ubnuoteky Media Pool. Ecnm HacTpoliku npoekTa oTamyaloTca oT
HacTpoek Knuna, NoABUTCA COOOLLeHMe C NpeaNoKeHNEM N3MEHWTb MapamMeTpbl MPoeKTa B
COOTBETCTBUM C MapamMeTpamu KAnna Unm oCTaBuTb X NpexHUMK. Ina 6eicTporo Hayana pabotsl
BbibepuTe Change. Tenepb HaCTPOWMKM NPOEKTa COOTBETCTBYIOT HACTPOMKaM Knnna.

~

—— R

@

[na vmnopTa KNMMNOB NepeTawmnTe nx 13 okHa Media Storage B 6ubnnoteky Media Pool. HyxHble
balinbl MOXHO Takxe nepeTaLmnTs C paboyero cTona.

[na MoHTaXa KNvnoB, HaXOAALWMXCA B bnbnuoTeke MynsTUMeAna, OTKponTe BKNaaky Edit.

Terlepb MOXHO Ha4aTb pefakTnpoBaHme.

CHayana co3fainTe HOBYIO MOHTaXHYIO IMHENKY. HaXM1Te NPaBO KHOMKOW MbILLIN B IOOOM MecTe
6ubnnotekn Media Pool n BbibepuTe Timelines > New Timeline. B oTKpbIBWEMCHA ANaNOroBOM
OKHe HaxmunTe Create.

New Timeline

> | Timeline 1|
1

1

Create

YT06bI HaYaTh penakTnpoBaHve Knuna, co3panTe HOBYIO MOHTaxXHYO
J'W\Hel;le, KOTOPadA No3BONAET BbIMONHNTL BCe HE‘O()XOHV\MD\@ OencTens
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[Bax bl WeNKHUTE KHOMKOW Mblluy Mo Knwuny B 6ubnnoteke Media Pool, uTobbl OTKPLITE ero

B OKHE MCXOAHOr0 300paxeHus. MIcnonb3ys Mblllb AN ynpaBneHnsa KypCcopOM MOHTaXXHOM
JIMHEWKW, HananTe NepBbIi Kaap peaakTMpyeMoro Kmna B OKHe MCXOAHOTo n3obpaxeHus. Ana
BbIOOPA TOUKM BXOAA MCMONb3yTe knasuwy |. ina Bbibopa nocneaHero kagpa ncnosnb3yiTe
knasuwy O.

MepenanTe K MOHTAXKHOW IMHEIKE 1 C MOMOLLbIO ee Kypcopa BbibepuTe MeCTo AN
BCTaBKM KNMNa.

[1na BCTaBKM KNWMNa Ha MOHTaXHYIO IMHENKY WENKHUTE KHOMKOW MbILUW BHYTPW OKHa MCXOAHOTO
1306paxeHna, 3aTemM NPOTAHUTE KYPCOP Ha OKHO MOHTaXHOW NIMHENKN. [MOABUTCA CNNCOK
PEXMMOB pPefakTUPOBaHNA. Bbibepunte HyKHbIN PeXKM.

Knun 6yneT nomeLlleH Ha MOHTaXHYI0 IMHENKY C MOMOLLbIO BbIOPAHHOTO pexunma pefakTMpoBaHus.
OnucaHvie peXxnMMoB pefakTpoBaHWA 1 MOPAJOK PaboTbl C HUMM MOXKHO HaTK B PYKOBOACTBE MO
DaVinci Resolve.

[nsa 6onee 6bicTporo fobaBneHna KNMNOB NepeTawmnTe nx U3 okHa Media Pool HanpAMyIo Ha MOHTaXHY0
NIVHEWIKY, rAe MOXHO BbIOpaTh TOUKM BXOAa M BbIXOAa, YKa3aTb MECTO BCTaBKM, JOOaBUTb SGGEKTbl U TUTPDI.

Copy

Bachomagc roduction C.14.11.05. 1948 GO0 mev waeoE W 0O

Ha CTpaHuue Edit c nOMOLWbIO MOHTaXKHOW NMUHENKN MOXKHO BbINOMHUTD NOATOHKY KNNMOB, N3SMEHUTb
NnopAAOK nX criegoBaHnAa 1 uo6ame nepexonbl Mmexay HMMmn

Bo Bpems MOHTaa Heobxo4MMO BbINONHATD MOATOHKY KMUMOB, YTOOB OTPEAAKTUPOBAHHbI MaTepuran
cofiepkan ToNbKO HykHble dparmeHTbl. Camblii NPOCTON CNOCob NOArOHKM — 33a[1aTb TOUKM BXOa U
BbIXOZla Ha MOHTAXXHOW NINHENKE.

[106aBU1B KNWM Ha MOHTAXKHYI0 JIMHENKY, HABEAWTE KYPCOP MbILIM Ha HAYyano Kamna, 4toobsl
NOABWACA 3HAUOK MOATOHKM.

[locne NoABNeHMA 3HaUKa NOArOHKN HaXXMUTE Ha Ha4yalo KNunna 1 nepetalyuTe ero snepes
WA Ha3ad Ansa Bblbopa TOUKM Bxoaa. TOUKM peAaKTUPOBAHMUA MOXKHO ONpeaesniuTb C MOMOLLbIO
MOHUTOPA MOHTAaXHOW NINHENK.

HaxmMunTe Ha KOHeUHbI GparMeHT 1 NepeTalmTe ero AndA Bblbopa TOUKM BbIXOAa.

Hapa MOHTaxHOW NHeKow, cnpasa OT Habopa MHCTPYMEHTOB, HaXOAWTCA cnangep. Mepeaswuras ero Bneso
NIV BNPAaBO, MOXKHO YBENYNTb NN YMEHBLIUTE MOHTAXHYIO JINHENKY.
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[na 6onee TOUHOro pefakTMPOBAHWA PEKOMEHYETCA OTKMOUMTb QYHKLUMIO Snapping, OAHAKO 3aTeM ee
HY>KHO BHOBb BKJIIOUMTb, TaK Kak OHa MOMOraeT COXPaHATb CTHIKOBKY MeXXAy Knunamu. 1na 66icTporo
OTKJIIOUEHWA NN BKIIOUEHUA GYHKUMM Snapping HaxkmuTe knasuuy N.

maniaos e - es121508 annn

Ha cTpanumue Edit ¢ NOMOLbIO MOHTAXHOM IMHENKIN MOXHO BbINONHUTb MOATOHKY KWUMOB, U3MEHUTH
NopALOK X CNefloBaHWA 1 AOOABUTL Nepexodbl Mexay HUMM

[na onTumnzaumm n yckopenus pabotsl B DaVinci Resolve MOXHO HazHauYMTb CoOYeTaHnA KNaBul,
KOTOpbIE Bbl UCMOMb3YyeTe B APYIMUX MPUNOXKEHNAX A1 MOHTaa.

HacTpoiika couetaHui Knasuw

HaxmuTe 3Hauok Project Settings B npasom HuxxHeM yray HTepdeica DaVinci Resolve, 3atem
13 CNCKa HacTpoek BbibepuTte Keyboard Mapping.

BribepwTe coueTaHna KNasumw B npeanaraembix rpynnax. Hanpumep, couetanna gna GyHKUMNI
Cut n Paste HaxogAatca B rpynne Edit.

D'J'Iﬂ BbI60pa HaCTpOI7IKVI HaXMUTe Ha COYeTaHne Knasuliu. )leax,qu LEeNKHNTE KHOMKOW MbILLIV Ha
Bbl6paHHOM COYeTaHnM KnaBuw Ana noarsepxaeHunA HaCTpOIZKI/I.

HaxmunTe Ha KnaBmnaType TONbKO UYTO BbibpaHHOe coueTaHue KnaBuil. ECin npu HazHaueHun
coueTaHus Hbina gonylleHa ownbKa, HaxMUTe Ha 3HauoK Undo pAagom C HaCTPOIKON.

HaxxmnTte Save, utobbl NOATBEPAMTD BEIGOP HOBOrO COUETAHMA KNaBuLL.

[na noaroHKM KNuna nepeTawmnTe ero HauyanbHyIo M KOHEYHYIO TOUKM BNPAaBO UiV BNEBO.
[Mpyv TOUHOW NOAroHKe GYHKLMIO SNapping MOXHO OTKIIOUNTb.
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lNepexofibl — 3TO BM3yanbHble 3QGeKTbl Mexay Knvnamu. PacTBOpeHe, BbITECHEHWE, MOrpyXeHue B LBET
1 Apyrve nprembl No3BONAIOT Pa3HOOOPA3NTb BU3YanbHbI PAL 1 CAenaTb ero 6onee MHTePeCHbIM.
MNepexofbl He 0643aTeNbHO CBA3LIBAIOT ABa KNMNa. Hanpumep, Npv 3aBepLlieHn CLEHbI B €€ KOHLIE MOXHO
N06aBnTb 3G dEKT NONHOIo 3aTEMHEH NS,

X Cross Dissolve

01:00:30:03

1) HFAVENS CALIING

oo DaVinci Resolve 12

[MaHenb NepexofoB NO3BONAET MCMOSBb30BaTb PaznyHble SOGeKTb NPU CMeHe N306paKeHui

Do6GaeneHve nepexofa C pacTBOPeHNEM

Y6eanTeCh B TOM, UTO [1Ba K/IMMa PACNONOXKEHbBI HA MOHTaXHOW NMHeKe HenoCcpeACTBEHHO
pafom apyr ¢ gpyrom. Haxxmute kHonky Effects Library Beepxy cTpanuubl Edit n ybegutecs B
TOM, UTO OTKpbITa NaHenb Toolbox.

BribepuTe nepexon Cross Dissolve, nepeTalluTe ero Ha MOHTaXKHYO JIMHENKY 1 HaBeauTe
KYpCOp MbILIN Ha TOYKY MeX[y ABYMS Knunamu. byayT BblaeneHbl OKOHYaH1e NepBoro Knmna v
Hayano BToporo. OTNyCcTUTE KHOMKY MbiWK, YTOOb 106aBUTb Nepexos. YToObl NpuMeHnTb 3ddeKkT
PaCTBOPEHWSA, 10 1 NOC/Ie MOHTaXHbIX TOUeK 000X KIMMOB JOMKHO ObITh JOCTAaTOYHO MeCTa.

Tenepb Mexay KNMMNamm eCTb NIaBHbIM Nepexod. HacTponKy NpoAoIXMUTENBHOCTY Nepexofa, COKpalleHne
W yBENUYEHWE ero ANUTENbHOCTM BbINOMHAIOT TaK »Ke, Kak MOArOHKY Knvna. HaseamTe Kypcop Mol Ha

HaYano UM OKOHYaHWe Nepexoaa, YTobbl MOABMACA 3HAUOK MOATOHKM, 3aTEM NepeTalinTe ero BNeBo
WAV BNPaBo.

FAVENS CAIIING

Y7066l fOOABUTL NEPEXOA, NepeTaLinTe 1 BCTABbTE ro MeXAY CMEXHbIMU KTUNamu

Pa6oTta c DaVinci Resolve 411



[pn MOHTae KKrna Ha Nobol BUAEOJ0POXKKE MOXKHO 106aBUTb TUTPbI. ECIN HeT cBOOOAHbIX
BMAEOA0POXEK, HYKHO A00aBUTb HOBbIE. 1N 3TOrO WeNKHMTE MPaBo KHOMKOMN MbIWW PAAOM C UMEHEM
cylecTBytoLle fopoxKu 1 BolbepuTe Add Track.

MNopApok cospaHuA TUTPOB

Ha naHenu Toolbox okHa Effects Library, kotopaa HaxoanTca nog okHom Media Pool, ¢
NOMOLLbIO MPOKPYTKM NepenanTe K cekunm Titles B cepefmHe cnucka. Micnonb3ya npokpyTKY,
BblbepuTE HYXHbI BUA TUTPOB.

MepeTauute BbIOPaHHbBIN BUA Ha MYCTYI0 BUAEOAOPOXKKY Hafl TEM KIIMMOM, B KOTOPOM
JOMKHBI NOABUTHLCA TUTPLIL. [11A NOABAEHNA TUTPOB Ha YePHOM HOHE MOMECTUTE UX PAAOM C
Hy>KHbIM Knnom B nosne Video 1. YTobbl NPOCMOTPETb TUTPbI, MOMECTHTE KYPCOP MOHTaXXHOM
JIVHEVKM Ha TUTPbI.

[Bax bl WENKHWUTE KHOMKOM MblLuM MO Kuny ¢ Tutpamu. OTKpoeTca okHO Inspector ¢
HacTpoMkamu ans fobaBneHnA TUTPOB. Beegnte TMTPLI B none Text.

Mo»KHO ncnonb3oBaThb pa3nnyHble LLIpMd)TbI, MEeHATb LUBET N Pa3Mep TeKCTa, cnocob BblpaBHVBaHUA,
pacnonoxeHne TeKCTa 1 Apyrme napamMmeTpbl. Tak e Kak K Knmnnam, K TUTPAM MOXXHO no6aBnTb nepexoabl.

01:03:43:28

 Backmagic roduction Camera 4K 1 251411.06,1962.C0000

MNepeTawmte TN TUTPa C NaHenn Titles 1 nomecTuTe ero Ha NycTon Tpek

[na MUKWWPOBaHWMA 3BYKa, HaNoXeHNA 3QHEKTOB 1 My3blKi MOXHO L063BUTL HOBbIE 3BYKOBbIE AOPOXKKM.

Mopapok ao6asneHns 3ByKOBON JOPOXKKM

LUlenkHnTe NpaBo KHOMKOW MbILLIN PAAOM C UMEHEM NOoCIeHern 3ByKOBOW [JOPOXKKM Ha
MOHTaXKHOW NnHelke v Bbibepute Add Track.

BribepuiTe HeobXxoAMMBI TUM 3BYKOBOW AOPOXKKKM — Stereo, Mono, 5.1 unu Adaptive.

Ha MOHTaXHOW IMHENKe NOABUTCA HOBaA 3ByKOBaA AOPOXKKA.

PazaeneHune 3ByKOBbIX SIEMEHTOB Ha OTAESbHbIE JOPOXKKM YAOOHO ANS MUKIIMPOBAHUA, HANOXEHNS
ronoca, 3GGeKToB NN My3bIKN.
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Bonee nogpobHoe onuncaHme MHCTPYMEHTOB 1 QYHKLMI MOHTaXa COAEPKUTCA B PYKOBOACTBE MO
DaVinci Resolve.

Add Track

Stereo

* Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007

ve 1ienveive wnenlNG

YT00bl fOOABUTL HOBYIO ayANO- UAN BUAEOLOPOXKKY, LUENKHMTE MPaBOM KHOMKOM MbILUM NO MO0 PAAOM C
Ha3BaHuem Tpeka 1 BbibepuTte Add Track. [1na ayano yKaxuTe TUn OPOXKKN.

Mocne TOro Kak NocneoBaTeNbHOCTb KIMNOB CMOHTUPOBAHA, MOXHO MPUCTYNATh K LIBETOKOPPEKLMN.
ToenavHr AaeT Haunydlwmne pesynbTaTel, eCAN €ro BbINOAHATL MOCAE PefaKTUPOBaHUA, MOTOMY UTO B STOM
Cnydae nerko nonyuvTb OAHOPO/HDIN B3yanbHbIl paa. BmecTe ¢ Tem, DaVinci Resolve no3sonset
nepekMNouaTbCs MEX Ay CTPAHMLAMM MOHTAXa U LIBETOKOPPEKLMM, ECIIM HEOOXOAMMO BHECTU OTAENbHbIE
N3MEHEHWS.

B L —pr

nasece B

Crpanuua Color ncnonb3yeTca Ana LBEeTOKOPPEKLMN KNNMNOB

YT06bI OTKPBITH CTPaHWMLY PaboThl C LiBETOM, BbibepuTe BkIaaky Color.

OHa cofepXuT LiBETOBbIE KDY, MAHENW KPUBbLIX U MHCTPYMEHTbI TPEMANHTA, a Takke OKHa Preview n
Nodes. Bce 3Tv GyHKLUMM NO3BONAIOT CO3/1aBaTb Camble CTIOKHbIE Y OPUTMHAMbHbIE LIBETOBBIE PELIEHNS.
Bonee nogpobHyto MHGOPMaLMIO MOXKHO HaliTW B pykoBoACTBe no paboTte ¢ DaVinci Resolve. C ero
MOMOLLbIO Bbl OBNAZIEETE TAKMMM Ke NMpremamMu, KOTOpble CMOMb3yoT NpodeccMoHanbl Ha CTyANAX
rpenanHra.
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Ha nepsom 3Tane 06b1YHO BLIMOMHAIOT 06PabOTKY TEMHbIX, CPEAHMX 1 CBET/bIX TOHOB, TO eCTb
KoppeKTUpyioT napameTpsl Lift, Gamma 1 Gain. 9T0 NO3BONAET NOAYUYNTbL CBETNOE OAHOPOAHOE
n306paxeHne, KOTOpPOe Cy>KUT OTNPABHOW TOUKOW ANA CO3AaHMA BU3yanbHOro paaa B Heobxoammon
LIBETOBOW ramme.

bonbwmHcTBO KOTOPUCTOB CO34al0T LUBETOBbIE PelleHnA, OTTalkMBaACh OT CcobCTBEHHOTO npencrasneHna
O TOM, Kakne asMmounn foJKeH nepenasatb Bl/l3yaJ'|bell;l pAa. BooxHoBeHWe ana Takom pa6OTbI MOXHO
yepnatb 13 NOBCEAHEBHOW XW3HW, eCnn HabnoaaTh 3a npegMmeTamy npu pasnmyHoOM oCBeLleHnNn.

[pyroi cnocob rpengnHra — paboTa co BCTPOEHHBIMU MHAMKATOPaMM, KOTOPbIE MOMOratoT yCTaHOBKTb
HeobxoaMMbIN 6anaHc useTa. KHonka Scope (BTopas crnpasa Ha NaHenv MHCTPYMEHTOB) NO3BoNAET
OTKPbITb OANH U3 CNefyoWNX MHANKATOPOB: dOpMa CUrHana, AMCriein napaMmeTpoB, BEKTOPOCKON U
rctorpamma. C momMoLLbio 3TUX MHAMKATOPOB MOXKHO KOHTPOAMPOBATL H6anaHC TOHOB, NMPOBEPATL YPOBHM
BMAeO, 4TOObI HE AOMYCKaTb 3aTEMHEHWA MW 3aCBETKM M300paXKeHUA, a TakKe BbiABNATbL NpeobnafaHne
OTAENbHbIX OTTEHKOB.

LiBeToBaA NaHenb COAEPXUT MHCTPYMeHTHI AnA paboTel C napameTpamn Lift, Gamma n Gain, koTopble
06bIYHO MCMNONB3YIOTCA ANA MePBUYHON LIBETOKOPPEKLMM. DTUM OHa NMOX0XKa Ha CPefCTBa YCTaHOBKM LiBETA
N PEerynupoBKN KOHTPACTHOCTW B APYTMX NPpUAoxeHuax. [1na 6onee TOUHOM HAaCTPOMKIM NapaMeTpos
KaXKAoro LBeTa B OTAeNbHOCTM MCMOMb3YNTe KOMMBIOTEPHYIO MblLb MMOO M3MEHUTE LIBETOBYIO MaHesb Ha
Primaries Bars ana koppekTnposkm apkocti. Onuuio Primaries Bars MoxHoO BbiOpaTb 13
PacKpbIBAIOLEroCA MeHI0 B BEPXHEM MPaBOM Yrily LIBETOBbIX KPYrOB.

Hucnnen MnapamMeTpos NomMoraeTt Bb\6paTb ONnTMMarnbHble HaCTpOMKV\ obnacTen cegeTa, MONYyTOHa N TEHN

Kpyrw Lift, Gamma, Gain n Offset npeaHa3HauyeHbl 41A M3MeHeHWs NapameTpos LBeTa 1 6anaHca TOHOB.
YT06bI BBINOAHNUTDL F106abHY KOPPEKLMIO BCeX LIBETOB AN Kax /40 061acTu, nepeTalimTe cnaaep wkasnbl
Bnepes v Hasag.
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KoppekTupoeka napamertpa Lift.

BbibepuTe nepBbIi KAWM Ha MOHTAXKHOW NMHENKE 1 HaXKMUTe Ha Cnanaep wkanol Lift nog nepsbiv
LBeTOBbIM Kpyrom. MepeTaluuTe cnaaep Bnepes Uamn Hasag v NOCMOTPUTE, Kak M3MeHUTCA
n3obpaxeHune. ApKkoCcTb obnacTel TeHn byaeT yBENMUMBATLCA UNW YMEHbLIATLCA. YCTaHOBUTE
cnaviaep B NoAOKeHWe, Mpy KOTOPOM 3TW 061aCTN MMEIOT ONTUMaNbHbLIN BUA. [Py CANWKOM
HV3KOM 3HaueHuu Lift oTaenbHble feTany B 061acTAX TEHW CTaHYT HePa3NMUMMbIMK. Hannyuwmnin
pe3ynbTaT 4OCTUraeTCA B TOM C/lydae, KOrfa YpOBeHb CUrHana Ha Aucnnee napameTpos
Haxo4WTCA HENOCPEeACTBEHHO HaJ HUXHEN NUHUEN.

KoppekTupoBka napameTtpa Gain.

HaxmuTe Ha cnanaep Gain v nepeTawuTe ero Bnepea Win Hasaa. 1o AeNCTBMe No3BonaeT
M3MeHWTb B 06nacTel cBeTa, KOTopble ABMAITCA Hanbonee APKUMM y4acTKaMm M306paxeHus.
Ha gucnnee napameTpoB 3TMM 0b6nacTAM COOTBETCTBYET CUMHAM B BEPXHEN YacTu 3KpaHa. YTobbl
nonyunTb ApKOe n306paxeHre, ypoBeHb CUrHana JoMKeH HaxoANTbCA HeNOCPEACTBEHHO Noj
BepxHen nnHuel. Ecnn yposeHb NOAHMMAETCA Haf BepxHel NHuel, obnacTu ceeTa OyayT MeTb
3bdeKT 3aCBeTKI, M UX OTAe/bHble AeTanu CTaHyT Hepasnnuvmbl.

KoppekTupoeka napametrpa Gamma.

HaxmunTe Ha cnaiipep Wwkansl Gamma noj UBeTOBbIM KPYroM U nepeTaliuTe ero Bnepes uim
Ha3agd. [1o Mepe yBenvyeHusa 3TOro napameTpa APKOCTb M30bpaxeHuns byaeT BO3pacTaTh.
OAHOBpeMeHHO C NepemellleHviem cnaigepa bynet MeHATbCA GopMa CUrHanNa B CpeAHen YacTu
aucnnes, KOTopas COOTBETCTBYeT 0611acTi NONyTOHOB. M306paxeHne MMeeT ONTUManbHbIN BT,
KOrfa 3HayeHue 3TOro NapameTpa HaXOANTCA B rpaHmuax mexay 50 n 70%. B 3asncumoctn ot
CO3[1aBaeMO LIBETOBOW rammbl 1 YCNIOBWIA OCBELLEHHOCTH 3T PaMKK MOTYT ObiTb PaCLIMPEHBI.

[1nA BBINONHEHWA NEPBUYHON LIBETOKOPPEKLIMN MOXHO TaKXe MCNONb30BaThb KprBble. YTOObI M3MEHUTD
06LyI0 KOHTPACTHOCTb M300paKeHNA ANA BCeX Tpex kaHanos (RGB), cozaanTe TOUKM Ha AMaroHanbHOM
JIMHWN, LLENKHYB KHOMKOM MBI B HY>KHbIX MECTax, 1 nepeTalluTe Nx BBEPX AN BHK3. AnA oNTMManbHOro
pe3ynbTaTa nyylle BblbpaTb TOUKM B BEPXHEW U HUXKHEV TPETAX, a Takke nocepeamnHe.

[epBUUYHYIO LUBETOKOPPEKLMIO MOXHO BEIMOHATE MHOTMMM APYr MK criocobamu. bonee nogpobHas
nHGopmaLma conepxnTca B pykoBoacTae no DaVinci Resolve.

Primaries Wheels Custom

Offset @

Soft Clip @

[aHenb KpMBbIX — elle OANH UHCTPYMEHT ANA BbINONHEHWA NePBUYHON LIBETOKOPPEKLUMM NN
BblfleNleHNs OTAeNbHbIX 06nacTel Npu NCnonb3oBaHnm 3046l Power Window

BTopryHas LuBeTOKOppeKUMa UCnonb3yeTca Ana 06paboTku OTAENbHbIX YUaCTKOB M306paKeHuA.
MpenblgyLMii 3Tan Ha3biBaeTCA NEPBUYHON LiBETOKOPPEKLMEN, NOTOMY UTO BCE M3MEHEHNSA, KOTOPbIE
BBIMOMHAIOT C MOMOLLbIO LIBETOBBIX KPYroB A4na napameTpos Lift, Gamma n Gain, 3aTparusaioT yenoe
n306paxeHne.
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Ecnv nameHeHna HeOOXOAMMO NPUMEHNTL TOMBKO K OTAE/bHBIM YYaCcTKaM M300paKeHus (Hanpumep,
cpenatb bonee eCTeCTBEHHbBIM LIBET TPaBbl B Kafipe 1ian bonee HachieHHbIM LBeT Heba), MCnonb3ytoT
BTOPUUHYIO LIBETOKOPPEKUMIO. [1nA 3TOro BoibMpaloT OTAeNbHbLI GparMeHT n3obpaxkeHnsa 1 paboTaioT
TONbKO C HUM. bnarofapa y3n10BON CTPYKTYpe MOXHO BbIMOMHATL Noboe KonnuecTBO AeNCTBUIM 1 MoNyYaTh
MMEHHO TOT 3O dEKT, KOTopbI HyxeH. C nomoLlblo 30Hb Power Window v TpeKmnHra nameHeHus nerko
NPVYMEHNTD K BbIOPaHHbBIM OObeKTaM [1axke B TOM Cilyyae, eCiiv OHW ABUraloTCA.

O6paboTKa uBeTa

VIHOT @ KONOPUCTY HY>KHO YBENMUNTD MHTEHCUBHOCTb OTAEbHOIO LiBETA (Hanpumep, caenaTsb 6onee
COYHOW TpaBy v 6onee APKUM HebO) UM CKOPPEKTUPOBATDL €ro, YTOObLI MPUBEYb BHUMAHKE 3pUTENS K
KakoMy-HNOYb NPeaMeTy. ITO MOXKHO CAeNaTb C MOMOLLbI0 MHCTPYMeHTa HSL.

MHcTpymeHT HSL B okHe Qualifier nomoraeT BblAenATb OTAENbHbIV UBET B M3006pakeHU, eCn HY»KHO
YBENNUNTD KOHTPACT MW NOAYEPKHYTb OTAENbHbIE AeTanu

Mopsapok 06paboTku LBeTa

1 [ob6asbTe HOBbI NOCNEAOBATENbHbIN Y3eN.
2 OtkpoiiTte naHens Qualifier v ybeanTtech B TOM, UTO BbibpaH MHCTpymeHT Color Range.
2 llenkHuTe KHOMKOM MbIWW Ha TOM LiBETE, KOTOPbIN HY>KHO 06paboTaThb.

O6blYHO TpebyeTca LONONHUTENBHO M3MEHUTL OTAESNbHbIE MapameTpsbl, YToObI cAenaTh bonee
POBHbBIMW Kpas 061acTu ¢ BbibpaHHbIM LiBeToM. HaxmuTe kHonky Highlight, utobsl yBnaeTsb
BbIOpaHHyto 0bnacTb.

4 BokHe Hue HacTpoiiTe napameTp Width, utobbl paclumpwmTb MK Cy3UTb rpaHnLb
BblOpaHHOM 0bnacTu.

M3meHnas napameTpsl High, Low 1 Softness, co3aainte 061acTb C ONTUManbHbIMU rpaHuLamn. Tenepb
MOXKHO BbINOMHUTb KOPPEKLMIO BBIOPAHHOIO LiBEeTa C MOMOLLbIO LiBETOBbIX KPYTOB UK
MONb30BaTENbCKUX KPUBbIX.

MHoraa BbIOpaHHbIY LiBET MOXET NPUCYTCTBOBATbL B 00M1aCTAX Kafpa, KOTOPbIE HYXXHO UCKMOUNTb 13
0b6paboTkn. [1nA MackMpoBaHuA Takmx obnacten npumeHaioT 30Hy Power Window. Co3paaiiTe HOBYIO 30HY
1 MCnonb3ynTe ee Ana BbIOOpa TONbKO HEOOXOAMMOro yyacTKa ueTa. Ecnm npeameT sToro Lgeta bygeT
nBMratbCa, QyHKUMA TPEKMHIa MOMOXKET COXPaHNUTb M3MeHeHWA AnA 30Hb Power Window.

No6asneHune 30Hbl Power Window

Power Window — MOLLHbIA MHCTPYMEHT BTOPUYHOM LIBETOKOPPEKLIMM, C MOMOLLbIO KOTOPOTO Ierko
130IMPOBATb OTAENbHBIE YUACTKM KMMA. DTN YUYacTKN He06A3aTeNbHO AOMKHbBI ObITb CTAaTUUHBIMU —
NofoXeHne NpeMeToB B Kafipe MOXKET MEeHATbCA B 3aBUCMMOCTM OT YI/a CbeMKU, 1 CaMU MPeAMETbI TOXKe
MOTYT [IBUraTbCA. Hanpumep, eciu Boliagennts Gurypy 4enoseka, HoBble napameTpsl LiBeTa 1
KOHTPACTHOCTW ByAyT NPYMEHEHbI TOMIbKO K 3TOM 06/1aCTV 1 HEe 3aTPOHYT OCTasIbHYI0 YacTb M306paKEHNS.
Bnarogaps 310 GYHKUWM KOMOPUCTbI aKLUEHTUPYIOT BHUMAHME 3PUTENA Ha HYKHbIX AeTansXx.
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3oHa Power Window ncnonb3syeTca Ana UCKMIOYEHWA YUACTKOB, KOTOPbIe He [OMKHbI ObiTb 3aTPOHYTbI
06pabOoTKOM C MOMOLLbIO MHCTPYMeHTa HSL

MNopsagok no6aBneHus 3oHbl Power Window
[lo6aBbTe HOBbBI MOCIEOBATENBHBIN Y3er.

OtkpoiTe naHens Window v BoibepuTte HyKHYy0 QUIYypY, LWENKHYB KHOMKOWM MblLN Ha
COOTBeTCTBYOWEM 3HauKe. B y3ne 6yaeT gobasneHa 30Ha BbibpaHHOM GOPMbI.

[InA n3MeHeHWA rpaHnLL 30HbI UCMOMB3YTE CUHKE TOUKM NO KOHTYPY dUrypbl. PO30Bble TOUKN
NO3BOMAIT CKOPPEKTUPOBATb PE3KOCTb KpaeB. HaxKMUTe Ha LEHTPaNbHY TOUKY GUTypbl 1

NOMECTUTE ee B Ty 06N1aCTb, KOTOPYIO HYXXHO M30MPOBATh. 118 MOBOPOTa GUTYPbl UCMONb3YIOT
TOUKY, COEIVHEHHYI0 C LEHTPOM.

Tenepb uBeTOKOpPpPEKUMA ByaeT NPUMEHATbCA TONBKO K BblAeNeHHOM 061acTu M306parkeHus.

3oHa Power Window no3sondeT BbIMOAHATL BTOPUYHYIO LIBETOKOPPEKLMIO
OTAeNbHBIX YYaCTKOB M300paxeHna

Tak Kak Kamepa n npeameTbl B Kagpe MOTyT ABUraTbCA, ANA NPUBA3KN 30HbI K Bbl6paHHOMy YyHacTKy
NCNONb3yoT d)yHKLI,I/HO otcnexmeaHuna. OHa dHaNM3NpPYyeT NonoxeHne KamMmepbl U nepemMelleHne npegmeTos,
MO3BOJIAA COXPaHWUTb 3ajaHHble 30HbI. Ecnun aToro He caenats, LIBETOKOPPEKUNA MOXKET 3aTPOHYTb T€
obnactu, KOTOpble N3HaYaibHO He 6bIM Bbl6paHbI.
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C nomolbto GyHKUMM OTCNEXMBAHWA MOXHO NpKUBA3aTh 30HY Power Window K
ABUXYLLEMYCA NpeAMeTy

OTcnexnBaHe 30Hbl Ha ABUXKYLLEMCA 06beKTe
Co3paiiTe HOBbIV MOCNefoOBaTeNbHbIN y3en 1 fobaBbTe 30Hy Power Window.

MepenanTe B HaYano KN1na, 3atem BblbepuTe NONOKEHVE 1 pa3mep 30Hbl, UTOObI OHa OXBaTbiBasa
TOMbBKO HYXHbI YU4aCTOK M306paKeHms.

OTkpoiTe naHenb Tracker. B 3aBMCMMOCTM OT XxapakTepa ABMKeHUA BbibepuTe aHanwm3
napameTpos Pan, Tilt, Zoom, Rotate 1 Perspective 3D, nocTaBmB nnm CHAB GNaxokK B
COOTBETCTBYOLIEM NONe cekunn Analyse.

HaxmuTe Ha KHoMKy Forward cnesa oT HacTpanBaembix NapameTpos. DaVinci Resolve byneTt
MCNONb30BaTb HECKONBbKO TOUEK OTCIEXMBAHMA ANA aHANM3a ABMKEHWA B NOCNeL0BaTENbHOCTM
Ka[poB, No3TOMy 30Ha Power Window ocTaHeTCa NpuBA3aHHOM K BbIGpaHHOWM 0b6nacTu
n306paxeHns.

B 60nbLWMHCTBE CNyYaeB aBTOMATUUECKN TPEKMHT ObIBAET yCNEeLUHbIM, OfHAKO ANA HEKOTOPbIX CIIOMHbIX
CLEeH MoxeT NoTpeboBaTbCA PyyHaa 0bpaboTka KnioueBbiX KaAPOB. bonee NogpoOHO 3Ta GyHKLMA
onuncaHa B pykosogactsee no DaVinci Resolve.

[Npw BbIMOMAHEHN BTOPUYHOW LIBETOKOPPEKLIMM MOXHO MCMONb30BaTh NnarnHel OpenFX, KoTopble
MO3BOMAIOT CO3/1aBaTb OPUTMHalbHbIE LIBETOBbLIE pelleHus Ha cTpaHuue Color 1 fobaBnATh nepexosl Ha
cTpaHuue Edit. Tn nnarvHbl NpegnaraT NPor3BOANTENV MPOrPAMMHOI0 0becrneyeHus.

01064201

MnaruHbl OFX — yao6HbI 1 NpoCcToM CNocob CO3AaHmA OPUrMHANbHOrO BM3YanbHOMo pAja
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Mocne ycTaHOBKM KOMMJIEKTa NAarMHoB OHKM OyayT 4OCTYNHbI B okHe OpenFX. YTobbl HauaTb paboTy ¢
HUMK, HaxkmmTe kHonky OpenFX cnpasa oT nHcTpymeHTa Node Editor Ha cTparuue Color, co3pante
HOBbIV MOC/IEA0BATENbHbBIN Y3/ 1 NepeTallmnTe naarnH Ha 3ToT y3en. ECnm HacTponKn nnarvHa MOXHO
MN3MEHWTb, UCNOMb3YNTe NaHenb Settings.

Ha cTpaHuue Edit c nomolbio MNarnMHOB K KNMNam MOXXHO NPUMEHUTb 3deKTbl 1 nepexodsl. [na 3Toro
oTkpowTe naHenb OpenFX B Effects Library 1 nepeTauimte BbiOpaHHbIM NNarvH Ha BUAEO Hall MOHTaXXHOM
SINHENKON KNnna.

Nocne 3aBeplleHna MOHTaa, LIBETOKOPPEKLNM 1 TpeianHra HeobXoAMMO SKCMOPTUPOBATh
OTpenaKTVPOBaHHbIN MaTepuan Ha cTpaHule Deliver. Ha 3Toi cTpaHuLe BBIGUPAIOT KNUMbI A58 3KCNOPTa,
nx GopMaT, KOLEK 1 pa3pelleHue. IKCNOPT BO3MOXKeH B dopmaTtax QuickTime, AVI, MXF n DPX ¢
NOMOLLbI0 8-6UTHbIX K 10-61THbIX Kogekos RGB/YUV, ProRes, DNxHD 1 H.264.

nOpﬂAOK JKCNopTa OoTAEe/IbHOro Knnna

Otkponrte Bknaaky Deliver.

Mepengunte K okHy Render Settings B neBomM BepxHem yriy cTpaHuubl. Ana napameTtpa
Format yctaHosuTte HacTpoliky Single Clip. MoXHO BOCNONb30BaTbCA 3aflaHHbIMK ONUMAMM
ana akcnopta B YouTube 1 Vimeo nnbo co3aatb coOCTBEHHYO KOHUrypaLumto. Hanprmep,
nocne Bbibopa YouTube MOXHO LENKHYTb Ha CTPeKe BO3/1e ONUMK 414 SKCNOPTa 1 3afaTb
dopmat 1080p.

Kapmposas yactoTa byaet npusa3aHa K HaCTPOMKaM MpoeKTa.

oA onuMAMM HaXOAATCA Ha3BaHWe daiina C MOHTAXKHOW NMHEKOW 1 Nanka Ana CoXpaHeHus
3KCNOPTMPYEMOro BUAEO. HaxkmumTe KHOMKY Browse u Bbibepute MecTo ana CoXxpaHeHus
3KCnopTMpyemMoro daina.

HenocpencTBeHHO Haf MOHTaXXHOW NIMHENKOWM eCTb packpblBaklleecs MeHto Render ¢
asyma onumamm. OHO CNyXUT Ans Bbibopa NosiHoM BpemeHHoW wkansl (Entire Timeline) nu6o
onpepeneHus ee Jruana3oHa. Bo BTopom cnyyae Boibepute In/Out Range, 3aTem ¢ nomoubio
knasuw | n O 3aganiTe TOUKM BXOMa 1 BbIXOAA Ha BDEMEHHOW WKane.

BHun3y okHa Render Settings HaxmmnTe kHonky Add to Render Queue.

[ina akcnopTa nepengute Ha cTpanuLy Deliver, roe MoxHO BbibpaTb dopmaT 1 Kogek
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Hactpoiku peHgepuHra byayT nobaeneHsl k Render Queue Ha NpaBol CTOPOHe CTpaHuLbl. BeibepuTe
Start Render, uto6bl HayaTb peHaepuHr B Render Queue.

Mocne 3aBepLleHnAa peHgepuHra OTKpOMTe nanky, ABaxXAbl WeNKHnTE KHOMKOW MblWW Ha CO3aHHOM Knnne
N NPOCMOTPUTE OKOHYATETbHYO BEPCUIO CMOHTUPOBAHHOIO Matepirana.

> 7/

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Start Render

MNocne nobaBneHva HacTpoek B okHO Render Queue HaxmuTe KHOMKY Start Render ana akcnopTa
matepwvana

dTan nocTto6paboTKn

YT06bI BEINONHUTL MOHTaX BUAEO B N1I0OOM IPYrOM NMPUIOKEHUI, CKOMMPYTE KNNUMbl Ha BHY TPEHHWIA/
BHeWHu anck nnu RAID-maccums, a 3aTem UMNOPTUPYIATE NX B MPOTrPammy.

Knunnbl MOXHO Takke penakTnpoBaTb HenoCpeaCTBEeHHO Ha SD—KapTe‘

YTo6bl OTpenaKkTMpoBaTh KNunbl Apple ProRes B Final Cut Pro X, cozaaiite HOBbIN MPOEKT C TaKMMU e
HaCTpOWMKaMM GopmaTa 1 YacTOThl Ka[IPOB, KaK Y MeIoLLerocs B1Uaeo. B npumepe HxKe NCnosnb3yeTca
dopmat ProRes 422 1080p/25.

3anycTuTe Final Cut Pro X, nepeianTe Ha naHens Menu 1 BoibepuTe File/New Project.
OTKpOeTCA OKHO C HACTPOWMKaMM MPOEeKTa.

YKaXunTe uMA NpoeKTa 1 BKIounTe Hactporky Custom.
YcTtaHoBuTe napameTpbl Buaeo: 1080p HD, 1920x1080 n 25p.
[ns Audio and Render Properties BbibepuTe Stereo, 48kHz 1 Apple ProRes 422.

Haxxmnte OK.
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Y706 IMNOPTMPOBATL KMMbI B MPOEKT, NeperanTe Ha naHens Menu 1 BoibepuTe File/Import/Media.
YKaxuTe Knunbl Ha KapTte namat SD. Tenepb KMMbl MOXXHO MOMECTUTb Ha MOHTAXKHYI0 TMHENKY
nepeTackMUBaHNeM.

Name: INew Project l

Default Event: | New Fvent 9-07-13

Starting Timecode: | _00:00:00:00 _

Video Properties: () Set based on first video clip
(®) Custom

Format Resolution Rate
Audio and Render Properties: () Use default settings
Stereo, 48kHz, ProRes 422
() Custom

Auto Crames:
Audo ample Rt

[ 1080pHD  ¢][ 1920x1080 : | 25p

Render Format: | Apple ProRes 422 :
o)

HacTporkun npoekta 8 Final Cut Pro X

Pa6ota c Avid Media Composer

YTo6bl OTPenakTMpoBaTh knuMbl B Avid Media Composer 7, co3faiTe HOBbIV MPOEKT C TaKUMU XKe
HaCcTpOWKaMu GopmaTa 1 KaJIpOBOW YACTOThI, KaK Y MMeloLeroca Buaeo. B npumvepe Huxe UCnonb3yeTca

dopmat DNxHD 1080i/59,94.
1
2 BokHe New Project ykaxuTe HazaHve NpoeKTa.
2 TllepenguTe B packpbiBalolleecs meHo Format v Beibepute 1080i/59,94.
4 TepenanTe B packpbiBatolieecs meHio Color Space v Bbibepute YCbCr 709.
5
6
3anyueH, 3atem Haxmute OK.
7 YKaxuTe nanky, B KOTOPYIO HEOOXOAMMO MMMNOPTUPOBATL daiinbl.
8

3anyctute Media Composer. OTkpoeTca okHO Select Project. HaxmuTe kHonky New Project.

MepenaunTe B packpbiBaiolleeca meHio Raster Dimension 1 BbibepuTe 1920x1080. Haxxmumte OK.

Bribepute Tools>Background Services 1 HaxxmuTe KHOMKy Start, ecnn GOHOBbLIN CEPBUC elle He

Bribepute File>AMA Link...,... ykaxuTe Gannbl ana umnopta u Haxmute OK.

Korga knunnbl OTO6pa>KaIOTCﬂ B Marke, "X MOXXHO MOMeCTUTb Ha MOHTaKHYO J'IVIHeVIKy nepertacknBaHvnem n
Ha4yaTb MOHTaX.

Co3paHuve HOBOro NpoekTa 1 Bbibop HacTpoek B Avid Media
Composer 7
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YTt0obbl OTpenakTupoBaTh kKnunbl B Adobe Premiere Pro CC, co3aaiiTe HOBbIM MPOEKT C TakKUMU Ke
HacTpoWKaMmmn dopmaTa 1 KafpOBOW YacTOThl, KaK Yy MMeloLleroca snaeo. B npumepe Huxe ncnonb3yeTca
dopmat ProRes 422 HQ 1080p/25.

3anycTute Adobe Premiere Pro CC. B okHe Welcome BbibepuTe "Create New/New Project".
OTKPOETCA OKHO C HACTPOMKaMM MPOEKTa.

YKaxuTe nmsa npoekTa. HaxxmmTe Browse 1 BbibepuTe nanky ana xpaHeHna npoekTa. Mocne
yKa3zaHua nankun Haxmnte OK B okHe Welcome.

MepengunTe Ha naHenb Adobe Premiere Pro CC Menu, BbibepuTe File/Import v ykaxuTe
KN1Mbl, KOTOPble HEOOXOAMMO OTPeAAKTUPOBATL. [1oce 3TOro KNunbl 6yAyT oTobpaxaTbca B
OKHe Project.

[NomecTnTe nepBbI KNUM Ha 3Ha4YOK New Item B npaBom HMXHeEM yriy okHa Project. byget
CO3[aHa HOBasA MOHTaHas NIHeNKa B COOTBETCTBUM C HaCTPOMKaMuM Knnna.

Terlepb KNnNbl MOXHO MOMECTUTb Ha J'II/IHeMKy nepertacknBaHem.

New Project

Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format

Audiv

Display Format

Capture

Capture Format:  Blackmagic Capture

Co3paHne HOBOro NpoeKTa v Bbibop HacTpoek B Adobe
Premiere Pro CC

YT106bl OTpegakTMpoBaTh Knnnbl B Autodesk Smoke 2013, co3aainTe HOBbIN MPOEKT C TaKUMU XKe
HacTpoWkamu dopmarta, ryOuHbl LBETa, BMa Pa3BepTKM 1 YacTOThl KaAPOB, KaK y MMeloLlerocs Braeo. B
npvMepe HKe AN 3anMcu ncnosnbayetca dopmat ProRes 422 HQ 1080p/25.

3anyctute Smoke. NoasuTca okHo Project and User Settings. Haxmunte kHonky New nog
Ha3BaHMeM NpoekTa.

OTtkpoeTtca okHo Create New Project. Ykaxunte nma npoekTa.

B packpbiBatoLiemca MeHo BbibepuTe 1920x1080 HD 1080.

[ina rnybuHbl uBeTa ycTtaHoswuTe "10-bit", onA Buaa passepTkn — "Progressive”.

3 packpbiBatouleroca meHio Config Template BbibepuTe "1920x1080@25000p.cfg".

[na napametpa Preferred Format octasbte HacTponky "ProRes 422 HQ" n HaxmuTte Create.
Haxmute kHonky New nop 3aronoskom User.

Mocne Toro Kak oTkpoetca okHo Create New User Profile, ykaxunTte nma nonb3osatena v
HaxmuTe Create.
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Koraa noBTOpPHO OTKpoeTcA okHO Project and User Settings, HaxmuTe KHOMKy Start.
B naHenu meHio BbibepuTe File>Import>File v ykaxute dainsl ana vmnopTa.

[Nocne Toro Kak Kamnsl 6y,ElyT OTO6pa>KaTbCﬂ B 6I/I6J'II/IOT€K€, NOMECTNTE NX Ha MOHTaXHYIO
J'II/IH€‘I7IKy nepertacknBaHemM M HAYHNTE MOHTaX.

Create New Project

e  1920x10808©2997p.cfg

1920 x 1080 HD 1080

Width 1920 Heig

Setto 16:9
8-bit ~ |Prog

16-bit FP Graphics

Cache and Renders
Format Restrictions
Maximum Width None

Maximum

Create

Co3paHne HOBOro NpoeKTa v Bbibop HacTpoek B Autodesk
Smoke 2013
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MomoLlb

CaMmblit BbICTPBIV CNOCO6 MONYYUTb MOMOLLL — 00PaTUTHCA K CTPaHMUaM NOAAEPXKM Ha caiTe Blackmagic
Design v nposepuTb Hannume nocneaHrx CnpaBoyHbix MaTeprnanos no Video Assist.

CrpaHnua nogaepxku Ha cante Blackmagic Design

MocneaHve Bepcum pyKkoBOACTBA MO 3KCMAyaTalum, NPOrpaMmMHoOro obecneyenna v AONONHUTENbHYIO
MHGOPMaLINIO MOXKHO HaTK B pa3aene noaaepxku Blackmagic Design Ha cTpaHuue
www.blackmagicdesign.com/ru/support.

®opym coobulectsa Blackmagic Design

MoceTtute dopym coobujecta Blackmagic Design Ha Halwem Beb-caiTe, 4TobbI MONYUnTb
AOMNONHUTENbHYIO MHGOPMAUMIO U y3HaTb 06 MHTEPECHbIX TBOPUECKMX UAeAX. TaM TakKe MOXKHO HanTK
OTBETbI OMbITHLIX MONb30BaTeNen 1 coTpyaHukos Blackmagic Design Ha 4acTo 3ajaBaemble BOMPOCHI.
Anpec dopyma http://forum.blackmagicdesign.com.

O6palyeHune B Cnyx0y nogaepxku Blackmagic Design

Ecnv c nomollbio JOCTYMNHbBIX CMPaBOYHbIX MaTepranos 1 Gopyma pewmnTb Nnpobnemy He yaanoch,
BOCMONb3yhTeCh GopMoit «OTNPaBUTb HaM COOBLLEHME» Ha CTPAHMLE NOAAEPKKN. MOXHO Takxe
MoO3BOHUTL B OnvKailiee npeAcTaBuTenbcTo Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HangeTe Ha
Hallem Beb-caliTe.

MpoBepKa UCNonb3yemoi BEpCUmM NporpamMmmMHoOro obecrneuyeHms

Y7066l y3HaTL Bepcuto Blackmagic Video Assist, ycTaHOBNEHHYO Ha BalleM KOMMbloTepPe, OTKPONTE OKHO
About Blackmagic Video Assist Setup.

* HakomnbtoTepe ¢ onepaunoHHoi cuctemori Mac OS otkpoiite Blackmagic Video Assist
Setup B nanke «[punoxeHna». B meHio Beibepute About Blackmagic Video Assist Setup,
4yTOObl y3HATL HOMEP BEPCUN.

= [lpu paboTe c onepaunoHHon cuctemort Windows 8 Ha akpaHe «[1yck» BbiOepuTe
Blackmagic Video Assist Setup. B mento «[Tomoub» neperignte k About Blackmagic Video
Assist Setup, 4TO6bI y3HaTb HOMEP BEPCUN.

= Hannattopme Windows 8.1 nepeiignte k nanke Blackmagic Design ¢ akpaHa «[1yck»,
NCNONb3Ys 3HAYOK CO CTPEeKol BHK3. 3anyctute yTunmty Blackmagic Video Assist Setup.

- Ha nnatpopme Windows 10 BeiGepute Nyck > Bce npunoxenusa. lNepenante K nanke
Blackmagic Design. 3anyctute ytunuty Blackmagic Video Assist Setup.

3arpyska nocnefHux Bepcuii NporpammMmHoro obecneyeHus

Y3HaB yCTaHOBeHHY0 Bepcuio Blackmagic Video Assist Setup, nepenante B LEHTP NOAAEPXKKM
Blackmagic Ha cTpaHunue www.blackmagicdesign.com/ru/support, 4tTobbl NpoBepUTL Hanuumne
obHoBNeHUI. PekomeHayeTca BCceraa ncnonb3oBaTb NOCeAHIO BEPCUIO MPOrpaMmMHOro obecnedeHns,
O[lHaKo OOHOBMEHMe Nyylle BCEro BbIMOMHATL MOC/e 3aBeplleHna TeKyLLlero npoeKTa.
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[apaHTNA

Komnanua Blackmagic Design rapaHTvpyeT oTCyTCTBME B JaHHOM 13fenuun fedeKTos MaTepuana u
NpPOn3BOACTBEHHOIO bpaka B TeueHve 12 Mecaues C AaTbl MPOAaxKW. ECNM BO Bpema rapaHTUIHOIO CpoKa
6ynyT BbiABNeHbl AedekTbl, Blackmagic Design no ceoemy yCMOTPEHNIO BBIMONHNUT PEMOHT HEMCMPABHOTO
n3genvia 6e3 onnarbl CTOMMOCTM 3anJyacTen v Tpy[o3aTpar wiv 3aMeHUT Takoe 13fenve HOBbIM.

YT06bI BOCMONB30BaTLCA HACTOALLEN rapaHTMel, NoTpebutenb 0bAsaH yBegoMUTb KOMNaHuio Blackmagic
Design o pedekTe 4O OKOHYaHMA FrAPAHTUIIHOMO CPOKa U 0becneunTb YCNoBUA ANA NPeaoCTaBeH s
HeobxoanMbIX ycnyr. [loTpebuTtenb HeceT OTBETCTBEHHOCTL 33 YNakoBKY 1 JOCTaBKY HEMCMPABHOro
N3[eNna B COOTBETCTBYIOWMI CEPBUCHBIN LeHTp Blackmagic Design ¢ onnaTtomn nouToBbiX PacXOA0B.
MoTpebuTent 06A3aH oNNaTUTL BCe PACXOAbl MO AOCTaBKe 1 CTPaxoBaHWIO, MOLUAVHbI, HANoru U UHble
cHopbl B CBA3M C BO3BPATOM M3AeNMA BHE 3aBUCUMOCTM OT MPUUMHBI BO3BPATA.

HaCTOﬂLuaH rapaHTMA HE PaCNPOCTPaHACTCA Ha ﬂed)eKTbl, OTKa3bl N MOBPeXAeHNA, BOSHUKLLNE V13-3a
HeHaanexallero ncrnosb3oBaHWA, HEMNPaBMIbHOTO yxoda Nin O6Cﬂy>1<MBaHVIF|. KomnaHus Blackmagic
Design He 06A3aHa NpefoCTaBAATb YCIYr N0 HACTOALLEN rapaHTUK: a) 415 YCTPaHEeHUA NOBPEXAEHWIA,
BO3HVKLWWX B pe3ynbrate ):leI7ICTBI/IVI MO YCTaHOBKE, PEMOHTY UK O6C}'Iy>KI/IBaHI/HO m3genna nnuammn,
KoTopble He ABNAOTCA NepcoHanom Blackmagic Design; 6) ansa ycTpaHeHWs NoBpexXaeHuiA, BO3HVKLIKX B
pe3ynbrate HeHaane)Xawero NCnolib3oBaHWA NN NOAKNIOUYEHNA K HECOBMECTUMOMY O60py,£I'OBaHI/IIO; B)
ONA YCTPpaHeHNA rloapexmeHl/nZ mnu ,[Le(beKTOB, Bbl3BaHHbIX MCMNOMb30BaAHMEM 3aMYacTen nm MaTepranoB
APYTUX MPOV3BOAWTENEW; ) eCnv U3Aenne Obino MOAUGULMPOBAHO AN MHTETPUPOBAHO C APYI MM
o6opyﬂosaH|/|eM, KOorga takas MO,ELI/IC')I/IKaLU/Iﬂ NN NHTErpayna yBenmymeaeT BPpeMA UK MOBbILWLaeT
CNOXHOCTL 06CnyxnBanna nzgenva. HACTOAWAA TAPAHTIA MPEAOCTABIAETCA KOMMNAHWEN
BLACKMAGIC DESIGN BMECTO JIIOBbIX APYTX MTPAMO BbIPAXKEHHbBIX 1A MOAPA3YMEBAEMBbIX
TAPAHTUIA. KOMMNAHKMA BLACKMAGIC DESIGN W EE AVTEPBI OTKA3bIBAIOTCA OT JTIOBbIX
MNOOPA3YMEBAEMbIX TAPAHTUIA KOMMEPYECKOW LIEHHOCTW MW NPUTOOHOCTW A4 KAKOW-NMBEO
OMPEAENEHHOW LIEIN. OTBETCTBEHHOCTb BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY U 3AMEHE
HEVCMPABHbIX M3AENMIA ABNAETCA NOMHBIM 1 UCKITIOUYATENBHBIM CPEACTBOM BO3MELLEHMA,
MPEOOCTABITAEMbBIM MOTPEBUTEJTIO B CBA3M C KOCBEHHbBIMIW, DAKTUYECKIMIA, COMYTCTBYIOW MM
NNV NOCTEAYIOWMMWN YBBITKAMW, BHE 3ABUCMOCTW OT TOTO, BbITA NN HET KOMIMAHWA
BLACKMAGIC DESIGN (IO EE AVNEP) MPEABAPUTENBHO M3BELLEHA O BO3MOMHOCT TAKINX
YBbITKOB. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A MPOTMBOIMPABHOE
NCNONb3OBAHME OBOPYLOBAHNA CO CTOPOHbI MOTPEBUTENIA. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET
OTBETCTBEHHOCTW 3A YBbITKW, BO3HUKAIOWME BCNEACTBUE NCMOMb3OBAHWA STOTO U3LAENNA.
PVCKI, CBA3AHHBIE C EFO KCMNYATALIMEW, BO3JTATAIOTCA HA MOTPEBUTENA.

© Copyright 2017 Blackmagic Design. Bce npaBa 3awumuleHsl. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Workgroup Videohub,
Multibridge Pro, Multibridge Extreme, Intensity n "Leading the creative video revolution" 3aperncTpnpoBaHbl Kak TOBapHble

3Hakwu B CLUA v apyrux cTpaHax. HasgaHva Apyrux KOMNaHWm 1 HaMMeHOBaHWA NPOAYKTOB MOTyT ABNATLCA TOBAPHbLIMYU 3HaKamu
COOTBETCTBYIOLMX NpaBoobnasatenei.

lapaHTna 425



Manuale di istruzioni

Blackmagic
Video Assist

Giugno 2017

[taliano



Benvenuto, Benvenuta
Grazie per aver acquistato Blackmagic Video Assist.

Siamo felicissimi di presentare la famiglia di prodotti Blackmagic Video Assist, la soluzione
ideale per la cattura e il monitoraggio video ad altissima risoluzione con qualsiasi videocamera.
Il tuo video assist combina le nostre migliori tecnologie di monitoraggio e registrazione

professionali, racchiuse in un due prodotti straordinariamente compatti e facilissimi da usare.

Monta i modelli Blackmagic Video Assist direttamente sulla tua videocamera, oppure
appoggiali comodamente sul piano di lavoro grazie allo sportellino incluso alla base. Sono
ideali per registrare i master dallo switcher di produzione live.

Blackmagic Video Assist include un ingresso 6G-SDI per monitorare i contenuti Ultra HD.
Blackmagic Video Assist 4K cattura in Ultra HD su due schede SD, per una registrazione
illimitata tramite SDI e HDMI che include I'audio analogico. Questo video assist € un monitor
e un registratore in uno, cosi versatile da essere compatibile con qualsiasi videocamera

e progetto.

Il manuale diistruzioni contiene tutte le informazioni utili per installare e utilizzare Blackmagic
Video Assist.

La versione piu recente di questo manuale e gli aggiornamenti software del video assist
sono disponibili alla pagina Supporto del nostro sito www.blackmagicdesign.com/it.
E consigliabile aggiornare regolarmente il software per disporre delle ultime
funzioni. Una volta scaricato il software, registra i tuoi dati personali per ricevere
le notifiche sugli aggiornamenti futuri. Blackmagic € in costante stato di innovazione.
Tiinvitiamo a lasciare i tuoi preziosi suggerimenti per consentirci di migliorare prestazioni

e funzionalital

e &

Grant Petty
AD di Blackmagic Design
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Operazioni preliminari

Per cominciare, collega il video assist alla fonte di alimentazione, connetti le fonti video e audio
desiderate, e inserisci la scheda SD.

Questa sezione mostra le operazioni preliminari, tra cui:
Collegare I'alimentazione
Collegare la fonte video
Collegare la fonte audio

Inserire le schede SD

Collega I'alimentatore incluso all'ingresso di alimentazione sul lato destro del tuo video assist.

Quando connesso all'alimentazione esterna, si caricano anche le due batterie agli ioni di litio
LP-E6 se sono state montate sugli slot 1 e 2 sul retro del dispositivo. Per montare correttamente
la batteria LP-E6 sul video assist, basta spingerla delicatamente verso il lato superiore dello
slot, poi farla scivolare verso il basso fino a sentire un clic. Per rimuovere la batteria, premi il
pulsante di sgancio sulla parte superiore dello slot. Per maggiori informazioni sull'uso delle
batterie e su come monitorare la carica residua, consulta il capitolo "Impostazioni" di

questo manuale.

Per accendere il dispositivo, premi il pulsante di accensione sul lato destro di Video Assist.
Per spegnerlo, tieni premuto lo stesso pulsante un po' pit a lungo.

o Qo @

© awvoas
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+12V POWER

Collega I'alimentazione esterna all’'ingresso per alimentazione
+12V. Premi il pulsante d’accensione
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Aprilo sportellino incluso per ottenere un [l video assist utilizza batterie
cavalletto d’appoggio e poggiare il dispositivo LP-E6 standard
sul piano di lavoro

Ora puoi collegare la fonte SDI o HDMI all'ingresso BNC, mini BNC o HDMI. Il dispositivo
riconoscera automaticamente il primo ingresso SDI o HDMI collegato. | cavi standard BNC e
mini BNC sono facilmente reperibili nei punti vendita di prodotti per videocamere. | cavi mini
BNC sono anche conosciuti come connettori DIN 1.0/2.3.
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Connetti la fonte video all'ingresso SDI o HDMI sul lato sinistro di Video Assist. Puoi anche connettere una
Tv HDMI o un monitor SDI all'uscita HDMI o SDI. Per ascoltare I'audio delle tue clip durante la registrazione
e la riproduzione, connetti le cuffie all'ingresso per jack. Sul modello Blackmagic Video Assist 4K & possibile
ascoltare I'audio della riproduzione dallo speaker integrato sotto I'LCD

\_

Quando colleghi la fonte video, I'audio & integrato al segnale video SDI o HDMIL. Inoltre il
modello Blackmagic Video Assist 4K include ingressi mini XLR per connettere l'audio
analogico esterno.
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NOTA Su Blackmagic Video Assist 4K e possibile impostare la registrazione dei canali 1
e 2 di audio analogico, oppure catturare l'audio analogico su un canale, e I'audio SDI o
HDMI sul secondo canale. Per maggiori informazioni sull'audio analogico e su come
regolare i livelli, consulta la sezione "Impostazioni audio" nel capitolo "Impostazioni".

Prima di cominciare la cattura, & necessario inserire una scheda SD.

Per registrazioni in HD ad alta risoluzione, & consigliabile utilizzare schede SD UHC-I. Per
registrazioni in SD o dalla maggiore compressione/minore bitrate sono sufficienti le schede
standard. Solitamente le schede piu veloci offrono una qualita superiore.

Per registrare in Ultra HD su Blackmagic Video Assist 4K, sono preferibili le schede SD UHS-II,
dalla velocita di scrittura di oltre 110MB/s per I'Ultra HD 2160p30. Blackmagic Video Assist 4K
offre due slot per schede SD: puoi registrare su una delle due, oppure su entrambe. Quando la
prima scheda € piena, la registrazione continua sulla seconda.

Prima di utilizzare le schede, & necessario formattarle in HFS+ o exFAT. Formatta le schede in
un attimo sulla tab "Archiviazione" di Blackmagic Video Assist, o consulta il capitolo
"Impostazioni" per maggiori informazioni.

Per formattare le schede puoi anche utilizzare un computer Mac OS o Windows. Formatta in
HFS+ su Mac OS, in exFAT su Windows. Mac OS legge anche il formato exFAT.

Come inserire la scheda SD:

Allinea la scheda allo slot con i connettori dorati rivolti verso il display LCD.

Inserisci delicatamente la scheda nello slot fino a bloccarla in posizione.

Per rimuoverla, premi la scheda fino a sentire un clic, poi rilascia. La scheda uscira leggermente
dallo slot per consertirti di estrarla con facilita.

Inserisci una scheda SD UHS-I o UHS Il formattata in HFS+
0 exFAT per cominciare a registrare. Formatta la scheda SD
in un attimo sulla tab "Archiviazione" dello schermo touch

Questo e tutto quello che c’e da sapere per iniziare ad utilizzare il dispositivo. puoi iniziare a
registrare.
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Registrazione

Per cominciare la registrazione in un istante, passa il dito verso I'alto o verso il basso sullo
schermo touch, e tocca l'icona circolare di registrazione nella parte inferiore del display. A
registrazione avviata, questa icona diventa quadrata. Tocca l'icona quadrata di stop per
terminare la registrazione.

Durante la registrazione, la barra di stato mostra il timecode aggiornato e la durata della clip.
Anche quando le informazioni sono nascoste sul display del video assist, una piccola icona
rossa sulla parte inferiore dell'LCD conferma la registrazione in corso.

Registra su file QuickTime sfruttando i codec Apple ProRes e Avid DNx.

Un'altra opzione consente di impostare il video assist su "Timecode" o selezionare I'opzione di
registrazione automatica "SDI/HDMI". Quest'ultima opzione permette di avviare e interrompere
la registrazione automaticamente tramite HD-SDI o HDMI. Per maggiori informazioni su come
impostare il codec scelto o sulla registrazione automatica, consulta il capitolo "Impostazioni" di
questo manuale.

Per cominciare la registrazione, passa il dito sullo schermo touch verso
I'alto o verso il basso per mostrare gli indicatori di livelli, poi tocca I'icona
di registrazione. Tocca di nuovo per terminare la registrazione

NOTA Quando utilizzi una videocamera HDMI o SDI, appurati che il segnale di uscita
sia "pulito" e che gli overlay siano disabilitati, per evitare di registrarli con I'immagine.
Consulta la sezione "Registrare in HDMI "pulito"dalle DSLR" per maggiori informazioni.

Blackmagic Video Assist 4K consente il controllo remoto dei comandi start/stop di registrazione
tramite il connettore LANC. Basta collegare il dispositivo LANC all'ingresso LANC di 2,5mm sul
lato destro di Video Assist.

Blackmagic Video Assist 4K offre una registrazione illimitata utilizzando due slot per schede SD.
Quando e importante registrare gli eventi senza interruzioni, inserisci una scheda SD formattata
nel secondo slot, e il video assist continuera a registrare sulla seconda scheda quando la prima
e piena. Questo procedimento evita la perdita dei fotogrammi. Per esempio se la registrazione
sulla prima scheda termina a 00:40:01:00, la seconda riprende da 00:40:01:01.
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Durante il montaggio delle clip sulla cronologia, basta trascinare la seconda clip alla fine della
prima, per riprodurre I'intera registrazione come un filmato unico.

Un altro vantaggio della registrazione su due slot e la flessibilita di poter registrare sulle scheda
a seconda delle tue esigenze. Per esempio, puoi fermare la registrazione sulla prima scheda,
selezionare la seconda scheda dalle impostazioni, e continuare a registrare.

Per la registrazione senza interruzioni su Blackmagic Video Assist
4K, o per passare velocemente da uno slot all'altro, accertati che le schede siano
formattate.

Alcune DSLR registrano internamente a 8 bit, mentre altre sono in grado di offrire immagini
"pulite", ovvero prive di informazioni di registrazione, tramite le uscite HDMI. Basta collegare
l'uscita HDMI della DSLR al video assist per aggirare la compressione interna della DSLR e
registrare con i codec di alta qualita a 10 bit ProRes o Avid DNx. E molto utile anche per
sfruttare appieno il video 4:2:2 a 10 bit prodotto da alcune DSLR con compressione interna
4:2:0 a 8 bit.

Molte DSLR hanno una capacita di registrazione piuttosto limitata. Registrando con un
dispositivo esterno & possibile evitare queste costrizioni, soprattutto quando si riprendono
eventi in diretta, interviste e documentari.

Per utilizzare appieno questa funzione, cambia le impostazioni HDMI della DSLR per
trasmettere un'immagine senza informazioni di registrazione, e ottenere un segnale video
"pulito”. In questo modo si evita che gli overlay della DSLR vengano registrati insieme al video.

Per escludere gli overlay di registrazione dal segnale video, segui queste istruzioni:

Passa il dito verso l'alto o verso il basso sullo schermo di Video Assist per nascondere
le informazioni di registrazione del dispositivo e monitorare esclusivamente le immagini
provenienti dalla DSLR. Su Blackmagic Video Assist 4K la barra di stato sul lato
superiore dell'LCD e fissa e non si sovrappone all'immagine.

Nascondi gli indicatori di livello e controlla che il video proveniente dalla DSLR

sia "pulito”, ovvero che sia privo informazioni di stato. Se le informazioni di stato
sono presenti sull'LCD del video assist, cambia le impostazioni HDMI o disabilita la
visualizzazione degli overlay della DSLR.

Con il segnale HDMI "pulito" sei ora in grado di registrare video di risoluzione superiore!

Riproduzione

Passa il dito verso l'alto o verso il basso sullo schermo touch per mostrare i livelli, 0 accedere
alle icone di riproduzione sulla parte inferiore del display LCD.

Tocca l'icona di play per riprodurre le tue clip.

Tocca l'icona di pausa per sospendere momentaneamente la riproduzione su
un fotogramma del video. Tocca di nuovo per continuare la riproduzione.

Passa da una clip all'altra toccando le icone di avanti e indietro. Toccando
Reverse Skip, la clip ripartedall'inizio.

®@® 6@
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Durante la riproduzione puoi fare lo scrubbing della clip in avanti o indietro trascinando il
cursore sulla barra d'avanzamento. Tocca lo schermo per visualizzare o nascondere la barra
dello scrubbing.

@ Tocca l'icona di loop per impostare il video assist sulla riproduzione continua
della singola clip.

@ Tocca di nuovo per la riproduzione continua di tutte le clip.

@ Tocca per la terza volta per deselezionare la funzione di loop.

Esplora la tua clip con facilita trascinando il cursore sulla barra d'avanzamento. Durante
la riproduzione, in alto a sinistra dello schermo apparira un riquadro che indica il numero
di clip registrate sulla scheda SD, la clip in fase di riproduzione e la sua durata

Impostazioni

Il tuo video assist offre uno schermo touch, per monitorare I'audio e il video della registrazione
e cambiare le impostazioni.

Le icone sulla barra di stato sulla parte superiore dell'LCD danno accesso alle impostazioni
principali. Per regolare l'audio, incluso il volume del video e delle cuffie, sposta il dito verso
I'alto o il basso per rivelare I'overlay dei livelli audio sulla parte inferiore dell'LCD, e tocca per
selezionare.

Tocca fuori dalla selezione per nascondere la finestra. Sposta il dito verso destra o sinistra, o

tocca l'icona di ritorno per nascondere le impostazioni di archiviazione.

Come cambiare le impostazioni:
Tocca l'impostazione che desideri cambiare sulla barra di stato o sull'overlay degli
indicatori di livello.

Per esempio, per impostare il codec di registrazione, tocca l'icona "Codec" sulla barra
di stato. Per cambiare i livelli audio, tocca gli indicatori di livello audio.

Nella finestra dell'impostazione selezionata, tocca le icone dei pulsanti, frecce e barre
a seconda della configurazione desiderata. Tocca fuori dalla finestra per uscire dalle
impostazioni.
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Overlay

Tocca l'icona degli overlay per accedere alle impostazioni relative all'esposizione (zebra), messa
a fuoco con effetto contorno (peaking), guide di inquadratura e griglie. Queste impostazioni
visualizzano sullo schermo LCD gli overlay per configurare I'esposizione, la messa a fuoco e
l'inquadratura ottimali quando Video Assist € connesso a una videocamera.

Gli overlay non sono visibili se si utilizza l'uscita SDI o HDMI di Blackmagic Video Assist.

Zebra

La funzione Zebra consente di impostare l'esposizione ottimale, mostrando linee diagonali sulle
aree sovraesposte dell'immagine. Per esempio, impostando il livello a 100%, le aree
dell'immagine che mostrano le strisce diagonali sono sovraesposte o sottoesposte. Se il livello
e 90%, le immagini avranno un margine di esposizione superiore, proteggendo le aree di luce
del filmato.

Con la funzione zebra & possibile mettere in evidenza le aree
dell'immagine corrispondenti a determinati livelli video della forma d'onda. Per esempio
impostando zebra al 50% puoi facilmente individuare quali zone dell'immagine
raggiungono approssimativamente il 50% sulla forma d'onda.

Per abilitare la funzione Zebra e cambiarne il livello, tocca le frecce a destra e a sinistra o
sposta il cursore sulla voce “Zebra”.

Peaking e Focus Assist

Le impostazioni di Peaking e Focus Assist sono molto utili per eseguire una messa a fuoco
precisa e veloce. Il peaking mostra contorni di colore verde sulle aree piu esposte
dell'immagine. Sfrutta le impostazioni di sensibilita per cambiare lo spessore dei contorni verdi.

Per abilitare la funzione di peaking e cambiarne i livelli, tocca la freccia a destra o a sinistra, o
sposta il cursore nella direzione desiderata. | tre livelli disponibili sono "Basso", "Medio" e "Alto".
Nelle immagini ricche di dettagli e contrasto, la visibilita dei contorni tende a distrarre. In questi
casi, e preferibile selezionare il livello "Basso" o "Medio". Invece nel caso di riprese a basso
contrasto con pochi dettagli, seleziona "Alto" per visualizzare contorni pil marcati e facili da
distinguire.

L'opzione di cambiare il colore dei contorni & molto utile quando il colore esistente corrisponde
a quello delle immagini. Per cambiare il colore dei contorni, usa le frecce alla voce
"Colore linea".

| contorni di peaking sono molto efficaci. Possono essere cosi marcati da consentire il
monitoraggio della profondita dell'immagine. Li vedrai spostarsi in avanti o indietro quando
utilizzi 'anello di messa a fuoco.

Consulta la sezione “Impostazioni” > “MONITOR” per maggiori informazioni.

Guide

La funzione di guide d'inquadratura offre overlay dei rapporti d'aspetto per il cinema, la
televisione, e per i contenuti online. Alla voce "Guide", usa le frecce o sposta il cursore sulla
barra verso destra o sinistra per selezionare un'opzione o disattivarle.

Impostazioni 435



Scegli tra le seguenti guide d'inquadratura:

HDTV
Mostra la safe area di ripresa e dei titoli con un rapporto d'aspetto di 1.78:1, compatibile
con televisioni HD 16:9 e con gli schermi dei computer.

4:3
Mostra il rapporto d'aspetto 4:3, compatibile con televisioni SD, e agevola le riprese
quando vengono utilizzati adattatori anamorfici 2x.

2.40:1, 2.39:1 e 2.35:1

Mostra il rapporto d'aspetto widescreen, compatibile con visualizzazioni
cinematografiche in anamorfico o widescreen. | tre formati widescreen variano
lievemente e riflettono i diversi standard cinematografici utilizzati in passato. 2.39:1 & lo
standard piu usato al momento.

1.85:1
Mostra un altro rapporto d'aspetto comune per il cinema widescreen. E leggermente
pit largo dell'HDTV, ma non quanto il 2.39:1.

Griglie
La funzione delle griglie visualizza un overlay di due linee verticali e due linee orizzontali che si

intersecano sull'immagine. Seleziona “On” o “Off” per visualizzare o nascondere la griglia
dei terzi.

La suddivisione dellimmagine in terzi &€ essenziale per la composizione delle riprese, poiché
I'occhio umano e abituato a cercare le informazioni piti importanti vicino ai punti d’incrocio di
queste linee.

Solitamente gli occhi degli attori rientrano nel terzo
superiore delineato dalla griglia. | terzi servono anche a mantenere costanti le
inquadrature tra una ripresa e l'altra.

Le guide d'inquadratura 2.39:1 mostrano lo standard widescreen cinematografico pit in uso

Falsi colori

La funzione dei falsi colori consiste di overlay colorati che appaiono sulle immagini, e
rappresentano i valori di esposizione. | valori corrispondono alle impostazioni di esposizione
ottimali, per esempio il colore rosa rappresenta i toni della pelle caucasica, e il verde il grigio
medio 38,4%. | falsi colori sono inoltre utili per identificare le zone di ombra e di luce a rischio di
perdita di informazioni (clipping) o quelle che hanno gia superato i livelli di norma.
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La gamma di valori tonali visualizzati sull'LCD offre una panoramica completa dell'esposizione
per regolare le luci sul set, o affinare I'esposizione.

Lo spettro dei falsi colori qui sotto mostra la corrispondenza dei colori ai specifici valori tonali.

1 stop over Middle Grey 95% Zebra
Near Black Detail Loss (Caucasian Skin) White Clipping

| | |

| | 1
T + T
f ! t
| | |
| | |

Black Detail Loss 38.4% 80% Zebra
Middle Grey (18%) Near White Clipping

Spettro dei falsi colori

Formato e frame rate

La risoluzione e il frame rate del video in entrata appaiono sotto la voce "Formato" della barra di
stato, per esempio: 2160p29.97, 2160p25, 1080p59.94, ecc.

La lista seguente elenca i formati di entrata e di uscita compatibili:

Formati di entrata e di uscita compatibili

Ingresso e uscita 6G-SDI

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080PsF23.98, 1080PsF24

1080i50, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30

Ingresso e uscita HDMI

525i59.94 NTSC, 625i50 PAL

720p50, 720p59.94, 720p60

1080150, 1080i59.94, 1080i60

1080p23.98, 1080p24, 1080p25, 1080p29.97, 1080p30, 1080p50, 1080p59.94, 1080p60

2160p23.98, 2160p24, 2160p25, 2160p29.97, 2160p30 (Blackmagic Video Assist 4K)

Codec

Tocca la voce "Codec" per accedere alle impostazioni relative, poi usa le frecce o lo slider per
la selezione. | codec disponibili sono differenti secondo il modello. Per esempio, entrambi i
modelli registrano in HD su codec Apple ProRes e Avid DNxHD, e con bitrate a scelta.
Blackmagic Video Assist 4K inoltre registra in Ultra HD con i codec ProRes e DNxHR.

| codec ProRes sono registrati come file QuickTime, mentre i codec DNXx si registrano sia come
file QuickTime che come file MXF nativi. Consulta la tabella qui sotto per maggiori informazioni
sulle opzioni di codec.
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Coded supportati

Le clip sono registrate in file QuickTime, tranne i file DNx MXF dove MXF appare nel

nome del codec.

Blackmagic Video Assist

Codec

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes Proxy
DNxHD 220x
DNxHD 145
DNxHD 45
DNxHD 220x MXF
DNxHD 145 MXF

DNxHD 45 MXF

Timecode

Rec Auto

T/C RUN

Profondita di bit

Blackmagic Video Assist 4K

Codec

ProRes 422 HQ
ProRes 422
ProRes 422 LT
ProRes Proxy
DNxHD 220x
DNxHD 145
DNxHD 45
DNxHR HQX
DNxHR SQ
DNxHR LB
DNxHD 220x MXF
DNxHD 145 MXF
DNxHD 45 MXF
DNxHR HQX MXF
DNxHR SQ MXF

DNxHR LB MXF

Profondita di bit
10
10
10
10

10

Il contatore del timecode mostra la durata delle clip in ore:minuti:secondi:fotogrammi.

Tocca la voce "Rec Auto" per scegliere tra "T/C Run" e "SDI/HDMI". Quest'ultima opzione
consente di avviare e interrompere la registrazione automaticamente in base alle informazioni
trasmesse dal segnale SDI o HDMI. Per disattivare questa opzione di registrazione,

seleziona "Mai".

Selezionando "T/C Run", il video assist comincia a registrare dopo aver rilevato il
timecode attivo della fonte SDI o HDMI. La registrazione termina quando il timecode di
entrata s'interrompe. Questa funzione € molto utile quando siimpiegano videocamere
che non consentono lo start/stop di registrazione automatico tramite SDI. Per
assicurarti che il timecode proceda solo durante la registrazione, potrebbe essere
necessario impostare il timecode della videocamera su "Record Run". Se il timecode
della videocamera ¢ impostato diversamente, per esempio su "Time of Day", il
timecode rimarra sempre attivo, innescando costantemente la registrazione sul

video assist.

Impostazioni 438



SDI/HDMI

Questa funzione avvia o interrompe automaticamente la registrazione sul video assist
quando premi i pulsanti di start o stop sulla videocamera. Lopzione di registrazione
automatica “SDI/HDMI” e disponibile solo per le videocamere che permettono di
innescare la registrazione tramite HD-SDI o HDMI. Nelle impostazioni delle
videocamere che ammettono questa funzione potrai selezionare opzioni quali “Trigger

» o«

rec”, “HD-SDI remote I/F” o “SDI remote start/stop trigger”.

SDI/HDMI
e

REC AUTO

Fonte

Mostra la fonte SDI o HDMI collegata. Quando si collegano due fonti, il video assist usa la prima. Se
il segnale della prima si disconnette anche per qualche istante, il video assist passa
automaticamente alla seconda. Questa funzione & molto utile per mantenere un segnale di riserva.

Scheda

Mostra lo stato della scheda SD selezionata nelle impostazioni di archiviazione.

Blackmagic Video Assist 4K offre due slot per schede SD. Per selezionare la scheda su cui
registrare:

Tocca la voce "Scheda" o passa il dito verso destra o sinistra sullo schermo touch per
accedere al menu "Archiviazione".

Nella impostazioni di archiviazione, seleziona la voce "Scheda 1" o0 "Scheda 2" in alto a
sinistra del display.

In questo menu e anche possibile formattare la scheda desiderata semplicemente
toccando le voci "Formatta scheda 1" o "Formatta scheda 2".
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Qui sotto sono elencate le opzioni di stato:

Caricamento
Una volta inserita la scheda SD, lo stato "Caricamento" conferma la lettura della
scheda in corso.

Pronta
Lo stato "Pronta" indica che la scheda & stata formattata correttamente ed e
pronta all'uso.

Formatta

Lo stato "Formatta" suggerisce di formattare la scheda. Per formattarla, tocca la voce
"Scheda" o passa il dito verso destra o sinistra per aprire il menu "Archiviazione".
Consulta il capitolo "Informazioni sulle schede SD" per ulteriori chiarimenti.

No scheda
Lo stato "No scheda" appare quando nello slot non & inserita nessuna scheda.

Piena
Lo stato "Piena" lampeggia per circa 3 minuti per indicare che la scheda SD ha
raggiunto la massima capacita.

Lo stato si illumina di rosso fisso quando la scheda ¢ piena, e la registrazione si
interrompe. Il video assist salvera I'ultimo file registrato.

Se e presente una scheda formattata nello slot 2 di Blackmagic Video Assist 4K, la
registrazione continua automaticamente sulla seconda scheda.

Tempo di registrazione residuo
Durante la riproduzione, l'indicatore di stato visualizza il tempo di registrazione residuo
sulla scheda SD.

Livello della batteria

Mostra la carica residua delle batterie. Tocca l'icona della batteria per aprire una finestra
contenente maggiori informazioni sui livelli delle batterie.

Quando e in funzione, il video assist utilizza la batteria con meno carica fino a scaricarla
completamente, poi passa alla seconda batteria senza interruzioni. Sotto carica, le batterie si
ricaricano contemporaneamente. A seconda di tipo e condizione delle batterie, una carica
completa impiega circa tre ore quando le batterie non sono in uso.

Su Blackmagic Video Assist, due batterie Canon LP-E6 completamente cariche corrispondono
a circa 180 minuti di registrazione. Su Blackmagic Video Assist 4K, due batterie Canon LP-E6
completamente cariche corrispondono a circa 80 minuti di registrazione.
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Zoom

La funzione di zoom consente di ingrandire I'immagine per verificare che la messa a fuoco sia
ottimale quando & connessa una videocamera, o per analizzarne i dettagli dell'immagine. E utile
per mettere a punto l'inquadratura prima di iniziare a registrare, o durante la riproduzione. Si
disattiva in fase di registrazione di una clip.

Per abilitare la funzione di messa a fuoco, tocca l'icona della lente di ingrandimento situata sotto
I'indicatore della batteria residua. Per disattivarla, tocca di nuovo l'icona. La funzione di zoom &
utilizzabile in fase di monitoraggio video in Ultra HD o HD.

Volume speaker

Per regolare il volume dello speaker di Blackmagic Video Assist 4K passa il dito verso l'alto o il
basso sull'LCD per visualizzare i livelli audio. Tocca i livelli per aprire le impostazioni realtive allo
speaker e all'audio analogico. Sposta i cursori a destra o sinistra per aumentare o diminuire

il volume.

Per evitare il feedback acustico quando & collegato un microfono, lo
speaker di Blackmagic Video Assist 4K e abilitato durante la riproduzione, ma si
disabilita automaticamente durante la registrazione e il monitoraggio della fonte video.

Volume cuffie

Per regolare il volume delle cuffie, tocca i livelli audio nella parte in basso a destra del display.
Blackmagic Video Assist 4K rileva le cuffie collegate e cambia la voce "Volume speaker" in
"Volume cuffie", permettendoti di regolarne il volume.

Livelli audio analogico

Su Blackmagic Video Assist 4K e possibile regolare i livelli di audio analogico dei due ingressi
XLR spostando i cursori individuali. Lintervallo di livello va da +10dB a +65dB.
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Per registrare un audio ottimale senza clipping, sposta i cursori di ogni ingresso XLR di modo
che ilivelli audio rientrino tra -20dBFS e -12dBFS.

Per tutti i dettagli, consulta il capitolo "Monitorare i livelli su schermo".

Passa il dito verso destra o sinistra sullo schermo touch per accedere ad ulteriori impostazioni e
informazioni che ti consentono di visualizzare le informazioni di archiviazione della scheda SD,
formattare la scheda, regolare le opzioni di monitoraggio e del display, e cambiare data e ora.
Su Blackmagic Video Assist 4K puoi anche regolare i livelli audio. Per nascondere le
impostazioni e tornare alle immagini, scorri il dito verso destra o sinistra, o tocca la freccia sulla
in basso a sinistra.

ARCHIVIAZIONE

Tocca la tab "ARCHIVIAZIONE" per monitorare la capacita delle schede SD inserite, i formati
(per esempio HFS+ o exFAT), e lo spazio libero disponibile. Puoi anche formattare le schede
direttamente sul video assist. Per maggiori informazioni su come formattare le schede SD,
consulta la sezione "Informazioni sulle schede SD".

ARCHIVIAZIONE
SCHEDA 1 SCHEDA 2

nDisk Extreme IV

Formatta
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MONITOR

Nella tab “MONITOR” puoi scegliere tra due strumenti di aiuto messa a fuoco, abilitare il
de-squeeze anamorfico e Blue Only, e impostare la rotazione del display secondo il
posizionamento del dispositivo.

Focus Assist
Seleziona “Linee” per mostrare i contorni colorati sulle aree piu esposte delle immagini,
0 “Peaking” per marcare i dettagli sovraesposti dell'immagine a fuoco.

Colore Linea

Scegli il colore dei contorni del Focus Assist tra verde, rosso, blu o bianco. Se il
contorno della funzione di Focus Assist e 'immagine hanno un colore simile, scegli un
colore differente.

De-squeeze anamorfico

Questa impostazione di Blackmagic Video Assist 4K consente di visualizzare
correttamente le immagini “schiacciate” dagli obiettivi anamorfici. | valori di de-squeeze
per mostrare il formato anamorfico senza deformazioni variano secondo gli obiettivi.
Seleziona il valore corrispondente alle ottiche anamorfiche utilizzate: “1,33x”, “1,66x” o
“2x”. Seleziona “Off” per disabilitare il de-squeeze.

Rotazione schermo
Per disabilitare la rotazione automatica del display, seleziona “Nessuna”. Il display
rimarra bloccato nella posizione corrente anche quando il dispositivo viene capovolto.

Puoi anche impostare una rotazione di 180°, per mantenere la visualizzazione corretta
anche quando il dispositivo € montato capovolto su un rig.

Per abilitare la rotazione automatica dello schermo seleziona “Auto”.

Blue Only

La modalita Blue Only “solo blu” di Blackmagic Video Assist 4K mostra solo il canale
blu, ed & rappresentata da un'immagine in bianco e nero. E una funzione utile per
rilevare il rumore del segnale video digitale, molto piu visibile sul canale blu.
L'immagine in bianco e nero & anche pratica per la messa a fuoco della camera. Per
abilitare la funzione Blue Only, seleziona “On”.

MONITOR OIS ¢ AUDIO

Blackmagic 4.6K Film to Rec709 v3

Seleziona “Mostra LUT 3D” > “On” e tocca le frecce laterali alla voce “LUT 3D”
per applicare la LUT 3D alle immagini in fase di monitoraggio o riproduzione
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Mostra LUT 3D

Il video assist consente di visualizzare il video in entrata con le LUT 3D. Le LUT 3D sono utili ai
fini del monitoraggio, ma non hanno alcun effetto sulla registrazione. Se desideri applicare la
stessa LUT 3D alle immagini in fase di post, basta importare il file .cube utilizzato dal video
assist su DaVinci Resolve e integrarla nella correzione.

Con questa potente funzione & possibile creare in post lo stesso look monitorato

precedentemente sul set, o conformare le immagini al profilo di colore desiderato. Per maggiori
informazioni su come integrare le LUT 3D nella correzione colore, esportarle come file .cube e

importarle sul video assist, consulta il manuale di istruzioni di DaVinci Resolve.

Video Assist 4K +&»

Video About

Lookup Tables
LT 1:
LuT2:
LUT 3:
LUT 4:
LUTS:

LUT &

Video Assist 4K

Empty

Empty

Empty

Empty

Empty

Empty

Cancel

Import LUT
Import LUT
Import LUT
Import LUT
Import LUT

Import LUT

Save

Salva fino a 6 LUT 3D utilizzando il software Blackmagic Video Assist Setup

Per importare una LUT 3D:

Connetti il video assist al computer su cui e installato Blackmagic Video Assist Setup.

Apri il software e clicca sull'icona dell'ingranaggio per accedere alle impostazioni del

video assist.

Nella tab "Video" troverai 6 slot assegnabili per importare le LUT 3D. Clicca "Import
LUT" dello slot disponibile e seleziona il file .cube della LUT dal tuo computer. Clicca

"Open" per confermare.

Infine clicca "Save" in basso a destra per salvare le nuove impostazioni.

Per monitorare le immagini con le LUT:

Passa il dito verso destra o sinistra sul display touch del video assist, e poi tocca la tab

"Monitor" dalla barra dei menu.

Usa le frecce alla voce "Mostra LUT 3D" per abilitarle o disabilitarle con le rispettive
opzioni "On" e "Off".

Per selezionare lo slot su cui & stata importata la LUT, usa le frecce accanto alla

voce "Lut 3D".

Per tornare alle immagini, scorri il dito verso destra o sinistra, o tocca la freccia in basso a
sinistra. Ora puoi monitorare la fonte video con la LUT 3D selezionata, e sfruttarla persino in

fase di riproduzione video.
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Display
Tocca la tab "Display" per le impostazioni di display. Puoi regolare la luminosita, il contrasto e la

saturazione dello schermo LCD. Tocca I'impostazione desiderata e sposta il cursore sulla barra
verso destra o sinistra per regolarla.

Luminosita
Regola la luminosita dello schermo LCD. Per esempio, se usi Video Assist all'aperto,
aumenta la luminosita delllo schermo per una visualizzazione ottimale.

Contrasto

Aumenta o diminuisci il contrasto tra le zone chiare e scure dell'immagine. Un contrasto
maggiore rivela piu dettagli e profondita dell'immagine. Diminuiendo il contrasto,
l'immagine tende ad apparire piu soffusa e piatta.

DISPLAY AUDIO CONFIGURAZIONE

CONTRASTO

Saturazione
Aumenta o diminuisci l'intensita del colore dell'immagine sullo schermo.

All'accensione, il dispositivo richiama le impostazioni salvate. | cambiamenti affettuati in queste
impostazioni sono visibili sul display LCD ma non sul video registrato.

Audio

Blackmagic Video Assist 4K funge anche da registratore audio professionale. Ogni ingresso
XLR si puo impostare indipendentemente:

"Linea XLR", Mic XLR" o "Video" - Seleziona I'opzione "Linea XLR" quando agli
ingressi di audio analogico connetti strumentazione professionale (non i microfoni).
Questa strumentazione infatti trasporta audio di livello linea, un segnale piu potente del
livello microfonico.

Seleziona l'opzione "Mic XLR" su ogni ingresso XLR quando connetti i microfoni. |
microfoni infatti trasportano un segnale pit debole della strumentazione di livello linea.
Il segnale & leggermente potenziato da Blackmagic Video Assist 4K per ottimizzare |l
livello di registrazione.

Seleziona "Video" per aggirare gli ingressi XLR di audio analogico e mantenere i canali
1e 2 integrati alla connessione SDI o HDMI della fonte video.

NOTA Blackmagic Video Assist 4K mantiene le impostazioni al riavvio.
Accertati di resettare le impostazioni audio quando cambi le connessioni.
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Padding XLR

Attiva questa funzione selezionando "On" per attutire i suoni esterni inaspettati.

I livelli audio diminuiscono lievemente, dandoti una maggiore variazione di livello, ed
evitando problemi di clipping. Per una registrazione audio standard, imposta questa
funzione su "Off".

Alimentazione phantom - Se connetti microfoni senza alimentazione propria,
puoi alimentarli mediante il connettore XLR phantom, impostando questa
impostazione su "On".

NOTA Assicurati che l'alimentazione phantom sia impostata su "Off" per non
danneggiare i microfoni a batterie.

Configurazione

Tocca la tab "Configurazione" per impostare data e ora interne del video assist. Qui troverai
anche il nome del dispositivo, la lingua, e la versione del software in uso.

CONFIGURAZIONE

Video Assist Italiano

Video Assist 2.5

17 Ago 2016 - 11:16

La pagina impostazioni di Video Assist include il setting “Gamma HDMI”

Lingua

Tocca le frecce laterali per passare da “English” alla lingua caricata precedentemente. Consulta
la sezione “Blackmagic Video Assist Setup” per maggiori informazioni.

Gamma HDMI

Il modello Video Assist HD consente di specificare il tipo di segnale in entrata all’unita,
all'interno di una gamma HDMI. Per la visualizzazione accurata delle immagini, il range del
segnale in entrata selezionato sul Video Assist HD deve corrispondere con quello in uscita
dalla fonte. Per esempio, seleziona “Piena” quando la fonte video & inviata con piena gamma
dati, o “Video” se viene inviata all'interno della gamma video.

Seleziona “Auto” se preferisci che I'unita lo selezioni automaticamente. Nota che Blackmagic
Video Assist 4K non include questa impostazione, e la gamma HDMI sara sempre selezionata
automaticamente dal dispositivo.

Data e ora

Impostando data e ora, & pil facile organizzare le clip.
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Per impostare data e ora:

Tocca l'icona della matita per modificare le impostazioni.
Per cambiare il giorno, il mese, I'anno e l'ora, tocca sull'icona desiderata.

Clicca "Save" per confermare.

Il video assist offre indicatori di livello come istogrammi e livelli audio, per controllare
I'esposizione e la luminanza della videocamera, e monitorare I'audio della fonte collegata.

Istogramma

Sulla parte sinistra degli indicatori di livello appare un istogramma, che mostra la distribuzione
della luminanza sul video. Il nero assoluto si trova a sinistra dell'istogramma, e il bianco puro
sulla sinistra. Se il segnale video rimane entro questi limiti, i dettagli nelle zone di ombra e di
luce e la variazione dei toni originale rimangono intatti.

trrrrrerrnnd

Livelli audio

Sulla parte destra degli indicatori di livello appaiono i livelli audio per i canali 1 e 2 della fonte
collegata. Il display ¢ calibrato a intervalli di dBFS. Gli indicatori di livello rimangono visibili per
qualche istante, per un migliore monitoraggio dei livelli massimi raggiunti.

Per un audio ottimale, & importante che i livelli della fonte esterna non superino mai gli O dBFS.
Questo ¢ il livello massimo, che se superato risulta nella distorsione dell'audio. Per evitare il
clipping, mantieni i livelli nella zona verde, tra -20 e -12dBFS. Se i livelli si addentrano nella zona
gialla o rossa, -12dBFS e -6dBFS rispettivamente, I'audio € a rischio di clipping.

Canale 1(in alto) con livelli massimi nella zona verde,
e Canale 2 (in basso) a rischio di clipping

+30dB

+30dB

Tocca gli indicatori di livello audio per visualizzare i cursori
dell'audio analogico. Spostali verso destra o sinistra per
aumentare o diminuire i livelli audio per ogni canale
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Per regolare i livelli di audio analogico su Blackmagic Video Assist 4K, tocca gli indicatori di
livello audio e sposta il cursore verso destra o sinistra per ogni canale.

NOTA Per registrare l'audio connesso agli ingressi XLR di Blackmagic Video Assist 4K,
seleziona "Linea XLR" o "Mic XLR" nelle impostazioni audio.

Blackmagic Video Assist 4K include quattro visualizzatori per il monitoraggio dei livelli del
segnale video. Puoi visualizzare la forma d’onda, il vettorscopio, I'allineamento RGB o
I'istogramma. Questi visualizzatori consentono di monitorare il bilanciamento dei toni,
controllare i livelli delle clip per evitare di perdere dettagli nelle zone di luce e di ombra, ed
eliminare tinte o colori indesiderati.

Ogni visualizzatore offre un’analisi grafica accurata delle varie caratteristiche del segnale video,
mostrando i livelli e i valori di componenti video individuali, per esempio luma, croma,
saturazione, tinta, e i canali rosso, giallo, e blu (RGB) che insieme rappresentano il colore e il
contrasto del segnale video.

00:00:03:15

Seleziona il visualizzatore desiderato dalla barra menu

Abilitare i visualizzatori

Per accedere ai visualizzatori di segnale, tocca I'istogramma in basso a sinistra di Video
Assist 4K. Si apre la barra menu “VISUALIZZAZIONE” in basso allo schermo. Ora scegli
il visualizzatore desiderato, per esempio Forma d’onda, Allineamento RGB,
Vettorscopio, o Istogramma. Per visualizzare il video senza visualizzatori di segnale,
seleziona “Video™.

Tocca fuori dalla barra menu “VISUALIZZAZIONE” per uscire.

Regolare i visualizzatori
Una volta selezionato il visualizzatore, tocca I'immagine per aprire le icone di
regolazione e del video.

Le icone diregolazione e del video
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Tocca l'icona di regolazione per visualizzare i cursori a sinistra dello schermo, e definire
i parametri di luminosita e opacita del visualizzatore sull'immagine.

- regola la definizione del visualizzatore.

- regola la trasparenza del visualizzatore.

Regolando entrambi i parametri otterrai la combinazione ideale per monitorare le
immagini e i livelli contemporaneamente.

Diminuendo I'opacita potrai monitorare il video e il
visualizzatore di livello contemporaneamente

Tocca l'icona del video per visualizzare i livelli a schermo intero, e rimpicciolire il video

in alto a destra. In questo modo puoi analizzare il segnale in modo piu dettagliato, e
monitorare il video allo stesso tempo.

HDMI Pronta

Tocca l'icona del video per visualizzare i livelli a schermo
intero, e rimpicciolire il video in alto a destra
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Forma d’onda

Mostra un grafico con codifica digitale simile alla forma d’onda di luminanza tradizionale, per
monitorare la luma, o livelli di luminanza, del segnale video.

La parte inferiore del visualizzatore indica il livello di nero, o le ombre, dell'immagine. La parte
superiore rappresenta il livello di bianco, o le luci. Lintervallo tra le ombre e le luci del grafico
mostra il contrasto generale dellimmagine. La forma d’'onda varia a seconda delle immagini. Per
esempio se si monitora video ad alto contrasto, non sara visibile il grigio medio.

Per ottenere livelli video ideali ed evitare il clipping, accertati che i neri non scendano al di sotto
di 0% e che i bianchi non superino il 100%. Se questi livelli non vengono rispettati, le immagini
perderanno dettagli nelle zone di ombra e di luce.

Il monitor della forma d’onda € una rappresentazione grafica del’immagine, che mostra i valori
di luminanza che corrispondono alla stessa posizione orizzontale del video. Per esempio, se si
riprende una scena all’aperto e la parte sinistra del cielo € sovraesposta, il lato sinistro della
forma d’onda supera il 100%.

() 2160p23.98 ProRes HQ 00:00:03:15 s HDMI  Pronta

L

La forma d’onda mostra i valori di luminanza

Allineamento RGB

Questo visualizzatore mostra forme d’onda di luminanza dei canali rosso, giallo, e blu, e

mettendo a confronto ogni canale & possibile monitorarne i livelli separatamente. Inoltre aiuta a
eliminare eventuali colori indesiderati affiancando le luci, i mezzitoni, e le ombre dei canali. Per
esempio, se le ombre si trovano sulla parte superiore del canale blu i neri avranno una tinta blu.

Visualizzare la differenza di gamma tonale per ogni canale consente di ottenere una
panoramica dettagliata del colore dellimmagine. Noterai immediatamente se ci sono problemi
di bilanciamento del bianco, o colori dominanti indesiderati. Grazie alla forma d’onda
individuale, e possibile accorgersi se un particolare canale del colore soffre di clipping,
impossibile da identificare in una forma d’onda combinata.

Le tre forme d’onda RGB seguono lo stesso principio del visualizzatore Forma d’onda. La parte
superiore, centrale, e inferiore rappresentano le Iuci, i mezzitoni, e le ombre sull’asse
orizzontale dell'immagine video.
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L'allineamento RGB mostra forme d’onda separate, che
rappresentano la luminanza dei canali rosso, verde, e blu

Vettorscopio

Il vettorscopio misura la tinta e il livello di saturazione complessivi dell'immagine. Blackmagic
Video Assist 4K offre un vettorscopio tradizionale, che imita i risultati tracciati a mano. Le barre
del colore sono posizionate come punti intorno al reticolato del grafico e rappresentano il 100%
della saturazione.

Vedrai i colori saturati nella parte del grafico pil vicina a questi punti, mentre i colori meno
saturati si trovano verso il centro del vettorscopio, che rappresenta lo 0% della saturazione.
Analizzando la distanza del vettore dal centro, o dai punti di massima saturazione, & possibile
notare facilmente problemi di bilanciamento del colore all'interno dell’immagine.

Per esempio, se il vettore non & centrato e tende verso un punto o colore particolare, & subito
visibile la tinta o il colore dominante dellimmagine da regolare.

Il bilanciamento del colore si monitora su entrambi i visualizzatori di segnale Allineamento RGB
e Vettorscopio, ma quest’ultimo € particolarmente utile per notare problemi di bilanciamento
del colore.

O 2i60p23.98 ProRes HQ 00:00:03:15 w HDMI  Pronta
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Il vettorscopio misura la tinta e il livello di saturazione complessivi dell'immagine

451



Per ottenere un tono della pelle naturale nelle immagini, sul
vettorscopio mantieni la saturazione dei colori caldi sulla linea diagonale che va dal
centro alle ore 10. Questa linea € conosciuta come “FTL” e si basa sul colore del
sangue sottopelle. Si applica a tutti i colori della pelle umana, e fa si che i toni della
pelle appaiano realistici e naturali.

Istogramma

Listogramma mostra la distribuzione della luminanza e le differenti informazioni dei bianchi e
dei neri su un asse orizzontale. Consente di monitorare la distanza dei dettagli dai valori
massimi che causano clipping. Listogramma inoltre mostra gli effetti causati dai cambiamenti di
gamma sulle immagini.

La parte sinistra dell'istogramma rappresenta le ombre, o i neri, e la parte destra le luci, 0 i
bianchi. Se monitori 'immagine dalla camera, noterai che quando apri o chiudi I'apertura
dell’'obiettivo le informazioni dell’istogramma si spostano a destra o a sinistra. Con questa
opzione puoi verificare se e avvenuto il clipping dei neri o dei bianchi nellimmagine, e la
quantita di dettagli visibile nella gamma tonale. Per esempio, se ci sono molte informazioni nella
parte centrale dell'istogramma I'esposizione dei mezzitoni dell'immagine e bilanciata.

Invece se la maggior parte delle informazioni si trova vicino ai valori 0% e 100% dell'asse
orizzontale, ¢’ una forte probabilita di perdita di informazioni, o clipping. E importante evitare il
clipping, perché e necessario preservare le informazioni dei bianchi e dei neri per la correzione
colore in post produzione. Quando riprendi, mantieni I'esposizione di modo che le informazioni
si concentrino al centro dell’istogramma, diminuendo progressivamente verso i bordi. In questo
modo potrai correggere il colore in un secondo momento senza che i bianchi e i neri appaiano
piatti, mantenendo tutti i dettagli.

) 2160p23.98 ProRes HQ 00:00:03:15 Mai HDMI Pronta
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L'istogramma mostra la distribuzione della luminanza, ovvero le
informazioni dal nero al bianco su un asse orizzontale
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Informazioni sulle schede SD

E essenziale scegliere schede SD UHS-II veloci per la registrazione in Ultra HD e HD, o UHS-I
per la registrazione in HD. Queste schede sono progettate appositamente per elaborare dati
ad alta velocita e hanno una maggiore capacita di archiviazione.

Per registrare in Ultra HD con Blackmagic Video Assist 4K, utilizza le schede UHS-II pit veloci.
La tabella qui sotto mostra le ultime schede SD compatibili con la registrazione in Ultra HD, HD
e SD. Per accedere alla versione pilu recente di questo manuale e agli ultimi aggiornamenti e

informazioni sul prodotto, visita il sito di Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/it/support

Questa tabella mostra le schede SD testate su Blackmagic Video Assist 4K e i formati video che
sono in grado di registrare.

Schede SD compatibili

Formati compatibili Produttore / Modello Capacita
Ultra HD 2160p30 incl. MXF Transcend SDXC UHS 11 180MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 incl. MXF Lexar SDXC UHS 11 2000x 300MB/s 64GB
Ultra HD 2160p30 incl. MXF Lexar SDHC UHS I 2000x 300MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 incl. MXF Toshiba Exceria Pro SDXC UHSII 64GB
Ultra HD 2160p30 Delkin Devices SD SDHC UHSII 250MB/s 32GB
Ultra HD 2160p30 SanDisk Extreme Pro SDXC UHSII 280MB/s 64GB
HD 1080p60 incl. MXF SanDisk Extreme Pro UHS | 95MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDHC UHS 111000x 150MB/s 32GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 111000x 150MB/s 64GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 128GB
HD 1080p60 Lexar SDXC UHS 11 1000x 150MB/s 256GB
HD 1080p30 incl. MXF Lexar SDHC UHS | 633x 95MB/s 32GB
HD 1080p30 incl. MXF Lexar SDXC UHS | 633x 95MB/s 64GB

La maggior parte delle schede UHS-I e UHS-II sono in grado di registrare video compresso HD
fino a 60 fps. E comunque consigliabile testare la velocita di registrazione delle schede
indipendentemente, con il programma Blackmagic Disk Speed Test. Scaricalo gratuitamente
dalla pagina Centro assistenza di Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/it/support.
Per maggiori informazioni su come utilizzare il Disk Speed Test, consulta la sezione "Controllare
la velocita disco" del manuale.

Formatta la scheda SD in un attimo nella tab "Archiviazione", nei formati HFS+ ed exFAT.

HFS+ e anche conosciuto come Mac OS esteso. Questo formato € consigliato per la
compatibilita con il journaling, una funzione che rende i dati pit facilmente recuperabili in caso
di perdita improvvisa, e li rende meno soggetti a danneggiamento. HFS+ & supportato
nativamente da Mac OS.

EXFAT e supportato nativamente da Mac OS e Windows, e non necessita un software
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aggiuntivo. EXFAT perd non supporta il journaling, quindi i dati sono meno protetti nel raro caso
in cui la scheda sia compromessa.

ARCHIVIAZIONE MONITOR

SCHEDA 1 SCHEDA 2

Disk Extreme IV

500.00 GB exFA

Formatta le schede SD in HFS+ e exFAT nella tab "ARCHIVIAZIONE". Passa il dito verso destra
o sinistra sullo schermo touch per accedere alle impostazioni della tab "ARCHIVIAZIONE"

Per formattare la scheda SD:

Tocca "Scheda" o passa il dito verso destra o sinistra per accedere alle impostazioni
della tab "Archiviazione".

Tocca la voce "Formatta scheda". Su Blackmagic Video Assist 4K, tocca la voce
corrispondente alla scheda desiderata, ovvero "Formatta scheda 1" o "Formatta
scheda 2".

Seleziona il formato HFS+ o exFAT con le frecce, poi tocca di nuovo la voce
"Formatta scheda".

Un avviso confermera il formato scelto. Se la scheda contiene gia dei dati di
registrazione, si consiglia di eseguire un back up, perché i dati cancellati con la
formattazione non sono recuperabili. Tocca "Formatta" per procedere, o "Annulla" per
annullare I'operazione.

Una barra di avanzamento mostra lo stato della formattazione in corso. Il messaggio
"Formattazione completa" apparira a operazione conclusa.

Seleziona "Ok" per ritornare alla tab "Archiviazione".

Puoi formattare le schede SD con un computer Mac OS o Windows.

Formattazione delle schede SD su Mac OS

Utilizza I'applicazione "Utilita disco" del Mac OS per formattare la scheda SD in HFS+ ed exFAT.
Se la scheda contiene file, si consiglia di eseguire un back up, poiché i dati cancellati con la
formattazione non sono recuperabili.

Inserisci la scheda SD nello slot SD del computer, o nel lettore di schede SD.
Vai su "Applicazioni/Utilita" e lancia "Utilita disco".

Clicca sull'icona del disco della scheda SD e poi clicca sulla tab "Elimina".
Seleziona il formato "Mac OS esteso (journaling)" o "exFAT".

Inserisci un "Nome" per il nuovo volume e poi clicca "Elimina". La formattazione durera
pochi istanti, e la scheda SD sara pronta all'uso.
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® ® Disk Utility
Internal 5 ;
€L 2 S ] ®
= First Ald Partion Erase  Restore Mount  Info
¥ .| APPLE SSD SM1... riition Erase ore nf
=2 - Internal
= Yosemite v (I APPLESSDSMI.. .
= 4 ’ Apple SDXC Reader Media
| Sierra & Yosemie 63.86 GB Sequre Digital Internal Physical Disk EXFAT
- L. sierra
= : =
.. ElCapitan [ EiCapitan
v Apple SDXC Reade...
L Untitled a .
]| . A
L= Untitled = 628568
Location: Internal | Capacity: 63.85 6B
Erase “Apple SDXC Reader Media”? Connection: Secure Digital | Child count: 1
X S Partition Map: Master Boot Record | Type: Disk
Erasing “Apple SDXC Reader Media” will delete all data 5
stored on it, and cannot be undone. Provide a name, SMARLT. status: Not Supported | Device: disk2
choose a partition map and format, and click Erase to
proceed.
Name: ' Untitled
Format: Mac OS Extended (Journaled)
Scheme: Master Boot Record —_—
Security Options... Cancel Erase

Usa "Utilita disco" su Mac OS per formattare la scheda SD nei
formati Mac OS esteso (journaled) o exFAT

Formattazione delle schede SD su Windows

Per formattare una scheda SD in exFAT su Windows, utilizza la finestra di dialogo "Formatta". Se
la scheda contiene file, si consiglia di eseguire un back up, poiché una volta formattata i dati
non sono recuperabili.

Inserisci la scheda SD nello slot SD del computer, o nel lettore di schede SD.

Seleziona "Computer" dal menu "Start" o dalla schermata iniziale. Fai clic destro sulla
scheda SD.

Seleziona "Formatta" dal menu contestuale.
Imposta il sistema di file su "exFAT" e la misura d'unita di assegnazione su "128 kb".
Assegna un nome al volume, seleziona "Formattazione veloce" e clicca "Esegui”.

La formattazione durera pochiistanti, e la scheda SD sara pronta all'uso.

Format Hyper (N:)

Capadty:
B 9

File system
[exeat -

Allocation unit size
(128 kiobytes )

Restore device defaults

Volume label
Hyper

Format options

Quick Format
Create an MS-DOS startup disk

Usa la finestra di dialogo "Formatta" su Windows
per formattare la scheda SD in exFAT
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Accedi direttamente ai tuoi file ProRes o DNx inserendo la scheda SD nell'apposito slot di
qualsiasi computer Mac OS o Windows o in un lettore esterno di schede SD.

Estrai la scheda SD dal video assist e inseriscila nello slot SD del computer, o nel
lettore esterno di schede SD. Puoi accedere alla scheda SD come qualunque altro
dispositivo di archiviazione esterno, ad esempio un disco rigido esterno, o una
chiavetta USB.

Fai doppio clic sull'icona della scheda SD per accedere alla lista di file
QuickTime o MXF.

Ora basta trascinare i file della scheda sul desktop o su un altro dispositivo di
archiviazione, oppure accedere ai file direttamente dalla scheda con il tuo software di
montaggio.

Si consiglia di cliccare su "Rimuovi scheda" su Mac OS o Windows prima di estrarre la
scheda dallo slot.

]

HDM' ‘P@

Accedi ai tuoi file in un istante inserendo la scheda SD nell'apposito slot del computer

Blackmagic Disk Speed Test € un'applicazione interattiva per misurare la prestazione di
riproduzione (lettura) e registrazione (scrittura) dei dispositivi di archiviazione, mostrando
i risultati

di un particolare formato video. Ora puoi testare la performance delle schede SD con un
semplice clic! Disk Speed Test mostra anche quanti flussi di video ¢ in grado di gestire
la memoria.

Il programma Blackmagic Disk Speed Test e disponibile per il download alla pagina Supporto di
Blackmagic Design www.blackmagicdesign.com/it/support.

Disk Speed Test

~

Utilizza Blackmagic Disk Speed Test per Interfaccia del Blackmagic Disk Speed Test
misurare le prestazioni della scheda SD
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Blackmagic Video Assist Setup

Blackmagic Video Assist Setup contiene due tab di configurazione, "Video" e "About". Queste
consentono di importare le LUT 3D sul video assist, cambiare il nome del dispositivo, e
selezionare la lingua dell'interfaccia utente.

La tab Video

Importa le LUT 3D sul video assist per monitorare le immagini con una correzione colore
preimpostata. Le LUT 3D create su DaVinci Resolve sono generate come file .cube. Il manuale
di DaVinci Resolve contiene tutte le informazioni sulle LUT.

Consulta il capitolo "Archiviazione, monitoraggio, display, audio e configurazione" di questo
manuale per scoprire di pit sulle LUT 3D e come importarle con Blackmagic Video
Assist Setup.

~
Video Assist 4K “
2 k 7
Video Assist 4K ¢ i
Video About
Lookup Tables
LT Import LUT
T 2: Import LUT
LT 3: Import LUT
LuT 4: Import LUT
LUTS: Import LUT
Lire: Import LUT
Cancel Save
- -

Importa le LUT 3D sul tuo video assist dalla tab "Video"

La tab About

Questa tab mostra informazioni pertinenti al dispositivo, per esempio il software interno
attualmente installato, e il nome dell'unita.

Clicca su "Name" e digita il nuovo nome usando la tastiera del tuo computer.

Cambiare la lingua

Per cambiare la lingua dell'interfaccia utente del video assist, clicca sul menu a discesa e
seleziona la lingua desiderata.

Clicca su “Load” per confermare. Il tuo video assist & ora operabile con la lingua selezionata.
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Video Assist 4K ¢

Video About

Device Settings

Language Settings

Name:

Software version:

Current:

Load:

Video Assist 4K &

Video Assist 4K

25

English

Deutsch v Load

Cancel Save

Seleziona la lingua desiderata dal menu a discesa

L'interfaccia del video assist e disponibile in pit lingue

Gli aggiornamenti del software interno del video assist saranno disponibili sul sito di
Blackmagic Design. Si consiglia di scaricare gli aggiornamenti per utilizzare appieno le funzioni
esistenti e migliorare le prestazioni del dispositivo.

Per aggiornare il software interno su Mac OS:

Scarica e decomprimi il file zip di Blackmagic Video Assist Setup.

Apri I'immagine disco e lanciane l'installazione. Segui le istruzioni sullo schermo.

Quando Blackmagic Video Assist Setup & installato correttamente, connetti un cavo
USB dal video assist al tuo computer.
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Lancia Blackmagic Video Assist Setup. Se appare una finestra aggiornamento del
software interno, segui le istruzioni. Se la finestra non appare, il software interno & gia
aggiornato.

Per aggiornare il software interno su Windows:
Scarica e decomprimi il file zip di Blackmagic Video Assist Setup.
Apparira la cartella di Blackmagic Video Assist Setup, che contiene questo manuale

e I'utilita Blackmagic Video Assist Setup. Fai doppio clic sull'icona dell'applicazione e
segui le istruzioni per completare I'installazione.

A installazione completata, connetti un cavo USB da Video Assist al tuo computer.

Lancia Blackmagic Video Assist Setup. Se appare una finestra aggiornamento del
software interno, segui le istruzioni. Se la finestra non appare, il software interno & gia
aggiornato.

N\ T Sy | =
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Video Assist Setup

Video Assist 4K

Per aggiornare il software interno del video assist, collegalo con
un cavo USB al tuo computer, poi scarica e lancia la versione
pit recente di Blackmagic Video Assist Setup. Se appare una
finestra aggiornamento del software interno, segui le istruzioni.
Se la finestra non appare, il software interno € aggiornato
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DaVinci Resolve

Registrare le clip con il video assist rappresenta solo una parte del processo di creazione di
materiale televisivo e cinematografico. Altrettanto importanti sono la gestione e il back up del
materiale multimedia, il montaggio, la correzione colore e la codifica dei master finali. Il tuo
video assist € la soluzione completa di cattura e post produzione, perché include DaVinci
Resolve per Mac OS e Windows!

0
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Una volta inserita la scheda SD nel tuo computer, utilizza lo strumento "Clone" nella tab "Media"
di DaVinci Resolve per creare i back up delle riprese in tempo reale. La funzione di back up &
importantissima per evitare la perdita del materiale registrato, perché qualsiasi tipo di contenuto
multimediale & suscettibile a danneggiamenti improvyvisi. Usa DaVinci Resolve per fare il back
up delle tue clip, poi importale nell'archivio multimedia per fare il montaggio e la correzione
colore. Puoi creare il look adatto alla tua produzione

e completarla interamente su DaVinci Resolve. Questo incredibile programma & utilizzato anche
negli studi di Hollywood! Non & un semplice software di montaggio, perché offre tecnologia
avanzata per la produzione di film digitali di altissima qualita, per il montaggio e la correzione
colore in un unico programma.

Di seguito troverai le istruzioni per cominciare ad usare DaVinci Resolve con le tue clip. Questo
programma & estremamente avanzato, ed include numerosissime funzioni che potrai scoprire
consultando il pdf del manuale di istruzioni contenuto nella scheda SD del software di DaVinci
Resolve, oppure grazie ai tanti video di dimostrazione e tutorial online.

Per cominciare il montaggio delle clip, importale nell'archivio multimedia di DaVinci Resolve.

Apri DaVinci Resolve. Se hai aperto DaVinci Resolve per la prima volta, apparira la
finestra Project Manager. Fai doppio clic sull'icona "Untitled project" all'interno della
finestra. Quando appare la finestra di accesso, significa che I'ambiente multiutente di
Resolve e abilitato. In questo caso, clicca su "Add new" in basso a sinistra della finestra
per creare un nuovo utente con il tuo username. Infine clicca su "New user". Ora fai
doppio clic dell'icona utente per accedere al Project Manager. Ora clicca su "New
project", assegna un nome al tuo progetto, poi clicca "Create". Hai creato un nuovo
progetto sulla pagina Project Manager. Fai doppio clic sul tuo progetto per aprirlo.
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Apparira la tab "Media" con la voce "Media Storage" in alto a sinistra. La libreria Media
Storage contiene la lista di tutte le cartelle multimedia associate. Da qui puoi trascinare
le tue clip nell'archivio multimedia.

Se la cartella delle clip non appare nella libreria, aggiungila manualmente. Basta
cliccare su "Preferences" nella barra di DaVinci Resolve e poi cliccare sull'icona "+"
nella tab "Media storage". Da qui cerca e seleziona un drive o il percorso della cartella,
clicca "Open", riavvia DaVinci Resolve e apri di nuovo il tuo progetto per aggiornare le
impostazioni di Media Storage.

Nella libreria "Media Storage’, clicca sulla nuova cartella multimedia che hai creato.

Ora basta trascinare le tue clip dalla cartella all'archivio multimedia. Se le impostazioni
del progetto non corrispondono a quelle delle clip, apparira un avviso per cambiare le
impostazioni, o lasciarle come sono. Basta cliccare su "Change" per creare una perfetta
corrispondenza tra le impostazioni del progetto e le clip.

Perimportare le clip, selezionale nella libreria "Media Storage" e trascinale
nell'archivio multimedia. E anche possibile trascinare i file dal desktop

Ora che le clip sono nell'archivio multimedia, clicca sulla tab "Edit"

per cominciare il montaggio!

Crea una nuova cronologia con un clic destro all'interno di "Media Pool". Seleziona
Timelines > New Timeline. Apparira una finestra di dialogo, clicca su "Create".

New Timeline

Timeline 1|
1

1

Cancel Create

La cronologia, o timeline, € il punto di partenza del processo di montaggio.
Crea una nuova cronologia per iniziare il montaggio delle tue clip
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Fai doppio clic su una clip per aprirla nel visualizzatore della fonte. Sposta il cursore
verso destra o sinistra sulla barra di visualizzazione con il mouse, fino a trovare il
fotogramma di partenza che desideri. Segna il punto di attacco con il tasto rapido "I".
Segna il punto di stacco con il tasto rapido "O".

Vai alla cronologia e posiziona l'indicatore di riproduzione nel punto dove desideri
inserire la clip.

Per inserire la clip sulla cronologia, clicca all'interno del visualizzatore della fonte in alto
a sinistra e trascinala verso destra sul visualizzatore della cronologia. Apparira una lista
di operazioni di montaggio, scegli quella desiderata.

A questo punto la tua clip apparira sulla cronologia secondo I'opzione scelta. Per maggiori
informazioni sui diversi tipi di operazione di montaggio consulta il manuale di DaVinci Resolve.

Il metodo pitl immediato per aggiungere le clip al tuo progetto di montaggio & trascinarle
dall'archivio multimedia direttamente sulla cronologia, dove puoi regolare i punti di attacco e
stacco, spostare le clip, e provare vari tipi di effetti, titoli e altro ancora. Con questa cronologia
sara come utilizzare la tavolozza di un artistal!

La pagina "Edit". Con I'editor della cronologia puoi tagliare, spostare e
cambiare la posizione delle clip, nonché inserire le transizioni

Il taglio delle clip € un'operazione di montaggio molto comune, perché permette di selezionare
solo le parti interessate. La soluzione pitl semplice € marcare i punti di attacco e stacco delle
clip sulla cronologia:

Dopo aver aggiunto le clip alla cronologia, sposta il mouse all'inizio della barra di
riproduzione, finché il cursore diviene un'icona di taglio.

Quando appare l'icona, clicca sull'inizio della clip e trascinala in avanti o indietro
per marcare i punti di attacco e stacco. Puoi monitorare questa operazione sul
visualizzatore della cronologia.

Ora clicca e trascina la fine della clip per marcare il punto di stacco.

Il cursore dello zoom si trova sopra la cronologia, a destra degli strumenti situati al centro della
barra. Sposta il cursore verso destra o verso sinistra nella cronologia per apportare i
cambiamenti con precisione.
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Disattiva la funzione "Snapping" durante queste operazioni, e riattivala non appena le hai
terminate, per mantenere tutte le clip perfettamente unite. Premi "N" per attivare o disattivare la
funzione "Snapping".

01:03:32:28

La pagina "Edit". Con I'editor della cronologia puoi tagliare, spostare e
cambiare la posizione delle clip, nonché inserire le transizioni

Configura i tasti di scelta rapida su DaVinci Resolve per velocizzare il flusso di lavoro ed
ottimizzare le operazioni di montaggio.

Come configurare i tasti di scelta rapida:

Clicca sull'icona dell'ingranaggio situata in basso a destra dello spazio di lavoro
DaVinci, poi seleziona "Keyboard Mapping" dalla lista delle impostazioni.

Seleziona l'operazione dalle categorie disponibili, per esempio la selezione rapida di
taglia e incolla della cronologia nella categoria "Edit".

Clicca una volta sull'operazione per selezionarla. Fai doppio clic sull'operazione per
configurarla.

Inserisci i nuovi tasti di scelta rapida dalla tastiera. Clicca sull'icona "Undo" sul lato
destro della selezione per cancellare eventuali errori.

Clicca "Save" per confermare il cambiamento.

Taglia le clip trascinando i punti di attacco e stacco verso destra o sinistra.
Disattiva la funzione "Snapping" durante la fase di ritocco delle clip
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Le transizioni sono effetti visivi per passare da una clip all'altra senza stacchi improvvisi. Per
esempio la dissolvenza, gli effetti a tendina, e le transizioni di colore rendono il montaggio piu
interessante. Non sempre le transizioni uniscono due clip. Ad esempio, puoi utilizzare una
transizione con dissolvenza in nero alla fine di una clip.

[X) Cross Dissolve

1) HFAVENS CALIING

o DaVinci Resolve 12.5

La finestra "Transitions" contiene numerosi effetti di transizione

Come inserire una transizione con dissolvenza tra due clip:

Assicurati che le due clip siano montate insieme sulla stessa cronologia. Accedi al
menu "Effects Library" nella barra degli strumenti in alto alla tab "Edit", assicurandoti
che il pannello "Toolbox" sia aperto.

Clicca su "Cross Dissolve" e trascinala nel punto di incontro tra le due clip sulla
cronologia. Il cursore del mouse illumina la fine della prima clip e l'inizio della seconda,
rilasciala in questo punto. E importante che entrambe le clip abbiamo abbastanza
spazio prima e dopo i punti di montaggio per la transizione.

Ora hai creato una transizione graduale tra due clip. Regolare la durata della transizione & molto
simile alla funzione di taglio della clip. Posiziona il cursore del mouse sul punto di attacco o
stacco della transizione, finché appare l'icona di taglio, poi spostala a destra o sinistra.

FAVENS CAIIING

Trascina la transizione e posizionala tra due clip
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Creare titoli in fase di montaggio e facile, basta inserirli nella traccia video come con una clip.
Per aggiungere una traccia basta fare clic destro su una traccia esistente e selezionare
"Add Track”".

Come creare un titolo:

A meta del pannello "Toolbox" nella libreria "Effects Library", situata sotto "Media Pool",
troverai la finestra "Titles". Scorri verso il basso per visualizzare i titoli disponibili.

Trascina un semplice titolo di testo sulla traccia video vuota sopra la clip desiderata.
Trascina il titolo sulla traccia Video 1 se preferisci che appaia su sfondo nero. Per
visualizzare il titolo, accertati che l'indicatore di riproduzione sia posizionato sul titolo.

Fai doppio clic sulla clip del titolo. Apparira "Inspector" con le impostazioni del titolo.
Scrivi il nome del titolo nel campo di testo "Text".

Puoi selezionare vari tipi di carattere, colore, dimensione, allineamento, posizione, e altro
ancora. Come per le clip, puoi inserire le transizioni anche nei titoli.

01:03:43:28

Trascina un titolo dalla lista "Titles" e posizionalo su una traccia vuota

Inserisci pit tracce audio per creare un complesso mix di musica ed effetti sonori.

Come inserire le tracce audio:

Fai clic destro sull'ultima traccia audio creata sulla cronologia e aggiungi una nuova
traccia con "Add Track".

Seleziona il tipo di audio desiderato, per esempio "Stereo", "Mono", "5.1" o "Adaptive".
La nuova traccia audio apparira sulla cronologia.

Questa funzione € molto utile per separare gli elementi audio in tracce distinte per missare
I'audio, per esempio voce, effetti sonori e musica.
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Consulta il manuale di istruzioni di DaVinci Resolve per maggiori informazioni su come utilizzare
appieno questi incredibili strumenti di montaggio.

Add Track Stereo

* Blackmagic Production Camera 4K_1_2014-11-06_1836_C0007

se t1env v wnenlNG

Per aggiungere una traccia audio o video basta fare clic destro su una traccia esistente
e selezionare "Add Track". Per I'audio, seleziona il tipo di traccia desiderata

Si consiglia di completare il montaggio delle sequenze video prima di cominciare la correzione
colore. In questo modo potrai mantenere un look omogeneo, anche se DaVinci Resolve
consente di passare dal montaggio alla correzione colore in qualsiasi momento per continuare
a perfezionare il progetto con creativita.

Crea il look completo del tuo film sulla pagina "Color"

Per cominciare, clicca sulla tab "Color".

Appariranno cerchi cromatici, curve e altri strumenti per la correzione colore, oltre all'anteprima
e alla finestra dei nodi. Non scoraggiarti davanti all'incredibile quantita di opzioni disponibili,
sono state progettate per permetterti di ottenere il migliore risultato possibile! Consulta il
manuale di DaVinci Resolve per imparare ad usare ogni singolo strumento, passo dopo passo.
Queste tecniche sono utilizzate dai coloristi degli studios professionali!
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Per cominciare, ottimizza le ombre, i mezzitoni e la luminosita delle clip, ovvero regola i
parametri di "Lift", "Gamma" e "Gain". In questo modo le immagini appariranno nitide e luminose,
offrendo un punto di partenza uniforme per creare I'estetica del film.

| coloristi combinano i colore con creativita per riflettere le emozioni e I'energia che vogliono
suscitare nel pubblico, e utilizzano il monitor per ottenere il look desiderato. Con un po' di
pratica sarai in grado di trasmettere con le immagini idee e sensazioni.

| visualizzatori integrati ti aiutano a bilanciare le immagini in fase di correzione colore. Apri un
indicatore video cliccando sul pulsante "Scope", il secondo da destra sulla barra degli strumenti
della palette. Puoi decidere di visualizzare gli indicatori della forma d'onda, vettorscopio,
allineamento RGB o istogramma. Gli indicatori consentono di monitorare il bilanciamento dei
toni, controllare i livelli delle clip per evitare di perdere dettagli nelle zone di luce e di ombra, ed
eliminare tinte o colori indesiderati.

La configurazione di partenza della palette "Color wheels" contiene le voci "Lift", "Gamma" e
"Gain" per apportare i primi cambiamenti. Sono simili ai controlli di correzione colore e contrasto
di altre applicazioni. Per un controllo pit accurato di ogni colore utilizzando il mouse, cambia i
"Color wheels" in "Primaries bars". In questo modo puoi apporre cambiamenti per ogni colore e
ogni canale di luminanza per i livelli di nero, i mezzitoni e i livelli di luce separatamente. Basta
selezionare "Primaries bars" dal menu a cascata in alto a destra dei cerchi cromatici.

Il visualizzatore di Allineamento RGB consente di ottimizzare
i mezzitoni, le zone diluce e di ombra

| cerchi cromatici di Lift, Gamma, Gain e Offset consentono di creare il colore ottimale
per bilanciare i toni del colore delle clip. Per regolare in maniera uniforme tutti i
colori per ogni tono, sposta le rotelle sotto i cerchi cromatici avanti e indietro
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Regolare i livelli di nero "Lift"

Muovi la rotella sotto il quadrante del primo cerchio cromatico "Lift" avanti e indietro, e
nota come cambia I'immagine. Aumenta o diminuisci la luminosita delle zone scure per
regolare I'immagine. Se diminuisci troppo la luminosita, I'immagine comincia a perdere
dettagli nelle zone scure. Utilizza il visualizzatore di allineamento RGB per evitare
questo problema. La posizione ottimale dei livelli di nero sulla forma d'onda € appena
sopra la linea di fondo del visualizzatore.

Regolare i livelli di luce "Gain"

Muovi la rotella del cerchio "Gain" per aumentare o diminuire la luminosita delle zone di
luce, e monitorale nella parte superiore della forma d'onda del visualizzatore di
allineamento RGB. Per riprese in condizioni di forte illuminazione, regola i livelli appena
al di sotto della parte superiore della forma d'onda. Se la zona di luce supera la linea
superiore della forma d'onda, la parte piu esposta dell'immagine perdera dettagli.

Regolare i mezzitoni "Gamma"

Muovi la rotella del cerchio "Gamma" per aumentare o diminuire la luminosita
dell'immagine. Il movimento della parte centrale della forma d'onda rappresenta i
mezzitoni della clip. La posizione ottimale dei mezzitoni ¢ tra il 50-70% della forma
d'onda, anche se questi livelli sono soggettivi, e dipendono sia dal look che si vuole
creare che dalle condizioni di illuminazione della clip.

Utilizza la palette delle curve per eseguire la correzione primaria del colore. Basta cliccare sui
punti desiderati lungo la diagonale nel grafico della curva, e trascinarli verso l'alto o il basso per
regolare il contrasto RGB in diverse aree dell'immagine. | punti ottimali di regolazione della
curva sono: il terzo pit in alto, quello centrale, e il terzo piu in basso.

Tutte le funzioni della correzione primaria del colore sono descritte nel manuale di
DaVinci Resolve.

Primaries Wheels Custom

Offset @

Soft Clip e

La finestra delle curve & un ulteriore strumento per la correzione primaria
del colore, o per valorizzare aree specifiche con una Power Window

Per regolare un'area specifica dell'immagine, utilizza la correzione secondaria del colore. Finora
ci siamo concentrati sulla correzione primaria del colore, ovvero la regolazione dell'immagine
completa apportando cambiamenti di luminosita nelle zone chiare e scure e nei mezzitoni.
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Per regolare una parte specifica dell'immagine, per esempio migliorare il verde del prato in una
scena, o rendere il cielo pilu blu, usa gli strumenti di correzione colore secondaria. Puoi
selezionare una sezione dell'immagine, e apportare cambiamenti mirati. Grazie alla
visualizzazione a nodi, puoi apportare numerose correzioni secondarie in varie parti
dellimmagine, fino a raggiungere il look ottimale! Sfrutta le funzioni di Power Window e di
tracking per far si che la correzione segua il movimento dell'immagine.

Isolare un colore

Spesso & necessario mettere in risalto un colore nell'immagine, per esempio ciuffi d'erba sul
ciglio della strada, l'azzurro del cielo, o il colore di un particolare oggetto che si vuole
valorizzare. Completa questa operazione con lo strumento "Qualifier" HSL (tonalita saturazione
luminosita) .

Usa la funzione "Qualifier HSL" per isolare un colore nella scena, Cosi
facendo potrai mettere in risalto determinate aree dell'immagine e
attirare I'attenzione del pubblico sugli elementi che preferisci

Per isolare un colore:
1 Aggiungi un nodo seriale.

2 Aprila palette "Qualifier" e seleziona l'icona del contagocce "Color Range".
3 Clicca sul colore dell'immagine che desideri isolare.

Spesso & necessario attenuare i bordi della selezione per isolare solo il colore
desiderato. Clicca sull'icona "Highlight" per visualizzare la tua selezione.

4 Per allargare o ridurre la tua selezione, usa il controllo "Width" nella finestra "Hue".

Usa i controlli a disposizione e sposta i vari livelli per affinare la selezione. Now you can make
corrections to your selected color using the color wheels or custom curves.

Sometimes your selection can spill into areas of the shot you don’t want to affect. in questo
€aso puoi creare una maschera con una finestra Power Window. Basta dare forma a una nuova
finestra nell'area del colore desiderata. Con la funzione di tracking, I'area selezionata riconosce
eventuali movimenti all'interno dell'immagine.

Aggiungere una finestra Power Window

Le finestre Power Window sono uno strumento molto vantaggioso nella correzione colore
secondaria, perché permettono di isolare aree specifiche delle clip. Spesso queste aree
seguono i movimenti della ripresa, per esempio una panoramica o una rotazione, oltre al
movimento dell'area stessa. Per esempio, puoi creare una finestra sul viso di un'attrice e
correggere il correzione colore solo in quella zona, senza includere il resto dell'immagine. In
questo modo potrai attirare I'attenzione del pubblico sull'area che desideri.
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Usa una Power Window per creare una maschera sulle
aree che vuoi escludere dai ritocchi HSL

Come creare una Power Window:
Aggiungi un nodo seriale.

Apri la finestra "Window" e seleziona la forma della finestra cliccando sull'icona
desiderata. La forma della finestra scelta apparira sul nodo.

Clicca e trascina i punti blu per ridimensionare la forma, e i punti rosa per smussare i
bordi. Cliccando sul punto centrale, la maschera ruota.

Ora puoi fare la correzione colore all'area selezionata.

Utilizza le finestre Power Window per fare la correzione
secondaria di un'area specifica dell'immagine

Se l'oggetto o le aree selezionati nella clip sono in movimento, appurati che la finestra segua i
movimenti dell'area desiderata con la potente funzione di tracking di DaVinci Resolve, che
analizza con precisione lo zoom, le panoramiche e i movimenti di ripresa o degli oggetti della
clip. Senza questa funzione, la tua correzione colore potrebbe intaccare aree indesiderate.
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La funzione "Tracker" consente alle Power Windows di seguire
automaticamente i movimenti dell'area selezionata

Come fare il tracking della Power Window su un oggetto in movimento:
Crea un nuovo nodo seriale e aggiungi una Power Window.

All'inizio della clip, posiziona la finestra Power Window sull'area desiderata, ad esempio
sul viso dell'attrice.

Apri la palette "Tracker". Seleziona le impostazioni "Pan", "Tilt", "Zoom" o "Perspective
3D" desiderate spuntando o meno le relative caselle "Analyse".

Clicca sulla freccia "Forward" a sinistra delle caselle. A questo punto DaVinci Resolve
inserira una serie di punti di riferimento nella clip, elaborando il resto dei fotogrammi.
Completata I'analisi del movimento, la Power Window ne seguira il percorso

nella tua clip.

Questa funzione di tracking automatico funziona il piti delle volte, ma in scene complesse dove
altri oggetti passano davanti all'area selezionata e possibile che siinterrompa. In questo caso,
basta usare la funzione manuale "Keyframe". Consulta il manuale di DaVinci Resolve per tutte le
istruzioni.

Durante la correzione colore secondaria puoi utilizzare i plug-in OpenFX per creare effetti e
look interessanti nella pagina "Color" della correzione colore, o aggiungere transizioni ed effetti
creativi alle clip nella pagina "Edit". | plug-in OFX si possono acquistare e scaricare dai fornitori
di produttori terzi.

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 NR
223 »

01:06:42:01

I plug-in OFX sono un'ottima soluzione per creare look creativi
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Dopo aver installato i plug-in, vai alla tab "Color" e clicca su "Inspector" (a destra di "Node
Editor") per importarli. Clicca sull'icona "OpenFX" e crea un nuovo nodo seriale dove trascinare
il plug-in. Se il plug-in permette di cambiare le impostazioni, usa il pannello "Settings" adiacente
per regolarle.

Sulla pagina di montaggio "Edit" & possibile aggiungere generatori di plug-in e transizioni
cliccando sulla voce "OpenFX" dal menu "Effects library" e trascinando il plug-in desiderato
sulla clip della cronologia.

Ora che il montaggio e la correzione colore sono complete, puoi passare alla fase finale di
rendering nella pagina di consegna "Delivery". Questa tab consente di selezionare le clip
pronte al rendering, oltre al tipo di formato, codec e risoluzione desiderati. Scegli tra numerosi
tipi di formati, inclusi QuickTime, AVI, MXF e DPX, e codec tra i quali 8 bit 0 10 bit non compressi
RGB/YUV, ProRes, DNxHD, H.264.

Come esportare una clip singola:
Clicca sulla pagina di consegna "Deliver".

Vai alla finestra "Render Settings" in alto a sinistra. Nelle impostazioni di "Format",
seleziona "Single clip". Ora puoi scegliere tra numerosi tipi di esportazione
preimpoistati, per esempio YouTube, Vimeo, e audio predefinito. Oppure imposta i
tuoi parametri manualmente selezionando "Custom" e inserendo i valori desiderati.
Per questo esempio, seleziona YouTube, clicca sulla freccia a lato dei parametri
preimpostati e seleziona il formato video 1080p.

Il frame rate rispecchia le impostazioni esistenti del tuo progetto.

Sotto i parametri preimpostati troverai il nome del file della cronologia e la destinazione
del video esportato. Clicca "Browse" e scegli dove salvare il file esportato.

Appena sopra la cronologia, vedrai l'opzione "Entire timeline", per esportare l'intera
cronologia. Puoi anche selezionare piu timeline, scegliendo I'opzione "In/out range" e
utilizzando i tasti di scelta rapida "i" e "0" per confermare i punti di attacco e di stacco
nella cronologia.

Clicca su "Add to render queue" in fondo alla lista di "Render settings".

Esporta il tuo progetto dalla pagina di consegna "Deliver".
Scegli tra numerosi formati video e codec
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Le impostazioni del rendering saranno aggiunte nella coda delle operazioni di rendering sulla
destra della pagina. Ora basta cliccare su "Start render" e monitorarne il progresso.

Una volta completato il rendering, apri la cartella in cui e stato salvato, fai doppio clic sulla clip e
guarda il montaggio completo.

> 7/

Copy of Blue Skies Edit V1 desaturated 169 ...

Start Render

Seleziona le impostazioni di rendering, poi
clicca "Start Render" per esportare il tuo progetto

Flusso di post produzione

Se preferisci utilizzare un programma di montaggio differente, basta copiare le tue clip su un
dispositivo esterno di archiviazione o su un'unita RAID, e poi importarle sul tuo software.

E addirittura possibile fare montaggio direttamente dalla scheda SD!

Per fare montaggio delle clip Apple ProRes su Final Cut Pro X, crea un nuovo progetto con lo
stesso formato video e frame rate delle clip. Questo esempio usa le impostazioni ProRes
422,1080p25.

Apri Final Cut Pro X, vai nella barra del menu e seleziona "File/New Project". Apparira
una finestra di impostazioni del progetto.

Digita il nome del progetto e seleziona la casella "Custom".
In "Video Properties", seleziona 1080p HD, 1920x1080 e 25p.
In "Audio and Render Properties" seleziona "Stereo", "48kHz" e "Apple ProRes 422"

Clicca OK..
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Per importare le tue clip nel nuovo progetto, seleziona File/Import/Media dalla barra del menu.
Scegli le clip dalla scheda SD, e trascinale sulla cronologia per il montaggio.

Name: I New Project l
Default Event: | New Fvent 9-07-13 2]

Starting Timecode: | 00:00:00:00

Video Properties: () Set based on first video clip

(®) Custom
[ 1080pHD ;][ 1920x1080 :|[ 25p 3]
Format  Resolution Rate

Audio and Render Properties: () Use default settings
St

ereo, 48kHz, ProRes 422

Custom
Audio Ch Stereo s
AudioSampe e
Render Format: | Apple ProRes 422 :
Lok

Le impostazioni di progetto di Final Cut Pro X

Istruzioni per Avid Media Composer

Per fare montaggio delle clip su Avid Media Composer 7, crea un nuovo progetto con lo stesso
formato video e frame rate della clip. Questo esempio usa l'impostazione 1080i59.94.

-

Apri Media Composer e apparira la finestra "Select Project". Seleziona "New Project".
Digita il nome del tuo progetto.

Nel menu a discesa "Format" seleziona "1080i/59.94".

Nel menu a discesa "Color Space" seleziona "YCbCr 709"

Nel menu a discesa "Raster Dimension" seleziona "1920x1080". Clicca OK .

Seleziona Tools/Background Services e clicca "Start" poi "Ok".

N o o A W N

Seleziona il bin "Media" dove importare i tuoi file.
2 Clicca su File>AMA link..., scegli i file da importare e poi clicca "Ok".

Una volta importate le clip nella cartella bin Media basta trascinarle sulla cronologia per
cominciare il montaggio.

Imposta il nome e scegli le opzioni del
progetto in Avid Media Composer 7
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Per fare montaggio delle clip su Adobe Premiere Pro CC, crea un nuovo progetto con lo stesso
formato video e frame rate delle clip. Questo esempio usa le impostazioni ProRes 422
HQ, 1080p25.

Apri Adobe Premiere Pro CC. Nella finestra "Welcome" seleziona "Create New/New
Project". Apparira una finestra di impostazioni del progetto.

Digita il nome del progetto. poi scegli dove salvarlo cliccando "Browse" e seleziona la
cartella desiderata. Clicca "Ok" sulla finestra "Window".

Per importare le tue clip, seleziona le clip con File/Import dalla barra di menu di Adobe
Premiere Pro CC. Le clip appariranno nella finestra "Project".

Trascina la prima clip per il montaggio sull'icona "New Item" in basso a destra della
finestra "Project". Apparira una nuova sequenza con le stesse impostazioni della clip.

Trascina il resto delle clip sulla cronologia per il montaggio.

New Project

General
Video Rendering and Playback

Renderer

Video

Display Format: ' Tim

Audiv

Display Format: | Au

Capture

Capture Format: | Blackmagic Capture

Imposta il nome e scegli le opzioni del
progetto in Adobe Premiere Pro CC

Per fare montaggio con Autodesk Smoke 2013, crea un nuovo progetto con le stesse
impostazioni di formato video, profondita di bit, frame rate e tipo di frame delle tue clip. Questo
esempio usa le impostazioni ProRes 422 HQ, 1080p25.

Apri Smoke e apparira la finestra di impostazioni del progetto. Clicca su "New" sotto la
barra del titolo del progetto.

Si aprira la finestra "Create New Project". Digita il nome del progetto.

Dal menu a discesa "Resolution" seleziona 1920x1080 HD 1080.

Seleziona "0 bit" di profondita, e il tipo di frame "Progressive".

Dal menu a discesa di "Config Template" seleziona 1920x1080@25000p.cfg.
In "Preferred Format" mantieni ProRes 422 HQ e clicca "Create".

Sotto la barra "User" clicca su "New".

Si aprira la finestra "Create New User Profile", digita il tuo username e clicca "Create".
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Clicca su "Start" quando la finestra "Project and User Settings" si riapre.

Dalla barra del menu, seleziona File>Import>File per importare le clip desiderate.

Una volta importate le clip nella Media Library basta trascinarle sulla cronologia per

cominciare il montaggio.

Create New Project

Setto 16:9

8-bit =

16-bit FP Graphics

Cache and Renders

Create

Imposta il progetto in Autodesk Smoke 2013
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Assistenza

Il modo pill veloce di ottenere assistenza € consultare la pagina di supporto clienti di
Blackmagic Design. Qui troverai il materiale di supporto pit recente per il tuo video assist.

Supporto online Blackmagic Design

Per il materiale pit recente, inclusi software e note di supporto, visita il sito Blackmagic Design
alla pagina www.blackmagicdesign.com/it/support

Il Forum Blackmagic Design

La pagina Forum del sito Blackmagic Design € un'ottima risorsa per ottenere informazioni utili e
condividere idee creative. Qui troverai le risposte alle domande piu frequenti, oltre ai consigli
degli utenti esistenti e dello staff Blackmagic Design. Visita la pagina Forum su https://forum.
blackmagicdesign.com

Contatta Blackmagic Design

Se il materiale sulla nostra pagina Forum non risponde alle tue domande, clicca su Invia una
email nella pagina Supporto, oppure clicca su Trova un team di supporto per contattare
direttamente il team di Blackmagic Design pil vicino a te.

Verificare la versione del software
Per verificare la versione del software installata sul tuo computer, apri la tab "About" della
finestra Blackmagic Video Assist Setup.

Su Mac OS, apri la cartella Applicazioni e seleziona Blackmagic Blackmagic Video

Assist Setup. Dal menu clicca su “About Blackmagic Video Setup” per scoprirne
la versione.

Su Windows 8, seleziona I'icona Blackmagic Video Assist Setup nella pagina Start. Dal
menu Help clicca su “About Blackmagic Video Assist Setup” per scoprirne la versione.

= Su Windows 8.1, seleziona l'icona della freccia in basso della pagina Start, e scorri alla
cartella Blackmagic Design, poi lancia Blackmagic Video Assist Setup.

= Su Windows 10, clicca su Start e seleziona “Tutte le App”. Scorri alla cartella Blackmagic
Design, poi lancia Blackmagic Video Assist Setup.

Dove trovare gli aggiornamenti piu recenti del software

Dopo aver verificato quale versione del software Blackmagic Video Assist & installata sul tuo
computer, visita la pagina Supporto di Blackmagic Design su www.blackmagicdesign.com/it/support
per scaricare gli aggiornamenti pit recenti. Consigliamo di non aggiornare il software se stai gia
lavorando a un progetto importante.

Assistenza 477


http://www.blackmagicdesign.com/it/support
http://www.blackmagicdesign.com/it/support

Garanzia

Blackmagic Design garantisce che questo prodotto e fornito privo di difetti nei materiali e nella
manifattura per un periodo di un anno a partire dalla data d'acquisto. Durante il periodo di
garanzia Blackmagic Design riparera o, a sua scelta, sostituira tutti i componenti che risultino
difettosi esonerando il Cliente da costi aggiuntivi, purché questi vengano restituiti dal Cliente.

Per ottenere l'assistenza coperta dalla presente garanzia, il Cliente deve notificare Blackmagic
Design del difetto entro il periodo di garanzia. Il Cliente e responsabile del costo di imballaggio
e di spedizione del prodotto al centro di assistenza indicato da Blackmagic Design, con spese
di spedizione prepagate. Il costo include spedizione, assicurazione, tasse, dogana, e altre
spese pertinenti alla resa del prodotto a Blackmagic Design.

Questa garanzia perde di validita per danni causati da utilizzo improprio, o da manutenzione e
cura inadeguate del prodotto. Blackmagic Design non ha obbligo di assistenza e riparazione
sotto garanzia per danni al prodotto risultanti da: a) precedenti tentativi di installazione,
riparazione o manutenzione da personale non autorizzato, ovvero al di fuori del personale
Blackmagic Design, b) precedenti usi impropri o tentativi di connessione ad attrezzatura
incompatibile al prodotto, c) precedente uso di parti o ricambi non originali Blackmagic Design,
o d) precedenti modifiche o integrazione del prodotto ad altri prodotti, con il risultato di rendere
la riparazione piu difficoltosa o di allungare le tempistiche di eventuali ispezioni atte alla
riparazione. La presente garanzia di Blackmagic Design sostituisce qualsiasi altra garanzia,
esplicita o implicita. Blackmagic Design e i suoi fornitori escludono qualsiasi altra garanzia
implicita di commerciabilita o di idoneita ad un uso specifico. L'intera responsabilita di
Blackmagic Design e l'unico esclusivo ricorso dell'utente per qualsiasi danno arrecato di natura
indiretta, specifica, accidentale o consequenziale, anche qualora Blackmagic Design fosse
stata avvertita della possibilita di tali danni, € la riparazione o la sostituzione dei prodotti
difettosi. Blackmagic Design non si assume alcuna responsabilita per qualsiasi uso illegale del
dispositivo da parte del Cliente. Blackmagic Design non si assume alcuna responsabilita per
danni derivanti dall'uso di questo prodotto. Il Cliente utilizza questo prodotto a proprio rischio.
© Copyright 2017 Blackmagic Design. Tutti i diritti riservati. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’,

‘Multibridge Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and ‘Leading the creative video revolution’ sono marchi registrati negli Stati
Uniti e in altri Paesi. Altri nomi di prodotti e aziende qui contenuti possono essere marchi dei rispettivi proprietari.
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